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Wichtiger Hinweis

Bevor Sie fortfahren, lesen Sie bitte alle Anweisungen und Warnungen in diesem Handbuch sorgfaltig durch. Bewahren Sie dieses
Handbuch zusammen mit dem Originalkaufbeleg zum Nachschlagen von sowie fiir etwaige Garantiefélle auf.

Priifen Sie beim Auspacken des Network Client, ob Teile fehlen oder beschadigt sind. Wenn Teile fehlen oder offensichtliche
Schéaden festzustellen sind, INSTALLIEREN DAS PRODUKT NICHT UND NEHMEN SIE DAS PRODUKT NICHT IN BETRIEB.
Wenden Sie sich dann an Sensormatic oder an lhren Handler.

Hinweis
Die Angaben in diesem Handbuch beziehen sich auf die Beschaffenheit des Systems zum Zeitpunkt der Veréffentlichung.

Der Hersteller kann seine Produkte allerdings jederzeit andern und verbessern. Entsprechend kénnen sich auch samtliche
Spezifikationen jederzeit unangekiindigt andern.

Copyright

Nach Mafigabe der urheberrechtlichen Bestimmungen darf dieses Handbuch ohne die vorherige schriftliche Zustimmung von
Sensormatic Electronics weder vollstandig noch auszugsweise kopiert, fotokopiert, reproduziert, Ubersetzt oder auf ein
elektronisches Medium gespeichert oder in eine maschinenlesbare Form zuriickgefiihrt werden. © Copyright 1997-2005,
Sensormatic Electronics Corporation.

American Dynamics
6795 Flanders Drive
San Diego, CA 92121-2903 USA

Kundendienst

Danke, dass Sie sich fir ein Produkt von American Dynamics entschieden haben. Wir unterstltzen unsere Produkte mit einem
umfassenden weltweiten Handlernetz. Der Handler, von dem Sie dieses Produkt bezogen haben, ist Ihre erste Anlaufstelle,
wenn Sie Unterstiitzung benétigen. Unsere Handler sind in der Lage, Ihnen den besten Kundendienst und die bestmdgliche
Unterstltzung zu bieten. Handler erreichen American Dynamics unter (800) 507-6268 oder +1 561 912-6259 bzw. im Web unter

www.americandynamics.net.
Markenrechtliche Hinweise

Intellex® ist eine registrierte Marke der Sensormatic Electronics Corporation. IntelleCord™ und Smart Search™ sind Marken
der Sensormatic Electronics Corporation. Windows® ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation. PS/2% ist eine
eingetragene Marke der International Business Machines Corporation. Sony® ist eine eingetragene Marke der Sony Corporation.

In diesem Benutzerhandbuch werden regelmaRig geschitzte Marken verwendet. Aus dem Setzen oder dem Auslassen des
typographischen Zeichens kann nicht auf die Wirksamkeit oder die Qualitat eines Markenschutzes geschlossen werden.

Produkt-ID (PID)
Die Produkt-ID finden Sie der CD mit dem Network Client auf dem Aufkleber der CD-Hiille. Sie kdnnen den Network Client nur
dann verwenden, wenn Sie wahrend der Installation die dort angegebene ID eingeben.

Das im Web zum Herunterladen bereitgestellte Upgrade auf Network Client 3.2 kénnen Sie nur dann installieren, wenn auf
lhrem System Network Client 2.0 oder eine hdhere Version installiert ist.


http://www.americandynamics.net

Lizenzinformationen

LESEN SIE DIESE LIZENZVEREINBARUNG, BEVOR SIE DIE CD-PACKUNG OFFNEN, DIE SOFTWARE INSTALLIEREN UND
DAS SYSTEM IN BETRIEB NEHMEN.

DIESE LIZENZVEREINBARUNG BESCHREIBT IHRE RECHTE UND VERPFLICHTUNGEN. MIT DEM AUFBRECHEN DES
SIEGELS, DEM INSTALLIEREN DER SOFTWARE ODER DEM EINSATZ DES SYSTEMS STIMMEN SIE SAMTLICHEN
BEDINGUNGEN DER VEREINBARUNG ZU. WENN SIE DEN BEDINGUNGEN NICHT ZUSTIMMEN, KONNEN SIE DAS
PAKET EINSCHLIESSLICH DER DOKUMENTATION UND DER BEGLEITMATERIALIEN INNERHALB VON 30 TAGEN
GEGEN RUCKERSTATTUNG DES KAUFPREISES DORT ZURUCKGEBEN, WO SIE DAS PRODUKT GEKAUFT HABEN.

SOFTWARE-LIZENZ

Die Software beinhaltet die eigentliche Computer-Software, die betreffenden Datentrager, samtliches gedrucktes Material und
die gesamte elektronische Dokumentation und kann lhnen installiert auf einer Festplatte (dem Datentrager) als Bestandteil
des gesamten Systems zur Verfligung gestellt werden. Die Software wird nicht verauert, sondern nach MaRRgabe einer
Lizenzvereinbarung zur Verfiigung gestellt.

LIZENZVEREINBARUNG

Diese Vereinbarung zwischen Sensormatic und lhnen berechtigt Sie, die von Ihnen erworbene Software einzusetzen. Wenn die die
bendtigte Anzahl an Kopien erworben haben, kdnnen Sie die Software und das lhnen zur Verfligung gestellte begleitende Material
mit der MaRgabe verwenden, dass Sie zu jedem beliebigen Zeitpunkt immer immer nur die Anzahl an Kopien einsetzen, fur die
Sie eine Lizenz erworben haben. Die Software-Lizenz bezieht sich ausschlieRlich auf den Einsatz mit den spezifizierten und von
Sensormatic gelieferten Komponenten. Wenn die Software mit einem Software-Code bzw. mit einem (Hardware-) Schliissel oder
mit einem sonstigen Schutzmechanismus versehen ist, konnen Sie die Software auf allen Rechnern einsetzen, auf denen der
Code eingegeben wurde bzw. der Schliissel oder der sonstigen Schutzmechanismus vorhanden ist. Beschrankt der Code (bzw.
der SchlUssel oder der sonstige Schutzmechanismus) Zugriffe auf ein bestimmtes System, kann die Software nur auf diesem
System verwendet werden.

SONSTIGE RECHTE UND EINSCHRANKUNGEN

Der Erwerb einer Demo-Kopie der Software wird als Kauf betrachtet und unterliegt entsprechend ebenfalls dieser Lizenzvereinbarung.

+ Uber den in dieser Vereinbarung vorgesehenen Umfang hinaus kénnen Sie die Software nicht dekompilieren, disassemblieren,
ruckentwickeln, kopieren, Ubertragen oder in sonstiger Weise verwenden.

+ Der Software-Code bzw. der Hardware-Schlussel gilt ggf. als Nachweis lhrer Lizenz zur Austibung der hiermit gewahrten Rechte
und ist von lhnen aufzubewahren.

*  Wenn die Software als Teil eines Systems geliefert wird, kann die Software ausschlieBlich in Verbindung mit diesem System
eingesetzt werden.

»  Sie sind nicht berechtigt, eine Unterlizenz zu vergeben oder die Software zu vermieten oder im Rahmen einer Leasing-Vereinbarung zu
Uberlassen. Sie konnen die Software aber unbefristet einem Dritten tUbertragen, indem Sie die im Lieferumfang des Software-Paketes
enthaltene Original-CD und das sonstige im Lieferumfang des Software-Paketes enthaltene Originalmaterial sowie diese Lizenz dem
betreffenden Dritten aushandigen. Mit der erstmaligen Nutzung dieser Software und des begleitenden Materials durch den neuen Nutzer
geht diese Lizenz auf den neuen Benutzer Gber; damit wird vorausgesetzt, dass der neue Benutzer die Bedinungen dieser Vereinbarung
annimmt.

+ Sensormatic kann diese Vereinbarung jederzeit widerrufen, wenn Sie gegen die Bestimmungen dieser Vereinbarung versto3en.
In diesem Fall sind Sie verpflichtet, samtliche Koien der Software sowie sdmtliche zur Software gehérigen Komponenten
(Dokumentation, Hardware, Software-Schllssel usw.) zu vernichten.

» Die Software kann Software-Komponenten von Dritten beinhalten, die gemaf einer eigenen Endbenutzer-Lizenzvereinbarung
(EULA = End User License Agreement) uberlassen wurde. Lesen Sie samtliche Lizenzbestimmungen durch und bewahren
Sie die Dokumentation der Lizenzbestimmungen auf, die Sie mit der Software erhalten haben. Die Einhaltung von Endbenutzer-
Lizenzvereinbarungen (EULA) Dritter ist Bestandteil dieser Vereinbarung.

Bei Missachtung dieser Einschrankungen erlischt diese Lizenzvereinbarung und berechtigt Sensormatic, geeignete juristische

Schritte zu unternehmen.

COPYRIGHT

Die Software ist ein urheberrechtlich geschitztes Produkt von Sensormatic und unterliegt US-amerikanischen und internationalen
Urheberrechtsbestimmungen.

UPGRADES

Wenn die Software ein Upgrade von einer anderen Software-Version darstellt, kdnnen Sie die Software nur gemaf dieser Vereinbarung
einsetzen oder Ubertragen. Ist die Software ein Upgrade einer Komponente eines Software-Paketes, flr das Sie eine Lizenz als Gesamt-
produkt erworben haben, kann die Software nur als Bestandteil dieses Gesamtpakets eingesetzt und iibertragen werden; die separate
Nutzung auf verschiedenen Rechnern ist nicht zulassig.

EINGESCHRANKTE GARANTIE

Sensormatic garantiert, dass der Datentrager, auf dem die Software aufgezeichnet wurde, und die mit der Software gelieferte
Dokumentation bei normalem Gebrauch iber einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen ab der Auslieferung an den Erstbenutzer
keine Material- und Herstellungsfehler aufweist. Sensormatic garantiert ferner fir den gleichen Zeitraum, dass sich die auf dem
Datentréager gemaR dieser Lizenzvereinbarung liberlassene Software weitgehend verhalt, wie in den mit dem Produkt gelieferten
Benutzerinformationen beschrieben, wenn das Produkt in Verbindung mit der genannten Hardware eingesetzt wird.



ANSPRUCHE DER KUNDEN

Die Haftung von Sensormatic sowie Ihre Anspriiche gemaf dieser Garantie beschranken sich nach Ermessen von Sensormatic

auf a) den Versuch, Software-Fehler mit nach unserem Ermessen zur Behebung des jeweiligen Problems angemessenem Aufwand zu
beheben, b) den kostenlosen Ersatz des Datentragers, der Software oder der Dokumentation, wenn erforderlich, und c) die Erstattung der
Lizenzgebiihr unter Kiindigung dieser Vereinbarung. Bei Ersatzprodukten gilt die Garantie fur den noch verbleibenden Zeitraum der
urspriinglichen Garantiefrist. Keinerlei Anspriiche bestehen bei CD- oder Software-Fehlern, wenn diese Fehler auf einen Unfall,
Missbrauch, Anderungen oder unsachgemafien Einsatz zuriickzufiihren sind. Kundendienstleistungen und Unterstiitzung im Rahmen der
Garantie werden dort erbracht, wo das Produkt urspriinglich gekauft wurde.

KEINE SONSTIGEN GARANTIEN

Die vorstehende Garantie ersetzt alle sonstigen expliziten und impliziten Garantien einschlieRlich u.a. der impliziten Garantie der
Marktgangigkeit und der Eignung fiir einen bestimmten Zweck. Mundliche und schriftliche Angaben und Hinweise von Sensormatic
sowie seitens der Vertreter, Handler oder Vertriebspartner von Sensormatic begriinden keinerlei sonstige Garantie, und fiir die
Zuverlassigkeit dieser Angaben und Hinweise kann keine Gewahr Glbernommen werden.

KEINE HAFTUNG FUR FOLGESCHADEN

Unter keinen Umstanden haftet Sensormatic fiir Schaden einschlieflich Schaden aufgrund entgangener Gewinne, Datenverlusten,
beilaufiger Schaden oder Folgeschaden, die darauf zurlickgefiihrt werden, dass Sie die Software oder die begleitende Dokumentation
verwendet haben oder nicht verwenden konnten. Diese Einschrankung gilt auch dann, wenn Sensormatic oder ein befugter Vertreter
von Sensormatic auf die Méglichkeit entsprechender Schaden hingewiesen wurde. Ferner tbernimmt Sensormatic keine Garantie
dafiir, dass die Software ohne Stérungen und Fehler eingesetzt werden kann.

Aufgrund dieser eingeschrankten Garantie erwerben Sie bestimmte Rechtsanspriiche. Nach MalRgabe nationaler oder regionaler

Rechtsvorschriften haben Sie u.U. weiter reichende Rechte. In manchen Landern bzw. US-amerikanischen Bundesstaaten ist der
Ausschluss von beildufigen Schaden und Folgeschaden als Anspruchsgrundlage nicht zuldssig; ebenso kann eine Einschrankung
der Dauer einer impliziten Garantie unzulassig sein. Entsprechend sind die vorstehenden Einschrankungen u.U. nicht maRgeblich
fur Sie.

SALVATORISCHE BESTIMMUNG

Wenn eine Bestimmung dieser Vereinbarung rechtlich nicht zulassig, ungliltig oder aus einem beliebigen Grund nicht durchsetzbar
sein sollte, wird diese Bestimmung aus dieser Vereinbarung gestrichen. Dies wirkt sich jedoch nicht auf die Wirksamkeit und die
Durchsetzbarkeit der librigen Bestimmungen aus. Diese Vereinbarung unterliegt dem Recht des Staates Florida.

Bewahren Sie einen Beleg uber die Entrichtung der Lizenzgebuhr auf, aus dem Modellnummer, Seriennummer und Zahlungsdatum
hervorgehen, und legen Sie diesen Zahlungsbeleg vor, wenn Sie Kundendienst- oder Unterstiitzungleistungen gemag dieser
Garantie beanspruchen.

EINGESCHRANKTE RECHTE DER US-REGIERUNG

Die Software und die Dokumentation unterliegen EINGESCHRANKTEN RECHTEN. Nutzung, Vervielfaltigung oder Verdffentlichung
durch die US-amerikanische Regierung unterliegen den Einschréankungen gemaf Paragraph (c)(1)(ii) der ,Rights in Technical Data
and Computer Software” (DFARS 52.227-7013) bzw. gemaR Paragraph (c)(1) und (2) der ,Commercial Computer Software —
Restricted Rights® (48 CFR 52.227-19). Hersteller ist die Sensormatic Electronics Corporation, 6600 Congress Ave., Boca Raton,
FL 33487, USA.

Unternehmenslizenz Network Client

Die Network ClientTM-Unternehmenslizenz berechtigt den Endbenutzer als Lizenznehmer, die Network Client-Software in seinem
Unternehmen unabhangig vom jeweiligen geographischen Standort weiterzugeben, zu vervielfaltigen und zu installieren.

Um die Network Client-Unternehmenslizenz aktivieren und nutzen zu kénnen, missen die Endbenutzer den Richtlinien-Manager
fur Intellex® erwerben; ansonsten wird die Network Client-Unternehmenslizenz nicht angenommen. Bei Version 1.0 des Richtlinien-
Managers bestehen trotz des Einheitspreises keine Einschrankungen hinsichtlich der Anzahl an Workstations, auf denen die
Software installiert werden kann. Fir kiinftige Versionen kénnen unterschiedliche Preis- und Berechtigungskategorien festgelegt
werden. Die Produkt-ID (PID), die Sie mit der Network Client-Unternehmenslizenz erhalten haben, ist auf die Seriennummer des
fur den Richtlinien-Manager vorgesehenen Hardware-Schlissels abgestimmt.

Die Network Client-Unternehmenslizenz wurde ausschlieRlich fiir Endbenutzer entwickelt. Das Produkt berechtigt Handler und
Vertreiber der Produkte von American Dynamics (einschlieflich der Produkte Intellex® und Network ClientTM) nicht, Network
Client-Unternehmenslizenzen zu erwerben, intern zu vervielfaltigen und in unbegrenzter Anzahl an ihre Endbenutzer weiterzuveraufiern.
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Network Client

Network Client ist eine Software zur Remote-Verwaltung von Intellex-Geraten tiber Netzwerke
oder Wahlverbindungen. Mit Network Client kdnnen Sie:

* Intellex-Geréate konfigurieren,

* Bis zu 16 Kameras von einem oder mehreren Intellex-Geraten live anzeigen,

» Videosegmente nach Uhrzeit, Datum, Kamera oder Alarmzustand anzeigen,

* Remote-Suchen nach bestimmten Video- oder Textdaten durchflhren,

+ Ubertragungszeiten bestatigen, bevor Sie mit dem Herunterladen von Videodaten beginnen,

+ Uber die Ereignisbenachrichtigung Alarmbenachrichtigungen in Echtzeit erhalten und

* Intellex-Geréate in Ordnern verwalten, um Datenmaterial systematisch archivieren und abrufen
zu kénnen.

Hinweis

Sie kdnnen maximal 10 Clients an einen Server anschlief3en. Der Intellex-Server begrenzt
die Anzahl méglicher Verbindungen.
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Network Client

Mindest-Systemanforderungen

Computer Pentium 3 Prozessor mit 800 MHz
(besser: Pentium Celeron oder Pentium 4).
CPU muss SSE Instruction Set unterstiitzen.
Betriebssystem Windows XP Home Edition und Professional;
Windows 2000 Professional; Windows NT 4.0
Workstation und Server mit SP6a
RAM Mindestens 128 MB.
Festplatte 20 MB fiir Software-Installation; fiir Videospeicherung

werden mindestens 10 GB empfohlen.

Andere Laufwerke

CD-ROM-Laufwerk fir die Installation.

Bildschirm Mindestauflésung von 800 x 600 mit
24-Bit-Color-Darstellung.

Videokarte SVGA mit 16 MB Video-RAM; Unterstiitzung von
DirectDraw empfehlenswert

Netzwerkkarte Es muss 10BASE-T (10 Mbps) und/oder 100BASE-

TX (100 Mbps)-Betrieb unterstiitzt werden, bei
entsprechender Netzauslegung. Wir haben gute
Erfahrungen mit der Intel PRO/100+, der 3Com
3C905B und mit Netgear FA310Tx gemacht.

Verschiedenes

Maus oder anderes Zeigegerat; 56-K-Modem
(fur Einwahl bei Intellex).

In diesem Handbuch verwendete Symbole

Symbol

Beschreibung

Standortansicht

ar

Stammverzeichnis

Enthalt samtliche Standort-Ordner; Sie kénnen diesen Ordner
umbenennen, aber nicht I6schen.

@

Standort-Ordner

Enthalt Gerate, Kameras und weitere Standort-Ordner; Sie kdnnen
Ordner hinzufiigen, umbenennen und I6schen.

£ s0_DDN4_YERF

Gerat (verbunden)

Ein Intellex-Server, ein Archive Manager-Server oder ein weiterer
Network Client.
* Wenn Sie Gerate in der Standortansicht umbenennen, wirkt dies
sich nicht auf die in der Gerateansicht angezeigten Namen aus.
» Durch Klicken auf das vorangestellte Pluszeichen (+) verzweigen
Sie die Ansicht, damit die mit dem jeweiligen Geréat verbundenen
Kameras angezeigt werden kénnen.
» Wenn Sie auf ein Gerat bzw. eine Kamera klicken, wird die
betreffende Anzeige aktualisiert.

Gerat (getrennt)
Wahlen Sie das neu zu verbindende Gerat aus.

Network Client




Network Client

(Fortsetzung)
Symbol Beschreibung
Einem Gerat zugeordnete Kamera (Dome und fest installiert)
E Fameral Diese Kameras kdnnen Sie nicht I6schen oder umbenennen.
IEN Ka = » Das Dome-Symbol bestatigt, dass die Kamerasteuerung
Mera aktiviert wurde.

» Das Symbol Feste Kamera steht fiir eine fest installierte Kamera
oder fir eine Dome-Kamera, deren Steuerung deaktiviert wurde.

Standort-Kameras (Dome und fest)

E F.ameral § TECHPUBS ) | Diese Kameras werden in der Standortansicht separat dargestellt.
 Standortkameras kdnnen Sie umbenennen und I6schen.
lgm k.amerad  { SASIMNZ ) + Der Standardname lautet <Kameranummer>: <Kamera> -
<Gerat>. (Die Variablen <Kamera> und <Gerat> werden durch
die jeweiligen Namen ersetzt.) Beispiel: Kamera 4 kann
angezeigt werden als 4: Kamera4 - Intellex1.
» Die Geratezuordnung wird in die Gerateansicht ibernommen.

Kamera (Gerat getrennt)
Wahlen Sie die mit dem Netz zu verbindende Kamera.

Kamera (Verbindung verloren)

IEN Das Gerat ist nicht mehr mit dem Netz verbunden. Wahlen Sie die
e Kamera aus, damit die Daten aktualisiert werden.

Fensteransicht

Vollbild.

Einzelfenster.

Gibt mehrere Ereignisse wieder.

Ereignisbenachrichtigung

Die Ereignisbenachrichtigung ist aktiviert. (Symbol wird kontinuierlich

Iﬁ angezeigt.)

Ereignisstatus

1 Das Ereignis tritt ein (Symbol blinkt).
o Bestehender Alarmzustand.

Alarm abgeschlossen.

Gerat verbunden.

@
Gerat getrennt
(17

Die Ereignisbenachrichtigung ist deaktiviert, oder das Fenster Remote-
Gerat einrichten ist gedffnet.
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Network Client

(Fortsetzung)

Symbol

Beschreibung

Laufwerk- oder Volume-Fehler, oder ein neues Volume wurde erkannt.

Wenn das Intellex-Geréat ein Laufwerk oder ein Volume nicht findet,
zeigt das Gerat in der Spalte Typ den Laufwerkbuchstaben und die
Volume-Beschriftung an. Wurden fiir den Network Client Audiosignale
aktiviert, wird ein Alarmton ausgel6st. Aulterdem erscheint eine der
folgenden Fehlermeldungen:
+ Keine Volumes gefunden. Aufzeichnung kann nicht gestartet werden.
+ Erwartetes Volume wurde beim Uberpriifen nicht gefunden.
(Beim Hochfahren des Intellex-Gerats wurde das Volume
erwartet, aber nicht erkannt.)
» Ein Volume ist beschéadigt.
« Ein urspriinglich verfiigbares Volume kann nicht mehr
genutzt werden.
* Im System wurde ein neues Volume erkannt
(z.B. ein Firewire-Volume).
* Ein Volume fehlte und wurde neu hinzugefliigt.
Die Meldungen stehen zwar alle mit Intellex-Laufwerken im Zusammen-

hang, bedeuten aber nicht zwangslaufig, dass tatsachlich ein Laufwerk-
fehler besteht.

Benachrichtigung
Die Ereignisbenachrichtigung wurde fir das Geréat aktiviert.

Dome-Kamera-Steuerung

Anfangsmarkierung auf dem Bildschirm (Mauszeiger)
Ermoglicht die Dome-Steuerung mit der Maus.

Muster und Voreinstellungen fiir Dome-Kameras

Menl Muster.

Beenden.

Muster definieren.

Musterprogrammierung starten.

Musterprogrammierung anhalten.

MenU Voreinstellungen.

Voreinstellung definieren.

Dome-Kamera-Konfiguration

Meni Konfiguration.

Schwenken/Neigen.

Network Client




Network Client

(Fortsetzung)

Symbol Beschreibung

Fokussieren (starker, schwacher).

Zoom (Vergrofiern, Verkleinern).

Kamerastatus

Verbunden.

Getrennt.

Aufzeichnung.

Keine Aufzeichnung.

Video-Standorte, Aufrufen und Wiedergeben

Symbol Ungliltig
Der Mauszeiger befindet sich an einem ungiltigen Standort.

Heruntergeladenes Video wiedergeben.

Standort wiedergeben
* Nach rechts = Anfang des Videos.
* Nach links = Vorwarts bis zum Ende des Videos.

Der griine Balken zeigt den Verlauf der Wiedergabe an.

Wiedergabe einfrieren (Pause) und aktuelles
" Bild als Standbild anzeigen.

Schieber zum Einstellen der Wiedergabegeschwindigkeit

11 » Nach rechts = schneller.

* Nach links = langsamer.

Video ab dem ersten Bild wiedergeben

|44 » Wiedergabemodus: Zunachst das erste Bild; danach die
folgenden Bilder.

» Pausemodus: Das erste Bild des heruntergeladenen Videos
wird angezeigt.

» Schneller Ricklauf: Einmal klicken = Riicklauf mit einfacher
Geschwindigkeit: Fliinfmal klicken = Riicklauf mit finffacher
Geschwindigkeit.

Letzes Bild des Videos anzeigen

kk » Wiedergabe: Das nachste Videosegment wird heruntergeladen,
und die Wiedergabe wird fortgesetzt.

» Pause: Das letzte Bild der gerade heruntergeladenen Daten
wird angezeigt.

» Schneller Vorlauf: Einmal klicken = Vorlauf mit einfacher
Geschwindigkeit: Fiinfmal klicken = Vorlauf mit fiinffacher
Geschwindigkeit.
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Network Client

(Fortsetzung)
Symbol Beschreibung
Ein zu speicherndes Video-Teilsegment starten (Anfang schneiden).
g Das Videomaterial vor der betreffenden Stelle wird verworfen.
Ein Video-Teilsegment beenden (Ende schneiden), das zu vor mit der
=] Funktion Anfang schneiden gestartet wurde.

Videomaterial nach der betreffenden Stelle wird verworfen.

Symbol Anfang schneiden/Ende schneiden
Ein Video-Teilsegment wurde noch nicht abgeschlossen.

Text ein- oder ausschalten
Deaktiviert, wenn kein Text vorhanden ist.

Ton ein- oder ausschalten
Deaktiviert, wenn kein Ton vorhanden ist.

Lautstarke steuern
* Nach rechts = lauter.
* Nach links = leiser.

Aktiviert, wenn die Schaltflache Audio eingeschaltet ist.

Video als Vollbild wiedergeben

Bringen Sie den Mauszeiger an den unteren Rand des Fensters, um die
Schaltflachen zur Steuerung der Wiedergabe anzuzeigen (wenn fir die
Windows-Task-Leiste die Funktion Automatisch im Hintergrund gewahit
wurde).

Funktionen zur Bildverbesserung

Intellex Player

Bilddatei

Video Player Agent

Video Player Agent beenden, ohne das heruntergeladene
Video zu speichern.

Beim Abrufen von gespeichertem Videomaterial deaktiviert.

Cancel Video Retrieval |

Herunterladen von Videodaten abbrechen und zuletzt empfangenes
Segment als Ende des jeweiligen Video-Clips definieren

Beim Abrufen von gespeichertem Videomaterial aktiviert.

Save As AVI

Export in eine AVI-Datei starten
Nach dem Abrufen von gespeichertem Videomaterial aktiviert.

Save As Incident |

Heruntergeladenes Videomaterial als Ereignis speichern

Nach dem Abrufen von Videomaterial und bei Existenz einer gultigen
Network Client-Ereignisdatenbank aktiviert.

Network Client |

Network Client starten und Video Player Agent schlieRen

Abgerufene Videodaten, die nicht gespeichert oder exportiert werden,
werden ohne vorherige Warnung verworfen.

Deaktiviert, wenn der Network Client in einem anderen Verzeichnis als
der Video Player Agent installiert wurde.

Network Client




Erste Schritte

Vorab

Installieren und konfigurieren Sie Network Client auf Inrem PC. Beachten Sie dazu bitte die
Hinweise in der Kurzanleitung Installation.

Network Client starten

Sie haben folgende Mdglichkeiten:
» Doppelklicken Sie auf Inrem Desktop auf das Symbol Network Client, oder
* Klicken Sie auf Start > Programme > Network Client > Network Client, oder

» (wenn die Ereignisbenachrichtigung aktiviert wurde:) doppelklicken Sie in der Task-Leiste lhres
Rechners auf das Symbol Ereignis-Handler.

AnschlieRend sucht Network Client alle verbundenen Intellex-Gerate.

Wenn ein verbundenes Gerat in der Liste der Remote-Gerate nicht gefunden wird, erfolgt im
Videofenster keine Anzeige.

Verbindungen zu Remote-Intellex-Geraten herstellen

Gerate hinzuflugen (Intellex-Gerate)

Klicken Sie auf Einstellungen > Gerate.

Geben Sie ggf. das definierte Passwort ein.

Klicken Sie im Fenster Remote-Gerat einrichten auf Hinzufligen.
Wahlen Sie Gerateinformation.

a H O N =

Geben Sie unter Geratename/IP-Adresse den Netzwerknamen des Intellex-Geréats oder die
IP-Adresse des Gerats ein.

Folgende Gerate kdnnen hinzugefligt werden:

* Intellex-Gerate,

» Network Clients (ein Network Client als Haupt-Zeitgeber (siehe Konfigurationshandbuch)) und
+ Archive Manager (Rechner zur Speicherverwaltung).

Archive Manager Uberwachen die Speicherung von Videoinformationen in einem Netz.
Auf den als Archive Manager eingesetzten Rechnern muss die Archive Manager-Software
ausgefuhrt werden.

Hinweis
Netzserver finden IP-Adressen schneller als Host- oder Gerdatenamen. Mit IP-Adressen kann die
Gerateansicht daher schneller aktualisiert werden.

= == AMERICAN' 7
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Erste Schritte

6 Definieren Sie unter Datenkommunikation und Live-Video die jeweils zugewiesenen Anschlisse
oder geben Sie die Voreinstellungen ein.

Wahlen Sie den Geratetyp Intellex.
Klicken Sie auf Abbrechen.

Die Gerateansicht aktualisieren

Network Client sucht Gerateverbindungen und aktualisiert die vorhandenen Verbindungen regelmafig
in der Gerateansicht. AuBerdem kénnen Sie mit der Funktion Gerate aktualisieren Aktualisierungen
veranlassen.

» Klicken Sie in der Gerateansicht auf das Gerat, dessen Ansicht aktualisiert werden soll.
« Wahlen Sie MalRnahmen > Gerate aktualisieren, wenn alle Gerate aktualisiert werden sollen.

Die aktualisierten Gerate werden als aktiv angezeigt; getrennte Gerate werden als nicht verfiigbar
gekennzeichnet.

Live-Videos anzeigen
Wahlen Sie MalRnahmen > Live-Anzeige, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf Live-Anzeige.
Anschlief3end zeigt Network Client die zuletzt definierte Konfiguration fir Live-Anzeigen an.

Sollen Live-Videos von einem anderen Gerat oder einer anderen Kamera angezeigt werden,
klicken Sie in der Gerate- oder Standortansicht auf das betreffende Gerat bzw. auf die betreffende
Kamera und ziehen das Gerat bzw. die Kamera in den Wiedergabebereich.

Hinweis
Die Registerkarte Archivspeicher wird nur dann angezeigt, wenn ein Gerat als Archive Manager
fungiert.

8 Network Client



Erste Schritte

Funktionen im Live View Bildschirm

Uber die Meniileiste greifen Definiert den Anzeigebereich Uberpriift das Live-Video bzw. Snap-In-
Sie auf die Network Client- mit der Konfigurationsleiste und ~ ein wiedergegebenes Video der ~ Manager-
Funktionen zu. speichert die vorgenommenen  betreffenden Kamera. Bildschirm

Einstellungen.

Viele Funktionen
kdénnen Sie auch a | B o =
durch Klicken auf

Status  UnitSetup |LiveDisplay| Activiy  Search Video  Scheddle

N z i
die entsprechende s = m| = || corfigurations || LoagnaMenus [ Video | Alam Events/Misc | System nfo
SChaltﬂaChe in der & . fps: 17.24 InstSelChange System=50_DDNE_VER31, Camera=0
Symbolleist : Bps: 7196113 ‘WES&LE;&éiitzz.iéﬂé‘Diizb‘ééi?”é;!?f 9 o
ym o els e InstSelChange System=S0D_DDMS_YER31, Camera=-
eingeben. e Sy o e D e, e
BEGIN VIDED System=67.92.135.214:5000, Camera=0, Timestamp=200
InstSelChange System=ALLENSINTELLEX, Camera=-1
InstSelChange System=SD_DDME_VER31, Camera=-1
U ber d ie 200 Rear lot e InstSelChange System=TECHPUBS MTLX, Camera=1 F
; . BN Camers3 r v
Standortansicht kon B Comerat _DDNS_VER3I_ S SO DDNS VERI ______ < >
nen Sie die Gerate- BBi caneres ; e oo
H N cameras = @ [ Menu Guer,
standorte einsehen. B Camere? Bl ik Lo s e i
% e [JDemo Merw Update Changes [ Regietered Conmands
. . . [V]¥ideo Dveday Host Events
Sie Il(.onnen die . %Cammm e~ [] Retum 5_FALSE to Video Calle [ Video Begin/End
gewlinschten Geréte—_§ S G i
243 - . Sample Shapin MFC]v0.4
aus der Gerateansicht B Comerat
in die Standortansicht B camerats
. BN camera1s
ziehen und dort M e
ab|egen. In dieser = 8 TECHPUBS-NTLX S ¢ %% B oSy
Ansicht kénnen Sie die ;ant State unie Camera Stark Tme End Tme 1
Gerate konfigurieren. 51 camereo
BN cameras
M Cameras
B Comeres
BN camera7
o H T Camera
Offnet die .
Standortansicht W Cameran
und die TEH Cameratt
™ . B camera1z
Gerateansicht. W Camerats
T Camerat4
B Camerats
TEW camerats v
Ready / pd Thrattle bandwickh disable.

Zeigt bei aktivierter
Offnet die Ereignisbenachrichtigung

P Ereignisse und den
Datenbankansicht. jewegiligen Status in der Zeigt den Netzwerk- und
Ereignisansicht an. den Betriebsstatus in der

Statusleiste an.

Zeigt den aktiven
Standort an.
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Erste Schritte

Funktionen in der Symbolleiste der Live-Ansicht und der Wiedergabeansicht

Wahlen Sie in der Live- und in der Wiedergabeansicht das gewiinschte Gerat aus der
Gerateansicht und klicken Sie auf eine Funktion:

Offnet das Offnet Live-Ansichten Offnet das Suchfenster  Offnet das Alarmabruf- Offnet das Hilfefenster.
Statusfenster ausgewahlter Gerate mit Filtern fur die Video-  Fenster mit Funktionen Im Fenster Info. Werden
mit Informationen und Kameras. und Textsuche. zur Alarmauswahl und mit Versionsinformationen
zum jeweiligen Wiedergabefunktionen. angezeigt.
Gerat und zur
betreffenden Kamera. l
| o __ r LE 7
Statuz Gerate-Setup | Live-finzeige  Akbivitat Suchen Iberlagern Alarme Yideo Hilfe
Zeigt die fur das jeweilige Zeigt das Intellex-Aktivitats-  Schaltet in Live-Video- Offnet das Dialogfeld
Gerat verfligbaren Setup- Log unter Berlicksichtigung ~ Ansichten die Video abrufen.
Optionen an (siehe des jeweils definierten Uberlagerungsinforma-
Konfigurationshandbuch). Filters an. tionen ein und aus.

Die angezeigte Ansicht andern

Wahlen Sie im Network Client-MenU die Option Ansicht, wenn Sie zwischen den auf lhrem
Bildschirm angezeigten Informationen und dem Wiedergabebereich umschalten mdchten.
Das Kontrollkastchen bestatigt jeweils, dass die betreffende Komponente angezeigt wird.

Aufgabe Befehl
Schaltet die Uberlagerungsinformationen im Videobereich ein Ansicht > Video-Informationen
und aus: Kamera und Geratename, Bilder pro Sekunde (Bps) Uberlagern
und Bytes pro Sekunde (Bytes/s).
Symbolleiste ein- und ausschalten. Ansicht > Symbolleiste
Statusleiste ein- und ausschalten (Statusinformationen und Ansicht > Statusleiste
Bandbreitenbegrenzung).

Geratestandorte verwalten

In der Standortansicht kénnen Sie:

» Gerate und Kameras verwalten, damit Sie mdglichst einfach auf Ihr Videomaterial zugreifen kénnen,
» Gerate und Kamera nach Funktionen und Standorten ordnen,

» Verschachtelte Ordner verwenden (hdchstens 10 Ebenen) und

» Eine Kamera oder ein Gerat zu mehreren Standort-Ordnern hinzuflgen.

In Kamera-Standorten werden die Verbindungsinformaitonen zur jeweiligen Kamera bzw. zum
jeweiligen Intellex-Gerat unabhangig vom Standort der Kamera in der Standortansicht verwaltet.
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Erste Schritte

Wenn Sie das MenU Standorte 6ffnen modchten, klicken Sie oben in der Standortansicht auf das
Stammverzeichnis.

Erzeugt einen neuen Entfernt den ausgewahlten Schaltet die Uberlagerungsin- Offnet das Dialogfeld
Standort-Ordner mit Geraten  Standort-Ordner aus der formationen ein und aus Remote-Gerét einrichten.
und Kameras sowie Standortansicht. (verbergen/anzeigen).

verschiedene weitere
Standort-Ordner.

guNetworkElient Offnet die Online-Hilfe.
atei Ansicht  MalnShmen Einstellungen PHille /
Zeigt ein Gerét in einem il 5 7

Standort-Ordner an. Meuer Standort  Standart [Gechen Uberagem Gerat Hilfe:
EE Sites =
g Faris
[+ 2% New'York
¢ Madrid

Zeigt die zu einem Standort- -8 INTELLE
Ordner hinzugefligten B Kameral
Kameras an. I >

= Kamera2
'ﬂ Kamerald
'aﬂ Kamerad
; Em K.amerah
*F.amerab
| =
m Gerdte =
" 92.168.245.120:5000
=R INTELLEX
E FK.ameral

; T Kamera?
- YEM Kamera3
'aﬂ Famerad

'gﬂ *K.amerab E

Einen neuen Standort hinzufugen

1 Wahlen Sie einen Standort-Ordner oder einen untergeordneten Ordner aus, zu dem der neue
Standort als untergeordneter Standort hinzugefiigt werden soll.

2 Sie haben folgende Mdglichkeiten, einen Ordner zu erzeugen:
» Sie kénnen in der Symbolleiste auf Neuer Standort klicken.
+ Sie kdnnen den Befehl Datei > Standorte > Neu eingeben.
+ Sie kénnen mit der rechten Maustaste klicken und die Option Neu wahlen.

3 Geben Sie den Namen des Standorts ein und betatigen Sie die Eingabetaste.

== AMERICAN
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Erste Schritte

Ein Gerat oder eine Kamera zu einem Standort hinzufiigen

Klicken und ziehen Sie ein Gerat oder eine Kamera aus der Gerateansicht zur Standortansicht. Zum
Kopieren klicken und ziehen Sie einen Eintrag aus dem einen Standorte-Ordner in einen anderen.

Datei  Ansicht  MaPnahmen  Einstellungen

=

Statuz Gerdte-Setup Live-Anzeige Al

. E--E Sites
Standorte-Ansicht \ ER= e E
= 2¥ Longlsland i

-0 Kamersz (INT|| F

Q Calitarmia

| —
=1 Gerate
Geréte-Ansicht O 8 INTELLER
‘Bﬂ “Kameral
Eﬂ *Kamera2
Elﬂ “Kamera3
‘Bﬂ “Kamerad
EW *Kamerah
'Bﬂ *K.amersb
‘Eﬂ *Kamera?
‘Bﬂ “Kamerad
Bﬂ *Kamerad

'Elﬂ *Kamerall

Tal . |

Objekte durch Ziehen und Ablegen ubernehmen

* Wenn Sie eine benannte Kamera aus einem Standort-Ordner in einen anderen kopieren,
bleibt der Name erhalten.

» Die Kamera wird dort eingefligt, wo Sie das betreffende Objekt ablegen. Beispiel: Wenn Sie
eine Kamera unter zwei weiteren Kameras in einem Ordner ablegen, wird diese Kamera an
dritter Stelle angezeigt.

+ Sie kdnnen Ordner in der Standortansicht durch Ziehen und Ablegen einfligen.

Mehrere Objekte auswahlen

Wenn Sie mehrere Objekte gleichzeitig auswahlen, kdnnen Sie.

» Gerate als Gruppe in die Standortansicht kopieren und

* Mehrere Objekte in der Standortansicht an andere Positionen verschieben.
« Mit [Strg]-Klicken wahlen Sie einzelne Objekte aus.

» Mit [Umschalttaste]-Klicken wahlen Sie aufeinander folgende Objekte aus.

Wenn Network Client mehrere Objekte verarbeitet, erscheint der Startbildschirm. Wahlen Sie ein
einzelnes Objekt aus, wird die vorherige Ansicht wiederhergestellt.
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Erste Schritte

Standort-Ordner sortieren

Die Sortierfunktionen beschranken sich jeweils auf den ausgewahlten Ordner und die enthaltenen
Unterordner und haben Vorrang vor ggf. definierten Kameraeinstellungen. Unterordner erben die
Einstellungen, die mit den Sortierfunktionen fir die jeweiligen Elternordner definiert wurden. Wenn
Sie das Stammverzeichnis sortieren, werden séamtliche in der Standortansicht angezeigten
Informationen sortiert.

Die Inhalte von Unterordnern werden separat sortiert, d.h. die fiir einen Unterordner verwendeten
Sortierfunktionen wirken sich nicht auf den jeweiligen Elternordner aus.

Wahlen Sie einen Ordner aus.

2 Kilicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie die Option Sortieren, oder wahlen Sie
Datei > Standorte > Sortieren.

3 Wabhlen Sie die Einstellung Aufsteigend oder Absteigend.

Neu zu einem Ordner hinzugefiigte Objekte werden zunachst nicht einsortiert. Um die gewlinschte
Sortierfolge wiederherzustellen, muss der Ordner neu sortiert werden.

Standorte umbenennen

Standort-Ordner auswahlen
2 Sie haben verschiedene Moglichkeiten, einen Ordner umzubenennen:

+ Sie kdnnen den Befehl Datei > Standorte > Umbenennen eingeben.

+ Sie kénnen mit der rechten Maustaste klicken und dann die Option Umbenennen wahlen.
3 AnschlieBend definieren Sie den gewlinschten Namen und betatigen die Eingabetaste.

Standorte, Gerate und Kameras entfernen

Hinweis
Entfernen Sie ausschliellich leere Standort-Ordner.

1 Wahlen Sie den zu entfernenden Standort-Ordner bzw. das zu entfernende Gerat oder die zu
entfernende Kamera aus.

2 Nun haben Sie folgende Mdglichkeiten, den Ordner zu entfernen:
+ Sie kdnnen den Befehl Datei > Standorte > Léschen eingeben.

+ Sie kénnen mit der rechten Maustaste klicken und die Optionen Léschen oder Entfernen wahlen.

Anschliel3end wird das jeweils ausgewahlte Objekt aus der Standortansicht entfernt. Gerate und
Kameras werden in der Gerateansicht jedoch weiterhin angezeigt.
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Erste Schritte
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Mit Live-Videos arbeiten

Live-Videos anzeigen

Sie haben folgende Moglichkeiten:
+ Sie kdnnen auf MaRnahmen > Live-Anzeige klicken.
+ Sie kdnnen in der Symbolleiste auf Live-Anzeige klicken.

« Sie konnen ein Geréat in der Gerateansicht auswéahlen, mit der rechten Maustaste klicken und
die Option Live-Anzeige auswahlen.

Wenn Sie Network Client 6ffnen, sind zunachst die zuletzt definierten Einstellungen fiir die
Live-Anzeige aktiv.

Live-Video-Quellen anzeigen
Wahlen Sie die gewlnschten Gerate und Kameras aus:

Wenn die Ansichten nur eines Gerats angezeigt werden
sollen, wahlen Sie das Symbol des Gerats und ziehen
die Ansichten samtlicher mit diesem Gerat verbundenen

Kameras in den Wiedergabebereich. Bildrate (Bps) und Geschwindigkeit der
Netzverbindung (in Bytes pro Sekunde)

Klicken Sie und ziehen Sie die Kameras von hier ... nach dort. \

I [Mone] j Konfigurationenj

=6 INTELEX 5|
------ 'E'ﬂ K.ameral
------ 'E'ﬂ K.amera2
------ 'E'ﬂ K.amera3
------ 'E'ﬂ K.amerad
------ 'aﬂ K.amerab
------ 'E'ﬂ K.amerab
------ 'E'ﬂ K.amera?
------ 'E'ﬂ K.amerad
------ 'E'ﬂ K.amerad
------ 'E'ﬂ K.amerall

E

Standorte |a D atenbank |

Hinweis

Wahlen Sie mit verschiedenen Geraten verbundene Kameras in der Gerateansicht aus.
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Mit Live-Videos arbeiten
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Das Popup-Menii Live-Ansicht verwenden

Klicken Sie in einem Fenster im Bereich Ansicht mit der rechten Maustaste, um das Popup-Menii

zu offnen.

Feld

Beschreibung

Zu Vollbild wechseln

Zeigt das Videomaterial als Vollbild an.

Einzelbildschirm auf <Kameranummer>: <Kamera> -
<Gerat>

Schaltet zwischen dem Einzelbild und
der Anzeige mit mehreren Fenstern um,

damit ggf. auch andere Kameras angezeigt
werden kénnen.

Entfernen <Kamera Nummer>: <Kamera> - <Gerat> Entfernt die Kameraansicht aus dem

Wiedergabebereich.

Alle Kameras entfernen Entfernt die in der Ansicht angezeigten

Kameras.

Einstellungen <Kamera Nummer>: <Kamera> - <Gerat> Definiert die Voreinstellungen fur die

betreffende Kamera (siehe Seite 22).

Kamerasteuerung <Kamera Nummer>: <Kamera> -
<Gerat>

Zeigt die Menus zur Kamerasteuerung an
(wenn fur die betreffende Kamera aktiviert).

Alarm generieren bei <Kamera Nummer>: <Kamera> Erzeugt einen Alarm.

Abbrechen Schlief3t das Popup-Mend.

Live-Videos verstehen

Intellex zeichnet Bilder zum Speichern und Abrufen auf eine Festplatte auf. Die maximale
Aufnahmezeit eines Gerats hangt von Parametern wie z.B. der Festplattenkapazitat, der
Aufzeichnungsrate und der Bildqualitat ab. Je héher die Aufzeichnungsrate und je héher
die Qualitatseinstellung, desto weiter reduziert sich die verfugbare Aufnahmezeit.

Die Aufzeichnungsrate

Als Aufzeichnungsrate (in Bps) wird die Anzahl der pro Sekunde auf die Festplatte aufgezeichne-
ten Bilder bezeichnet. Die Aufzeichnungsrate wird in Bildern pro Sekunde (Bps) ausgedruckt.
Der Wert in Bytes pro Sekunde (Bytes/s) bezieht sich auf die Anzahl der Bits, die das Gerat pro
Sekunde an den Network Client Gbertragt. Der Network Client zeigt die Aufzeichnungsrate in Bps
Bild prosekundle und die Ubertragungsrate in Bytes/s oben rechts im Wiedergabebereich an.

Bei hoheren Aufzeichnungsraten speichert das Gerat mehr Bilder und bendtigt mehr Speicher-
platz; dafiir enthalten die Videosegmente aber auch mehr Informationen. Mit niedrigeren Aufzeich-
nungsraten speichert das Gerat weniger Bilder und beansprucht weniger Speicherplatz; dafir
enthalten die Videosegmente allerdings auch weniger Informationen.

Die Gesamt-Aufzeichnungsrate (die ,kombinierte Aufzeichnungsrate“) samtlicher mit einem
Intellex-Gerat verbundenen Kameras betragt 120 Bps NTSC (100 Bps PAL). Diese Rate verteilt
sich zu gleichen Teilen auf die mit dem Gerat verbundenen Kameras. Beispiel: Wenn mit dem
Intellex-Gerat 16 laufende Kameras verbunden wurden und das Material aller 16 Kameras
angezeigt wird, betragt die Aufzeichnungsrate pro Kamera 120/16 bzw. 7,5 Bps NTSC (100/16
oder 6,25 Bps PAL). Bei 8 Kameras erhoht sich dieser Wert: 120/8 bzw. 15 Bps NTSC (100/8
oder 12,5 Bps PAL).

Die garantierte niedrigstmdgliche Bildrate pro Kamera betragt 0,93 Bps (NTSC) bzw. 0,78 Bps
(PAL). Die Aufzeichnungsrate einer einzelnen Kamera kann immer nur hdchstens 30 Bps NTSC
(25 Bps PAL) betragen. Die Einstellungen hangen von der Gesamt-Aufzeichnungsrate sowie von
der Anzahl der Kameras ab, die Informationen Ubertragen. Die Gesamt-Aufzeichnungsrate betragt
120 Bps, und die maximale Aufzeichnungsrate fiir Einzelkameras 30 Bps NTSC (25 Bps PAL).
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Als Aktualisierungsrate wird das Zeitintervall bezeichnet, das eine Kamera wahrend der Aufzeichnung
bzw. wahrend der Wiedergabe fiir eine Aktualisierung benétigt. Diese Rate errechnet sich mit folgender
Formel:

o Anzahl Kameras
Aktualisierungsrate =

Aufzeichnungsrate

Wenn die Aufzeichnungsrate bei 4 Kameras 1 Bps betragt, ergibt sich eine Aktualisierungsrate
von 4 Sekunden. Die Kameras werden also alle 4 Sekunden aktualisiert.

Bildqualitit

Die Bildqualitat hangt von der beim Speichern auf die Festplatte verwendeten Komprimierung ab.
Mit einer héheren Komprimierung ergeben sich kleinere Bilddateien; die Bildqualitat ist aber
weniger gut als bei Bildern, die mit einer schwachen Komprimierung gespeichert werden.

Bei Intellex-Geraten wird die Bildqualitat eingestellt, wenn Sie eine Aufzeichnung fiir eine Kamera
planen. Sie kénnen die Einstellungen Extrafein, Normal und Verlangerte Aufnahmezeit wahlen.
Je hoher die Qualitat, desto groRer wird lhre Bilddatei, und desto mehr Speicherplatz wird

auf lhrer Festplatte beansprucht. Eine hohere Bildqualitat geht also zu Lasten der moglichen
Aufnahmedauer. Sie sollten Ihre Einstellungen daher so wahlen, dass zwischen Bildqualitat,
Aufzeichnungsrate und freiem Festplattenspeicher eine angemessene Balance besteht.
Beachten Sie dazu bitte auch die Hinweise auf Seite 22.

Live-Video-Ubertragungen an Network Client

_?bd#vﬁ%féév ‘ Benutzerhandbuch

Auf dem Network Client kbnnen mehrere Instanzen der Live-Videoanzeige ablaufen. Legen Sie fur
jede Instanz GréRe und Anzahl von Fenstern fest und speichern Sie die Instanz in einer Live Video
Konfigurationsdatei (LVP), die spater wieder aufgerufen werden kann.

Anlegen einer neuen Live Video Konfiguration

Wahlen Sie Anzeigen aus dem Mend Malinahmen, um die Live Video Ansicht anzuzeigen.
Konfigurieren Sie die gewunschte Live-Ansicht. Siehe Anzeigen von Live Videos auf Seite 15.

Wahlen Sie Neu, um ein neues Live-Fenster anzulegen. Die neue Ansicht erbt die
Einstellungen der zuletzt verwendeten Live-Konfiguration.

4 Im neuen Live-Fenster klicken Sie auf Konfigurationen.

Konfigurations-
Schaltflache

Live Display (16-31)

Live-View-
Fenster ——» |

AN o
Front Lot

5D DDN5.VER3]

[Camerab
[SDRDDNS VERST

|Cameral’s
|SD_DDN5_VER31 ' ©
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Im Live Video Konfigurationsfenster klicken Sie auf Anlegen.
Legen Sie einen Namen fir die Konfiguration fest.

Wahlen Anlegen und vergeben Sie einen Namen fiir die neue Konfiguration. Die neue
Konfiguration wird als Live Video Konfigurationsdatei gespeichert (dateiname.lvp).

8 Kilicken Sie auf Schliel3en.

Live-Videokonfigurationen

IMarkieren Sie zur Auswahl giner z
Konfiguration das Element, und Klicken Il@ Configuracion ueya
Sie auf 'Auswshlen’, Flr eine neue
Konfiguration, Kicken Sie auf ‘Erstellen’,
‘Wahlen Sie zum Umbenennen oder
Léschen ein Element aus, und klicken Sie
auf ‘Umbenennen’ baw, ‘Lischen',

Auswahlen |
Erstellen |
Umbenennen |
Lischen |

Schliefen Hife
I |

9 Schlielen Sie jede Live-Anzeige durch Klicken auf die Schaltflache Schliel3en in der rechten
oberen Ecke des Fensters oder wahlen Sie MalRnahmen > Anzeige > Alle Fenster schliellen,
um alle gedffneten Live-Anzeigefenster zu schlieen.

Offnen einer Live Video Konfigurationsdatei

1 Im Menu MaRRnahmen wahlen Sie Layout 6ffnen.
2 Wahlen Sie die gewtinschte Live Video Konfigurationsdatei (.lvp) Uber das Dialogfenster.

Open 21
Lok in: I@B\n j - CF FE-

-1 Config

1 Help

1 IntellexPlayer
1 Logs
default.lvp

File name: I j Open I
Files of type: IKonfigurat\onsdataien fiir Live-Popups [*.lvp) j Cancel

3 SchlieRen Sie jede Live-Anzeige durch Klicken auf die Schaltflache Schlief3en in der rechten
oberen Ecke des Fensters oder wahlen Sie MalBnahmen > Anzeige > Alle Fenster schlief3en,
um alle gedffneten Live-Anzeigefenster zu schlielen.

Netzwerk-Transferraten

Die Netzwerk-Transferrate hangt von der Transferrate Ihrer Modem-Verbindung zum Netzwerk,
von der Beschaffenheit der verwendeten Kabel und Telefonleitungen und vom Umfang der zu
Ubertragenden Informationen ab. Unter normalen Bedingungen wird mit einer Wahlverbindung
eine Transferrate von héchstens 56 Kbit/s erzielt. Uber ISDN-Leitungen werden Informationen
etwa doppelt so schnell iibertragen wie mit Wahlverbindungen. 10-Mbit/s-Ethernet-Verbindungen
sind erheblich schneller als Wahlverbindungen und ISDN-Verbindungen.
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Die Transferraten wirken sich betrachtlich auf folgende Funktionen des Network Client aus:
» Aktualisierungsrate,

» Herunterladen von Videomaterial,

» Reaktionszeiten bei der Remote-Konfiguration und

* Reaktionszeiten bei der Dome-Steuerung.

Wenn Sie die Netzwerk-Bandbreite reduzieren, definieren Sie die Rate fir die Videolbertragung

an den Network Client; dies wirkt sich auch auf die oben genannten Funktionen aus. Wenn die
Bandbreite reduziert wird, werden im Wiedergabebereich keine Werte mehr fir die Bildrate (Bps)
und fir die Ubertragungsrate (Bytes/s) angezeigt. Die Bandbreite sehen Sie in der Statuszeile unten
rechts. Zum Reduzieren der Bandbreite beachten Sie bitte die Hinweise im Konfigurationshandbuch.

Die Vollbild-Anzeige einschalten

Sie haben folgende Méglichkeiten, die Vollbild-Anzeige einzuschalten:
+ Sie kdnnen auf Vollbild klicken (siehe Seite 3).

+ Sie kénnen im Wiedergabebereich mit der rechten Maustaste klicken und dann die Option Zu
Vollbild wechseln wahlen.

Moéchten Sie zum vorherigen Anzeigemodus wechseln, klicken Sie im Vollbild mit der rechten
Maustaste und wahlen dann die Option Zu Men( wechseln.

Zwischen mehreren Fenstern und einem Einzelfenster umschalten

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, aus der Ansicht mit mehreren Fenstern auf die Anzeige
eines Einzelfensters umzuschalten:

« Sie konnen in der Ansicht mit mehreren Fenster auf das als Einzelfenster darzustellende
Fenster klicken.

» Sie kénnen auf die Schaltflache Einzelfenster klicken (siehe Seite 3).

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Fenster und wahlen Sie Einzelfenster auf
<Kamera Nummer>: <Kamera> - <Gerat>.

Sie haben folgende Mdglichkeiten, zum vorherigen Anzeigemodus zurlickzukehren:

+ Sie kénnen mit der rechten Maustaste klicken und die Option Zurlick zu Mehrfachbildschirm-
Modus wahlen.

+ Sie kénnen auf die Schaltflache Einzelansicht (1 x 1) doppelklicken.

Anzeigeformate auswahlen und speichern

Wahlen Sie in der Konfigurationsleiste eine Ansicht:

Vollbild 2x2 (vier) Fenster 4x4 (16) Fenster

\Ql %l | i I [N'Z+I'IE] =] KDnFiguratiunenl
!

Einzelbild 3x3 (9) Fenster Liste méglicher Konfigurationen
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Live-Video-Konfigurationen erzeugen

1 Klicken Sie im Fenster Live-Anzeige auf Konfigurationen, um das Dialogfeld Live-Video-
Konfigurationen zu 6ffnen.

Aktiviert die ausgewahlte
Konfiguration und
schlielt das Fenster.

Erzeugt ein Feld,

in das Sie den

Namen einer neuen
Ansichtkonfiguration
eingeben koénnen.
Geben Sie den Namen
ein und betétigen Sie
die Eingabetaste.

/

Benennt die ausgewahlte
Ansichtkonfiguration um.

—_—

Live-¥ideokonfigurationen

Markieren Sie zur Auswahl einer
Konfiguration das Element, und klicken
Sie auf ‘Buswahlen', Filr sine neus
Konfiguration, kicken Sie auf 'Erstellen’.
Whlen Sie zum Umbenennen ader
dschen ein Element aus, und Kicken Sie
‘Unbenennen’ bzw, ‘Lischen’,

Auswahlen |

Erstellen

Umbenennen

Lischen |

-«

Hilfe

* {Sthliefien

Entfernt eine ausgewahlte
Ansichtkonfiguration.

2 Klicken oder doppelklicken Sie auf die zu verwendende Konfiguration.

3 Kiicken Sie auf Auswahlen, Erstellen, Umbenennen oder Loschen.
4 Kilicken Sie auf Schlief3en.

Kameras aus dem Ansichtbereich entfernen

Zeigt Kamerakonfiguratio-
nen (Ansicht- und Kame-
rakombinationen) an.

1 Wahlen Sie im Fenster Live-Anzeige in der Liste Konfigurationen die gewlinschte
Ansichtkonfiguration aus.

2 Klicken Sie im Ansichtbereich mit der rechten Maustaste.

« Wahlen Sie Entfernen, um eine einzelne Kamera zu entfernen.

« Wahlen Sie Alle Kameras entfernen, wenn alle Kameras entfernt werden sollen.

Hinweis

Wenn Sie alle Kameras entfernen, werden auch die Live-Verbindungen zu allen Kameras
getrennt. Im Ansichtbereich wird jedoch méglicherweise weiterhin das letzte Bild des von
den jeweiligen Kameras Ubertragenen Videomaterials angezeigt.

20

Network Client



Mit Live-Videos arbeiten

Bilder vergrofern

» Mdochten Sie eine Ansicht mit mehreren
Fenstern vergréRRern, klicken Sie auf ein
Fenster. AnschlieBend wird der vergroRerte
Bereich als Einzelfenster angezeigt.

» Klicken Sie im Fenster, um die Ansicht mit
mehreren Fenstern wiederherzustellen.

 Klicken Sie und ziehen Sie in der Einzelansicht oder in der Ansicht mit mehreren Fenstern
mit der Maus, um den zu vergrofiernden Bereich zu erfassen.

+ Klicken Sie im Fenster, um die vorherige GroRe wiederherzustellen.

Hinweis

Diese Verfahren kénnen Sie kombinieren, indem Sie zum einen eine Ansicht mit mehreren
Fenstern vergréRern und die erhaltene Einzelansicht dann nochmals durch Klicken und
Ziehen eines Auswahlbereichs vergrof3ern.

Beim VergrofRern wird das Seitenverhaltnis 4:3 (Breite:Hohe) beibehalten. Unabhangig von
den Seitenverhaltnissen des von lhnen erzeugten Auswahlbereichs fillt der ausgewahlte
Bereich jeweils die gesamte Fensterflache aus.

Alarme erzeugen
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Fenster.
2 Wahlen Sie die Funktion Alarm generieren bei <Kamera und Gerat>.
Nun erscheint tiber dem Uberlagerungstext der Kamera im Fenster eine Alarmmeldung.

Wenn die Funktion Ereignisbenachrichtigung aktiviert wurde, sehen Sie in der Ereignisanzeige
aullerdem das jeweilige Alarmereignis.

=5= AMERICAN Benutzerhandbuch 21
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Die Einstellungen fur Live-Kameras uberprufen

Bei Live-Videos kdnnen Sie die Voreinstellungen fur Live-Kameras wahlweise fur eine einzelne
Kamera oder fiur alle Kameras &ndern.

* Dazu klicken Sie im Fenster einer Kamera mit der rechten Maustaste. Danach wahlen Sie
die Option Einstellungen <Kamera-ID>. AnschlieRend Uberprifen Sie die fir die Kamera
definierten Voreinstellungen.

+ Wahlen Sie Einstellungen > Standardeinstellungen fiir Live-Kamera. Uberpriifen Sie die
Voreinstellungen samtlicher Kameras im Wiedergabebereich.

Bei hoher Netzauslastung ziehen Sie Mit der Standardbildqualitat wird ein Bei geringer Netzauslastung
den Schieber nach links. Dies bewirkt gutes Gleichgewicht zwischen Bildqualitat, ziehen Sie den Schieber nach
« Eine héhere Videokomprimierung Eﬁ)zrir;ﬁrimierung und Bandbreitenauslastung rechts'. Dies 'bewirkt . .
* Bei annehmbarer Bildqualitat und ' * Eine geringere Videokompri-
mierung

» Geringerer

Bandbreitenbeanspruchung. ¢ Bei hdherer Blldqualltat und

Live;Kametaeinsteliungen 4 « Intensiverer Bandbreitennut-

Bildauflisung Zung.
Miedrig Hoch
chneller) {langsan

Geringere Bewegungsanderungen 5\ : Auch kleinere Anderungen
werden (bergangen : - werden berticksichtigt.
(Voreinstellung): | Mehr Delta-Bilder
o An d'en Network Client weljden Bewsgungsempfindlichkeit / « Niedrigste
weniger untergeordnete Bilder € Hoch (langsamer) <& | Grenzwerteinstellung
(Delta-Bilder) Ubertragen. fir Delta-Bilder
. . & Normal {schneller)
* Héchste Grenzwerteinstellung « Intensivere
Egﬁlggétgé?dlggén) Bandbreitennutzung
oK | Abbrech HilF
» Geringere = | —

Bandbreitenbeanspruchung.
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Ereignisse in Live-Videos anzeigen

Wenn die Ereignisbenachrichtigung aktiviert wurde, sehen Sie in der Ereignisanzeige alle neuen
Ereignisse, die der Network Client empfangen hat, am Anfang der Liste. Eine Zeitumrechnung
erfolgt nicht, d.h. fir die Ereignisse werden die Uhrzeit und das Datum des jeweiligen Gerats
angezeigt.

+ Mdchten Sie die Anzeige nach den Eintragen in einer bestimmten Spalte sortieren (aufsteigend
oder absteigend), klicken Sie auf die Uberschrift der jeweiligen Spalte.

» Doppelklicken Sie auf das Ereignis oder klicken Sie auf Live-Ansicht, wenn das Video im Fenster
Live-Videoanzeige wiedergegeben werden soll.

1 von 6 Stadien, Symbolleiste Datum und Uhrzeit des  Typ des auf einem Gerats  Fenster Live-
jeweils mit Ereignisanzeige Zeitpunktes, andemdas erzeugten Ereignisses Videoanzeige
Beschreibung Ereignis beim jeweiligen

| Gerat eingetreten ist

- EEIEREIE /
& |EndTime

State | Uit Retney il | Type I | priority [ =
A alarm Comnple, .. | SO_DORe G 4, 15...  #4/9/2004, 15...  Motion 1
o.ﬁ.larm InProg... SO_DDMe Generated 1

A Alarm Comple,,, SO_DOMN4_YERS1  Cameral 4/9/2004, 15...  Generated 1

A Alarm Comple... SD_DOM4_YERS1  Camerad 4192004, 15...  Generated 1

A alarm Comple,,. SD_DDMN4_YER31 | Camerad 4/9/2004, 15...  Motion 1

A alarm Comple.,, 67.92,195,213:,..  Camerad ... 4§9fz004, 15...  Mokion 1

3 1 e Mation e

A Alarm Comnple..,, Generated 1

Unit connected

D Unit connected | 6742,195,213:,..

& tatification Camera9

S nuotiication / Evert Manager 4fa/2004) 15... 5D_DDN4_VER31

ml Imik Dizrarple Sazin? 4iaf7Nng 15

Name des Gerats, Kameraname Men Videoabruf Datum und Uhrzeit des Gewichtung des

bei dem das (nicht die Nummer) Zeitpunktes, an dem das Ereignisses (Prioritat)
Ereignis erfasst Ereignis beim jeweiligen

wurde Gerat beendet war

In der Spalte Typ angezeigte Ereignisse:

» Auf einem Gerat wurde ein Alarmkontakt aktiviert.
» Eine Kamera hat das Videosignal verloren.

« Ein Benutzer hat einen Alarm erzeugt.

« Ein Bewegungsmelder wurde aktiviert.

» Eine Bewegungsausnahme wurde aktiviert.

» Ein Peripherieschutzalarm wurde ausgeldst.

* Eine Beleuchtungsanderung hat einen Alarm ausgeldst.
» Eine Textausnahme hat einen Alarm ausgel6st.

» Ein unbekanntes Ereignis wurde protokolliert.
 Ein Laufwerkfehler <Laufwerk> wurde erkannt.
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Die Schaltflachen in der Symbolleiste der Ereignisanzeige

Speichert ausgewahlte g\gg eErrte(iigRiSS Etetfgt?;ngzrlﬂ?t%nésrﬁ:ﬁ;en. Ruft Ereignisvideos Uber ein

Ereignisse. AuRerdem wird angezeigt, dass Sie (iber Untermen ab.

das Ereignis informiert wurden bzw. das
Ereignis gepruft haben.

Zeigt Informationen
A zu erforderlichen
| El Benutzereingaben an.

eI

Offnet das Dialogfeld Gerétestatus; Druckt die Entfernt eines oder Zeigt das Live-Video der Kamera
in diesem Dialogfeld werden die angezeigten mehrere Ereignisse an, bei der das ausgewahlte
Gerate mit dem jeweiligen Verbin- Eintrage aus. aus der Liste. Ereignis aufgetreten ist
dungsstatus und den jeweiligen (Live-Videoanzeige).
Ereignisbenachrichtigungen ange-
zeigt.

Hinweis

Geben Sie Hinweise zu MaRnahmen bei Ereignisbenachrichtigungen ein (siehe Seite 8).

Ereignisse speichern

Klicken Sie auf Speichern.

2 Geben Sie im Dialogfeld Speichern das Verzeichnis und den Namen ein, unter dem die Datei
gespeichert werden soll. Per Voreinstellung ist das Format HTML definiert. Sie kdnnen Namen
und Erweiterung aber auch frei wahlen.

Die Ereignisliste drucken

Definieren Sie das zu druckende Spalten-Layout. Reduzierte Spalten werden nicht ausgedruckt.
Die Spalten kénnen nur begrenzt erweitert werden. Berichte werden mit Arial 10 gedruckt.
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Ereignisvideos abrufen

Hinweis
Wie Sie Videos Uber das Dialogfeld Video abrufen, wird auf Seite 53 beschrieben.

Meniioption Beschreibung

Video abrufen Offnet das Dialogfeld Video zum Abrufen
gespeicherter Videos.

Vor-Alarmvideo abrufen Definiert als Startzeit zum Herunterladen den Voralarm-
Zeitpunkt des betreffenden Ereignisses.

Spezifische Videos abrufen Offnet das Dialogfeld Video; diesem Dialogfeld sind die
mit den einzelnen Ereignissen verbundenen Kameras
zu entnehmen.

Die Live-Videoanzeige einschalten

» Doppelklicken Sie auf ein Ereignis, oder klicken Sie in der Symbolleiste Ereignisstatus auf die
Schaltflache Live-Videoanzeige. Die Schaltflache wird anschlieend eingedriickt (aktiviert)
angezeigt.

» Doppelklicken Sie auf ein anderes Ereignis, um wieder die Live-Ansicht der betreffenden
Kamera anzuzeigen. Die Schaltflache wird anschlieBend eingedrickt (aktiviert) angezeigt.

+ Klicken Sie auf Live-Ansicht, um die Schaltflache zu I16sen (zu deaktivieren).

Die Ereignisbenachrichtigung in der Task-Leiste nutzen

Wenn Sie die Funktion Ereignisbenachrichtigung aktivieren, erscheint in der Task-Leiste unten
rechts auf Ihrem Bildschirm ein Symbol. Beachten Sie dazu bitte die Tabelle auf Seite 3.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol, um das Meni zu 6ffnen.

Benachrichtigung > Aktiviert die Ereignisbenachrichtigung.

Aktivieren

Benachrichtigung > Deaktiviert die Ereignisbenachrichtigung.

Deaktivieren

Info ... Offnet die Ereignisanzeige.

Setup > Blinkend Bewirkt, dass das Symbol beim Eintreten eines Ereignisses blinkt.

Setup > Audio Wahlen Sie eine Sound-Datei (.wav) und definieren Sie, dass der Network
Client diese Datei abspielen soll, wenn das betreffende Ereignis auftritt.

Beenden Beendet die Ereignisbenachrichtigung.

Klicken Sie auf Setup > Audio. Nun erscheint das Fenster Audio einrichten.

Wahlen Sie Aktivieren, um die akustische Ereignisbenachrichtigung zu aktivieren.

2 Geben Sie den Pfad zur Audiodatei ein oder klicken Sie auf Durchsuchen, um die Datei aus
der grafischen Benutzeroberflache auszuwahlen.

3 Kiicken Sie auf OK.
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Dome-Kameras

Hinweis

Wenn Sie Dome-Kameras Uber ein Remote-System steuern méchten, missen die Dome-Kameras
zunachst in Intellex oder im Network Client konfiguriert werden.

Sie kdnnen Kameras iber Remote-Systeme steuern, wenn diese Kameras eine Dome-Steuerung
Uber ein Intellex-Gerat sowie die verwendeten Bewegungsmuster und die jeweils definierten Vor-
einstellungen unterstiitzen. Eine Dome-Steuerung ist moglich bei den Modellen American
Dynamics Speed Dome, Speed Dome Ultra und Speed Dome Optima. Beachten Sie zur Konfigu-
ration von Dome-Kameras bitte auch die Hinweise im Konfigurationshandbuch.

Bei Kameras mit Dome-Steuerung wird ein entsprechendes Symbol angezeigt (siehe Tabelle auf
Seite 2).

Dome-Kameras steuern

Sie haben folgende Mdglichkeiten, die Steuerung einer Dome-Kamera zu starten:
+ Sie kénnen im Fenster der betreffenden Kamera auf das Symbol Dome-Kamera klicken.

+ Sie kdnnen mit der rechten Maustaste auf das Fenster klicken und dann die Option Kamerasteuerung
wahlen.

Klicken Sie auf eine Schaltflache im Overlay. Folgende Schaltflachen zur Kamerasteuerung
werden hauptsachlich verwendet:

Zoom Schwenken/Neigen Dreht die Kamera Schlie3t das Overlay
um 180°. Dome-Steuerung
(Beenden).

Offnet das Menii Dome-
Konfiguration.

Offnet das Menii Muster.

Steuert die Blende. Fokussieren Offnet das Menii Voreinstellung.

Blende groRer
Blendenautomatik
Blende kleiner

Starker fokussieren
Autofokus
Schwacher fokussieren

VergrofRern
Automatisch vergroRern/verkleinern
Verkleinern

Funktionen zum Schwenken/Neigen (duRerer Rand)

Kamerabewegung anhalten (Mitte)
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Kamerasteuerung Funktion

Blendenautomatik Automatische Einstellung der Blendendffnung mit dem Ziel, einen konstanten
Lichteinfall in die Kamera sicherzustellen.

Blende groRer/kleiner | Ermdglicht das manuelle Offnen und SchlieRen der Blende.

Autofokus Stellt automatisch eine Szene oder ein Objekt scharf.

Fokus einstellen Ermdglicht die manuelle Fokuseinstellung.

Automatisch Stellt die Kameraansicht automatisch so ein, dass ein Objekt nicht ndher

vergroern/ oder weiter entfernt erscheint als zum betreffenden Zeitpunkt dargestellt.

verkleinern

VergréRern und Bewirkt, dass ein Objekt weiter entfernt oder naher erscheint.

verkleinern

Schwenken/Neigen Fihrt die Kamera horizontal (Schwenken) oder vertikal (Neigen).

Als Kamera-Handler werden Gruppen von Einstellungen bezeichnet, die Intellex-Gerate zur
Kommunikation mit bestimmten Kameras benétigen. Diese Handler steuern den Zugriff auf
die Menus zur Dome-Konfiguration. Die Kamera-Handler VM16, VM16E, USB und VM96
ermoglichen den Zugriff auf Kamerameniis mit Hilfe besonderer Protokolle.

Meldungen und Verhalten in Verbindung mit der Dome-Steuerung

Meldung Beschreibung

Kamera wird gerade verwendet. Die Kamera wird gerade von einem anderen Benutzer
gesteuert.

Sitzung zur Kamerasteuerung beendet Die Sitzung zur Kamerasteuerung wurde beendet, weil
langere Zeit keine Eingabe vorgenommen wurde.

Eine Kamerasitzung wurde beendet.

+ Andere Benutzer kénnen die Kamerasteuerung Gibernehmen, wenn die Ubernahme binnen
60 Sekunden nach Freigabe erfolgt.

* Wenn ein anderer Benutzer die Steuerung tibernimmt, endet die Sitzung des vorherigen Benutzers.

Kamerasteuerung per Schnellzugriff

Starten Sie eine Sitzung zur Kamerasteuerung, um die Schnellzugriff-Funktionen anzuzeigen.

Wahrend Sie den
Mauszeiger in einem
Fenster bewegen,
erscheint die
Anfangsmarkierung

Die Kamera folgt des Mauszeigers.

dieser Markierung
und bewegt sich
nach unten links.
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Mit der Maus schwenken und neigen

1 Bewegen Sie den Mauszeiger in der Mitte des Videofensters. Nun erscheint die
Anfangsmarkierung des Mauszeigers (siehe Tabelle auf Seite 4).

2 Kilicken Sie und bewegen Sie den Mauszeiger aus der Fenstermitte mit der gewlinschten
Geschwindigkeit in die gewinschte Richtung.

» Die Kamerabewegung erhdht sich proportional zum Abstand des Pfeils von der
Anfangsmarkierung.

» Die Kamera bewegt sich relativ zur Anfangsmarkierung. Wenn Sie in die Mitte der
Markierung klicken, halt die Bewegung an.

Mit dem Mausrad vergroBern und verkleinern

1 Wahlen Sie abhangig von der Anfangsmarkierung des Mauszeigers eine Kameraposition.

2 Drehen Sie das Mausrad vor zum Vergrofiern und zuriick zum Verkleinern.

Kamerasteuerung mit Mustern und Voreinstellungen

Hinweis
Voreinstellungen und Muster werden nur dann angezeigt, wenn sie fir die jeweils ausgewahlte

Kamera eingerichtet wurden. Voreinstellungen und Muster kénnen Sie mit Intellex, mit dem
Network Client und mit einem Touch Tracker programmieren.

Die Einstellungen Voreinstellung und Muster ermdglichen die Dome-Steuerung tber die Scan-
Modi der Kamera. Beide Einstellungen werden fir Kameras, welche die Handler VM16, VM16E,
USB-Sensornet oder VM96RTT verwenden, im Kamera-Overlay angezeigt. Mit den Kamera-
Handlern USB-Sensornet und VM16E kdnnen Sie Voreinstellungen und Muster fur bestimmte
Dome-Kameras programmieren.

Als Voreinstellung werden vordefinierte Kameraeinstellungen bezeichnet, die Sie fir schwenk-
und neigbare Kameras mit motorgetriebener Linse programmieren kénnen. Als Muster wird
eine Folge von Schwenk-, Neigungs-, Zoom-, Fokus- und Blendeneinstellungen bezeichnet.
Der Dome ,lernt* die ausgefiihrten Bewegungen beim Programmieren und kann die gelernten
Bewegungen spater selbsttatig ausflihren. Sie kdnnen Voreinstellungen und Muster aber auch
ohne Touch Tracker definieren.

Zu den Symbolen in den folgenden Abschnitten beachten Sie bitte die Erlauterungen auf Seite 4.

Muster auswahlen

1 Klicken Sie auf das Dome-Symbol, um die Haupt-Schaltflachen zur Kamerasteuerung
anzuzeigen (siehe Seite 26).

Klicken Sie auf Muster.

Wahlen Sie die Nummer des gewilinschten Musters.

Klicken Sie auf Muster, um das Muster auszufiihren.

Klicken Sie auf Beenden, um das Menl Muster zu schlielen.

o g A~ WODN

Klicken Sie auf das Schlief3¢feld, um die Haupt-Schaltflachen zur Kamerasteuerung
wieder auszublenden.
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Ein Muster definieren
1 KIicken_Sie auf das Dome-Symbol, um die Haupt-Schaltflachen zur Kamerasteuerung
anzuzeigen.
Bringen Sie die Kamera in die gewiinschte Startposition des zu definierenden Musters.
Klicken Sie auf Muster und wahlen Sie die gewiinschte SchrittgroRe.
Klicken Sie auf Muster definieren.

Die Gruppe der Schaltflachen zur Musterdefinition beinhaltet mit Ausnahme der Schaltflachen
Start und Stopp ahnliche Funktionen wie die Gruppe der Haupt-Schaltflachen zur
Kamerasteuerung.

5 Klicken Sie auf Start, um mit der Programmierung Ihres Musters zu beginnen. Sie kénnen
samtliche Schaltflachen verwenden.

6 Wenn Sie die Programmierung Ihres Musters beenden mdchten, klicken Sie auf Stopp.
Das System fragt nun, ob Sie das vorhandene Muster ersetzen méchten.

7 Maochten Sie das neue Muster speichern, klicken Sie auf Ja. Wenn das Muster verworfen
werden soll, klicken Sie auf Nein.

Klicken Sie auf Beenden, um das Meni zur Musterprogrammierung zu verlassen.

Mochten Sie das neue Muster testen, wahlen Sie die Nummer des Musters aus und klicken
auf Muster.

10 Klicken Sie auf Beenden, um das Menl Muster zu verlassen.
11 Klicken Sie auf das Schlief3feld, um die Haupt-Schaltflachen zur Kamerasteuerung auszublenden.

Eine Voreinstellung auswahlen

Klicken Sie auf das Dome-Symbol, um die Haupt-Schaltflachen zur Kamerasteuerung anzuzeigen.
Klicken Sie auf Voreinstellung.
Wahlen Sie die Nummer der gewlinschten Voreinstellung.

B ON -

Klicken Sie auf Voreinstellung, um die Kamera in die als Voreinstellung definierte Position
zu bringen.

Klicken Sie auf Beenden, um das Menl Voreinstellung zu schlief3en.

Klicken Sie auf das Schlief¥feld, um die Haupt-Schaltflachen zur Kamerasteuerung auszublenden.

Eine Voreinstellung definieren

Klicken Sie auf das Dome-Symbol, um die Haupt-Schaltflachen zur Kamerasteuerung anzuzeigen.
Bringen Sie die Kamera in die als Voreinstellung gewlinschte Position.

Klicken Sie auf Voreinstellung.

Wahlen Sie die Nummer der gewlnschten Voreinstellung.

Klicken Sie auf Voreinstellung definieren.

O g A~ WODN -

Wenn die Meldung Voreinstellung ersetzen? erscheint, klicken Sie auf Ja, um die
Voreinstellung zu speichern.

Wie viele Voreinstellungen definiert werden kdnnen, hangt von der jeweiligen Kamera ab.
Fir manche Kameras kdnnen bis zu 96 Voreinstellungen programmiert werden.
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Eine Dome-Kamera konfigurieren

Kameras, fir die die Handler VM16, VM16E, USB und VM96 verwendet werden, kbnnen das

Meniu Dome-Konfiguration 6ffnen (siehe Konfigurationshandbuch). Im Meni Dome-Konfiguration
werden Informationen zu den einzelnen Dome-Kameras angezeigt. In Verbindung mit den Haupt-

Schaltflachen zur Kamerasteuerung kénnen Sie diese Menls auch ohne Touch Tracker nutzen.
Nach Mdoglichkeit sollten Sie jedoch einen Touch Tracker verwenden.

Wahlen Sie die gewlinschte Kamera und klicken Sie auf das Symbol Dome-Kamera.

Klicken Sie auf Konfigurationsmend.

Beachten Sie zu den Haupt-Schaltflachen zur Kamerasteuerung (Schwenken, Neigen, Fokus
und Zoom) bitte die Hinweise auf Seite 26.

Klicken Sie auf Schwenken/Neigen und auf die Schaltflache Starker fokussieren, um die
gewiinschte Kamera auszuwahlen.

Mit der Funktion Schwenken/Neigen gelangen Sie zu den gewiinschten Menlioptionen.
Wahlen Sie die gewlinschten Optionen mit der Funktion Starker fokussieren. Anschliefsend
kénnen Sie die angezeigten Einstellungen mit der Funktion VergréRern andern.

Bestatigen oder verwerfen Sie die gednderten Einstellungen, indem Sie durch Klicken auf die
Funktion Schwenken/Neigen im Menu zur Dome-Steuerung die betreffenden Optionen auswahlen.
Klicken Sie auf auf Starker fokussieren, um eine gespeicherte Option auszuwahlen. Definieren
Sie mit der Funktion VergroRRern die Einstellung Ja oder Nein. AnschlieRend klicken Sie auf
Starker fokussieren, um die gewahlte Einstellung zu bestatigen bzw. zu verwerfen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 5, bis Sie die gewlinschte Konfiguration eingestellt haben.

Klicken Sie auf Beenden.
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Statusinformationen anzeigen

Im Fenster Statusinformationen werden Informationen zu Verbindungen und Aktionen der
jeweiligen Gerate angezeigt, die sich mafigeblich auf das Verhalten des gesamten Systems
auswirken.

Méchten Sie die Gerateverbindungen vor dem Anzeigen des Status aktualisieren, wahlen Sie
im Hauptmeni Aktionen > Gerate aktualisieren. Nun haben Sie folgende Mdglichkeiten:

+ Sie kdnnen in der Symbolleiste auf die Schaltflache Status klicken.
+ Sie kdnnen auf MaBnahmen > Geratestatus klicken.

« Sie konnen in der Gerateansicht und in der Standortansicht mit der rechten Maustaste auf ein
Gerét klicken und dann die Option Status wahlen.

Nun erscheinen Informationen zum Status des Gerats. Aufgrund dieser Informationen kénnen Sie
Entscheidungen betreffend die Konfiguration und das Verhalten des Gerats treffen.

Aktualisiert Statusinformationen Aufzeichnungsqualitat der Kamera: Empfindlichkeit der Kamera: Intellex-Version

Extrafein, Normal, Verlangerte Normal, Hoch
Aufnahmezeit

Kameramodus
Name und Zeitzone Aktualisieren | Alarmiert, Aktiv,
des Geréts ———Jmitatus des Gerats INTELLEX (192.168.245.120:5000) (GMT -8:01 Version: 3.2.42.158 Deaktiviert
Status | Kamera | Auflﬁ?ng | Enmi Findlic./ | Modus | “or-alatm | Filtg/ |
A HB Kameral Maorm, Mormal ; Alkkiv
ﬁ %  Kameraz Harmal Marmal Akkiv
ATm W% Kamera3 Marrmal Mormal Aktiv L
. AT % Kamerad Morrmal Mormal Aktiv Voralarm-Zeit In-
Kameraverbindung s A — — e Sekunden (maxima
und Aufzeichnungs- oy p i 300 Sekunden)
tatus amerat Tormal Mormal Akt!\.-'
s AT K.amera7 Mormal Mormal Aktiv
% Kamerad ormal Mormal Akkiv
%  Kamerad Marmal Marmal Akkiv
AT 8% Kameralo Mormal Mormal Bkt A.ngewendeter
AT % Kamerall Tormal Marmal Akiv Filter:
AR % Kameralz Marmal Mormal Akt Bewegungsmelder’
Kameranamen AR B%  Kameral3 Marmal Mormal Akt Peripherieschutz
A O Kamerald Mormal Maormal Akkiv gder Beleuchtungs-
AFm 8% KameralS Marrmal Mormal Aktiv anderung
Az 8% Kamerale Mormal Mormal Aktiv -
Aufzeichnungs- .
modus: Zirkular - Gesamt-Bildrate
(Standard) Oder\ Aufzeichnungsmodus:  Zirkular Aufzeichnungsrate: 7 ips / (Aufzelchnung_srate
Linear des Systems) in
Zeitspanne: O Min. Aufzeichnungsstatus: Aufzeichnung Bildern pro Sekund:
EBilder gesamt: O Zeitplan-Modus:  Benutzerdefiniert (Bps)
Auf dem Gerat gespeichertes Gesamtzahl der in der Zeitplanung: Normal, Aktueller Status:
Videomaterial (in Tagen, Bilddatenbank des Gerats Benutzerdefiniert, Aufzeichnung oder
Stunden und Minuten) gespeicherten Bilder Einzelkamera Bereitschaft

Geratenamen werden langsamer gefunden als IP-Adressen. Wenn das Host-Intellex-System Teil
eines umfangreichen Netzwerks ist, werden Geratenamen wahrend des Aktualisierungsintervalls
(15 Sekunden) u.U. nicht gefunden. Klicken Sie dann nochmals auf Aktualisieren, damit alle
verbundenen Intellex-Gerate angezeigt werden.
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Kamerastatus:
Beachten Sie dazu bitte die Tabelle auf Seite 5.

Die Kameras und Optionen im Fenster Status konfigurieren Sie Gber das Fenster Setup-Optionen
(siehe Konfigurationshandbuch).

Qualitédtseinstellungen

Extrafein Zeichnet Bilder mit der hochsten Qualitat und geringstmdéglicher Komprimierung
auf; diese Einstellung beansprucht den meisten Speicherplatz.

Normal Bilder werden mit durchschnittlicher Qualitat aufgezeichnet. Komprimierung und
Speicherbedarf stehen in angemessenem Verhaltnis zueinander.

Verlangerte Bilder werden mit maximaler Komprimierung aufgezeichnet und benétigen

Aufnahmezeit entsprechend den geringsten Speicherplatz.

Empfindlichkeitseinstellungen

Hoch Kleinere Anderungen zwischen den Bildern werden aufgezeichnet; die Bildqualitat
wird merklich verbessert. Diese Einstellung benétigt aber mehr Speicherplatz als
die Einstellung Normal.

Normal Kleinere Veranderungen werden ignoriert.
Kameramodi
Aktiv Die Kamera zeichnet Daten aktiv mit der konfigurierten Rate und Qualitat auf. Sie

koénnen einen Live-Filter fir die aktive Aufzeichnung mit der Kamera konfigurieren.

Alarmiert Die Kamera zeichnet Bilder auf, bei denen der Live-Filter oder die Alarmeingabe
aktiviert wurde. AuRerdem kann eine definierte Anzahl an Voralarm-Bildern mit
der jeweils konfigurierten Qualitat gespeichert werden.

Deaktiviert Die Kamera zeichnet keine Bilder auf und zeigt keine Bilder an; Alarme werden
ignoriert.

Die Voralarm-Einstellungen beziehen sich auf Kameras im Modus Alarmiert. Die Voralarm-Zeit wird in
Bildern pro Sekunde (Bps) definiert.

Wenn im Statusfenster ein Filter angezeigt wird und fir die betreffende Kamera der Modus Aktiv oder
Alarmiert definiert ist, nimmt das System diesen Filter an.

Aufzeichnungsmodi

Zirkularer Modus Wahrend der Aufzeichnung wird die Bilddatenbank vom Anfang bis zum Ende
(Standard) geflillt. Wenn die Datenbank voll ist, beginnt die Aufzeichnung wieder am Anfang
der Datenbank. Das Gerat Uberschreibt altere Bilder (archivierte und nicht archivierte
Bilder einschlieBlich der Bilder, bei denen ein Alarm ausgeldst wurde). Einmal
Uberschriebene Bilder, die nicht archiviert wurden, kénnen nicht wiederhergestellt
werden.

Linearer Modus Wahrend der Aufzeichnung wird die Bilddatenbank vom Anfang bis zum Ende
gefiillt. Wenn die Speicherkapazitat der Datenbank erschopft ist, bricht das
System die Aufzeichnung ab und zeigt verschiedene Optionen zur Auswahl an.
Der Bediener kann nun ...
» Sofort eine Sicherung vornehmen.
+ Die Archivierung und Aufzeichnung auf einen spateren Zeitpunkt verschieben.
» Weiterhin Bilder ab dem Anfang der Datenbank aufnehmen und dabei die
alteren Bilder Uberschreiben.
» Nachdem das Fenster mit den verfiigbaren Optionen geschlossen wurde,
wahlen Sie im Fenster Setup-Optionen die Option Aufzeichnung starten,
um die Aufzeichnung neu zu starten.
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Das Aktivitats-Log auswerten

Im Aktivitats-Log werden samtliche Aktivitdten auf dem jeweiligen Intellex-Gerat von der aktuellsten
Aktivitat bis zur am weitesten zurtickliegenden Aktivitat gespeichert. Als Aktivitat wird jeglicher Vorgang
bezeichnet, der lokal auf dem jeweiligen Gerat oder auf einem Remote-System tber den Network
Client ausgefuhrt wurde. Im Log werden Benutzername, Datum/Uhrzeit der Aktivitat, Zugangsstandort
(lokal oder Uber Network Client), Kategorie der Aktivitat und die jeweilige Aktivitat erfasst. In der Spalte
Daten wird angezeigt, ob auf Daten zugegriffen wurde, ob Videomaterial heruntergeladen wurde usw.

So verwenden Sie das Aktivitats-Log:
+ Klicken Sie in der Symbolleiste auf Aktivitat.
+ Wabhlen Sie im Meni MaRnahmen die Option Gerate-Aktivitats-Log.

Exportiert das angezeigte Log Definiert Beginn und Ende des Definiert den Benutzer, der die

in eine Textdatei (.txt). Datumsbereichs durch Auswahl Aktivitat erzeugt hat.
aus dem Kalender.

Exportiert das gesamte Log Druckt das angezeigte Definiert die Uhrzeit fir Beginn
in eine Textdatei (.txt). Log aus. und Ende des Zeitraums in

\ Stunden oder Minuten.

Alle exportieren | Anzeige exportieren | Anzeige diucken |
Definiert einen /
Zeitraum, fur Filter D atum/Zeit ' Filker Aktivitat
den Aktivitaten Bersich L /
angezeigt finfang | 9 £/04 jl 18:29 = Benuizer /  Kategorie 4l =l
werden sollen. = Al - -
Herunterladenl Abbrechenl Ende I 37 8/l j I 16:23 F & Aklivitat I j
{ Berutzemane | D atum/Zeit | Zugriffgort | F.ategorie | Aktivitat | Daten -
Ruft Aktivitéter/ Unbekannt 9/8/2004,1231: 41 192168.2.. Dienste Aktivitats-..  Zugeariffen |
gemaf dem Unbekannt 9/8/2004, 13333 1821682, Dienste Aktivitats- .. Zugedriffen
jeweiligen Unbekannt 9/3/2004,1331:21 1927682 Dienste Aktiwvitats-..  Zugediffen
Filter ab.
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Mit Hilfe der Filter finden Sie Aktivitdten bestimmter Benutzer oder Aktivitaten, die bestimmten
Kategorien zugewiesen wurden.

Wenn das Aktivitats-Log die maximale GrofRe von ca. 20.000 Eintragen erreicht hat (etwa
30 Betriebstage oder 4 MB), werden die altesten gespeicherten Daten durch neue Daten
Uberschrieben.

Kategorien
Alle Alle Aktivitatskategorien.
Uberwachung Ermdglicht das Anzeigen, Suchen und Abrufen von Aktivitaten einschlieBlich aller
Aktivitaten mit Datenzugriffen.
Dienste Aktivitaten wie z.B. Zugriffe auf das Aktivitats-Log und auf sonstige Dienste.
Setup Aktivitaten wie z.B. das Erzeugen oder Andern der Setup-Einstellungen fiir die

Gerate (Text- und Audio-Streams, Kamera-Setup, Bildschirmkonfiguration).

Sicherheit Aktivitaten wie das Aktivieren der standardmaBigen Sicherheit oder das Andern
von Passwortern.

System Aktivitdten wie z.B. das Starten oder Stoppen eines Geréts.
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Network Client speichert Daten auf der lokalen Festplatte oder auf einem verbunden Netzlaufwerk:

¢ In Datenbanken,

* In als Kategorien definierten Ordnern und

+ Als Ereignisse in den Kategorien gespeicherten Videodateien.

Doppelklicken Sie auf

Datei  Angicht  MaBnahmen Einstellungen  Hilfe

F Metwork Client

das jeweilige Symbol
oder klicken Sie auf
das vorangestellte
Pluszeichen (+), um
die betreffenden
Objekte zu &ffnen.

Kategorien sind Ordner,
in denen Videoereignisse 1
gespeichert werden.

Zeigt mit einem
ausgewahlten
Ereignis verbundene

E% MCDE C:\Program Files\S ensormatic'M etwork
= Qg Mew York-Carnl
W Ereigriz 1 491404, 11:5823, Os»
fl Ereignis2 <9/1/04, 08:58:19, 42>
@ EvérementO0 <3/41/04, 055818,
\m Incidente002 <3/2/04. 12:48:07. &
EI@ “ideoereigniz 1 <3/1/04, 07 16:07,

'aﬂ Caméral

Anmerkungen an. \&I

Wiedergabebereich —|

Klicken Sie mit der
rechten Maustaste,
um folgende
Mends zu 6ffnen:

* Datenbanken
 Kategorien
* Ereignisse

-

-‘E _ % W 9
Meue Fategornie Laschen Uberlagern Alarme Wideo Hilfe:
12.333.2 CANCDEOM |
S [EEE] | | |

.28 BD100 C:ANCDBOOZ

INTELLEX 91404

Caméral
07:16:07.11

Bereit

- N _F—
;’T||ﬁW‘ W | BE
P& ¢ %% | B = B
Statug | Gerat | Kamera | Startzeit | Ende
-
H L
Standorte Ia Datenhank I a I nlE
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Funktionen in der Datenbankansicht

Die Funktionen der Datenbank-Symbolleiste

Flgt eine Kategorie hinzu. Schaltet die Ladt Videodaten in die lokale Datenbank.
Uberlagerungsanzeige

I i

i F % il ?

Meues K.ategonie [fmechen Uberlagem e Hiden Hilfe:
Léscht eine Kategorie oder Sucht Alarme und zeigt Alarme an. Ladt Videos Offnet die Online-Hilfe.
ein Ereignis (allerdings keine  aus der Alarmliste herunter.
Datenbanken).

Videoereignisse in Datenbanken zu Gruppen zusammenfassen

Datenbanken:

« Enthalten Kategorien, in denen Videoereignisse in Gruppen zusammengefasst werden.

* Haben individuelle Namen.

» Kdnnen nicht verschachtelt werden. (Eine Datenbank kann keine weitere Datenbank enthalten.)

» Bleiben immer in dem Verzeichnis, in dem sie erzeugt wurden. Sie kbnnen Datenbanken
umbenennen, aber nicht verschieben.

Die Namen von Datenbanken kénnen hdchstens 32 Zeichen umfassen. Geldschte Datenbanken
werden aus der jeweiligen Ansicht entfernt; die in den Datenbanken enthaltenen Informationen
bleiben aber vollstandig in der Datenbank des jeweiligen Datentrégers erhalten. Videoereignisse
kdnnen in Datenbanken importiert werden (siehe Seite 71).

Datenbanken erzeugen

1 Wahlen Sie im Hauptmeni Datei > Datenbank.

2 Kilicken Sie auf Neu.

3 Geben Sie im Dialogfeld Datenbank erstellen den Namen der Datenbank ein.
4

Geben Sie ein Verzeichnis ein oder klicken Sie auf Durchsuchen, um ein Verzeichnis aus der
grafischen Benutzeroberflache auszuwahlen.

5 Kilicken Sie auf OK.

Datenbanken umbenennen

1 Wahlen Sie im MenU einer Datenbank die Option Umbenennen.
2 Geben Sie den gewlinschten neuen Namen ein.
3 Kilicken Sie auf OK.
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Datenbanken loschen

1 Wahlen Sie im Meni einer Datenbank die Option Léschen. Mit einer entsprechenden Meldung
werden Sie anschlielRend darauf hingewiesen, dass die heruntergeladenen Videodaten auch
beim Léschen einer Datenbank auf dem jeweiligen Datentrager erhalten bleiben.

2 Klicken Sie auf OK.

Die Datenbank wird nun aus der Datenbankansicht entfernt, bleibt einschliel3lich der enthaltenen
Kategorien und Ereignisse aber auf dem betreffenden Datentrager erhalten.

Kategorien und Ereignisse

Kategorien enthalten Ereignisgruppen und verhalten sich ahnlich wie Ordner.

Als Ereignisse werden Videosegmente bezeichnet, die bestimmtes Videomaterial von einer oder
mehreren Kameras sowie Text- und Audio-Streams enthalten.

Sie kdnnen Ereignisse zum Anzeigen in das AVI-Format oder in ein proprietdres Format
exportieren (siehe Seite 67).

Kategorien Ereignisse

Individuelle Kategorienamen beziehen sich Individuelle Ereignisnamen geben Aufschluss
auf den jeweiligen Inhalt. Folgende Inhalte Uber den Inhalt der jeweiligen Videosegmente.
kommen z.B. in Betracht: Folgende Inhalte kommen z.B. in Betracht:
» Alarmereignisse * Name, Standort und/oder Datum
+ Kameras * Ereignis
+ Standorte * Alarmtyp
Sie kdnnen Kategorien (einschliellich der Sie kdnnen Ereignisse durch Ziehen und
enthaltenen Ereignisse) durch Ziehen und Ablegen zwischen Kategorien bewegen.
Ablegen von einer Datenbank in eine andere | Kategorien kdnnen sich in mehreren
Datenbank bringen. Datenbanken befinden.
Wenn Sie das Menl Kategorie 6ffnen Um das Meni Ereignis zu 6ffnen, wahlen Sie
mdchten, wahlen Sie die gewlinschte das gewiinschte Ereignis in der
Kategorie in der Datenbankansicht aus. Datenbankansicht aus. Anschlieffend haben
Anschlief3end haben Sie folgende Sie folgende Mdoglichkeiten:
Moglichkeiten: + Sie kénnen auf Datei > Ereignis klicken, und
« Sie konnen auf Datei > Kategorie klicken, und | | Sie kénnen mit der rechten Maustaste
+ Sie kdnnen mit der rechten Maustaste klicken und dann die Option Ereignis

klicken und dann die Option Kategorie aus dem Popup-Menu auswahlen.

aus dem Popup-Meni auswahlen.

Kategorien erzeugen

1 Wahlen Sie im Menl Kategorie die Option Neu oder klicken Sie in der Datenbank-Symbolleiste
auf die Schaltflache Neue Kategorie.

N

Geben Sie im Dialogfeld Neue Kategorie einen individuellen Namen ein.
Zu lhrer Kategorie kénnen Sie eine Anmerkung eingeben.
Hinweis

Definierte Anmerkungen kénnen das Auffinden von Kategorien erleichtern. Mit Anmerkungen
kénnen Sie Segmente voneinander unterscheiden.
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Kategorien und Ereignisse l6schen

AVorsicht

Wenn Sie eine Kategorie I6schen, werden auch samtliche Videoereignisse geldscht. Einmal geldschte
Ereignisse kdnnen nicht wiederhergestellt werden. Méchten Sie verhindern, dass wichtiges Videomaterial
geldscht wird, verwenden Sie die Optionen zum Verschieben von Videodaten oder bringen Segmente
durch Ziehen und Ablegen vor dem Léschen in andere Kategorien.

Wahlen Sie die gewlinschte Kategorie bzw. das gewiinschte Ereignis.

2 Wabhlen Sie im Meni Kategorie oder Ereignis die Option Loschen oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf die Schaltflache Léschen.

3 Kiicken Sie auf OK.

Kategorien und Ereignisse verschieben

Wenn Sie eine Kategorie in eine andere Datenbank verschieben mdchten, klicken Sie in der
Datenbankansicht und ziehen die Kategorie in das gewiinschte Verzeichnis.

So verschieben Sie ein Ereignis:

* Klicken Sie in der Datenbankansicht auf das gewlinschte Ereignis und ziehen Sie das Ereignis
in die gewinschte Zielkategorie.

» Wahlen Sie im Meni Kategorie oder Ereignis die Option Verschieben. Nun erscheint das
Dialogfeld Ereignis verschieben.

Einzelne Ereignisse verschieben
1 Wahlen Sie ggf. zunachst die Zieldatenbank. (Per Voreinstellung wird die erste angezeigte
Datenbank als Zieldatenbank angenommen.)

2 Wabhlen Sie in der Liste Nach eine Kategorie aus. (Per Voreinstellung wird die erste angezeigte
Kategorie in der ersten angezeigten Datenbank angenommen.)

3 Kilicken Sie auf OK.

Samtliche in einer Kategorie enthaltenen Ereignisse verschieben

1 Wahlen Sie Datei > Kategorie > Alle Ereignisse verschieben.

2 Wahlen Sie in der Liste In Datenbank die gewiinschte Zieldatenbank. (Per Voreinstellung wird
die erste angezeigte Datenbank als Zieldatenbank angenommen.)

3 Wabhlen Sie in der Liste In Kategorie eine Kategorie aus. (Per Voreinstellung wird die erste
angezeigte Kategorie in der ersten angezeigten Datenbank angenommen.)

4 Klicken Sie auf OK.

Hinweis

Sie kdnnen kein Ereignis in eine Kategorie verschieben, die bereits ein Ereignis unter demselben
Namen enthalt. Doppelte Ereignisse sind ggf. umzubenennen.

Kategorien und Ereignisse umbenennen

1 Geben Sie in das Feld In einen neuen Namen ein.
2 Kilicken Sie auf OK.
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Bild-Datenbanken auf Remote-Systemen suchen

Sie konnen die Bilddatenbank auf einem entfernten Intellex-Geréat nach Videodaten durchsuchen,

die bestimmte Kriterien erfillen. Welche Schaltflachen angezeigt werden, hangt vom gewahlten

Suchmodus ab.

Wahlen Sie zunachst das gewiinschte Gerat aus der Gerateansicht. Dazu haben Sie folgende

Méglichkeiten:

 Sie kdnnen in der Symbolleiste auf die Schaltflache Suchen klicken.

+ Sie kénnen aber auch im Meni die Optionen Malihahmen > Remote-Gerat suchen wahlen.

Deaktiviert Bildfilter,
ermdglicht aber die
Suche nach Datum/
Uhrzeit, Kameras
und Alarmen.

Aktiviert die Filter Datum/
Uhrzeit, Bewegung,
Beleuchtungsanderung
und Peripherieschutz.

Ermdglicht die Suche
nach Datum/Uhrzeit
sowie nach definierten
Zeichenfolgen und
Textdaten (siehe
Seite 51)

Zeigt Datum und Uhrzeit
des Zeitpunktes an,

zu dem der betreffende
Video-Ausschnitt beginnt.

Hinweis

Searching remote unit 67.92.195.213:5000

Mode IDalef’Timel Camerasl Alarm I |
Search Mode
# Mo Image Filters
 With Image Filters
" Text Streams Close |
Help |

ﬂl/

Stop

Get l

New | -«
W

13172004, 12:49:53
3312004, 12:50:49
3312004 12:51:12
3312004 12:51:17
E.I‘3|1 f2004,12:51:12
4

Camerad
Camerad
Camerad
Camerad
Camerad

ol
Mation Detection
Mation Detection

Startet die Suche.

Halt die Suche an.

7

Offnet das Dialogfeld
L~ Videoabruf.

— SchlieRt das Dialogfeld,
damit eine neue Suche
ausgefiihrt werden kann.

B SchlieRt das Dialogfeld

Remote-Gerat suchen.

Erscheint beim:
¢ Suchen.

¢ Loschen friiherer
Ergebnisse.

* Anzeigen gefundener
Videosegmente.

Zeigt den Namen der Kamera

an, mit der das Material
aufgezeichnet wurde.

Zeigt den Alarmtyp an.

Zeigt die Dauer des
Alarmereignisses an
(Minuten : Sekunden).

Ein zweiter Network Client, der dasselbe Intellex-Gerat durchsuchen mdchte, kann lhre aktive
Suche unterbrechen. In diesem Fall empfangt der zweite Network Client die eigentlich fir den
ersten Network Client bestimmten Suchergebnisse.
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Allgemeine Suche

1 Der gewahlte Suchmodus entscheidet Gber den Suchtyp:
+ Bei allen Suchmodi kdnnen Datum und Uhrzeit berlicksichtigt werden (siehe Seite 41).

» Wenn keine Bildfilter verwendet werden, erfolgt die Suche nach Kameras und nach
Alarminformationen (siehe Seite 41).

« Wenn Sie Bildfilter definieren, werden Daten nach bestimmten Bildern durchsucht
(siehe Seite 42).

« Mit Textfiltern wird nach bestimmten Zeichenfolgen oder nach erweiterten Textkriterien
gesucht (siehe Seite 51).

2 Definieren Sie die gewtlinschten Suchkriterien mit den Funktionen Datum/Zeit und Kameras
sowie mit den verfligbaren Filtern. Abhangig von der jeweiligen Registerkarte konnen Sie u.U.
mehrere Suchkriterien kombinieren.

Wenn Sie Filter verwenden mdchten, sind die gewiinschten Filter zunachst zu definieren.

Nachdem Sie Ihre Kriterien definiert haben, klicken Sie auf Suchen. Die Suchergebnisse
werden anschlieRend unten im Suchfenster angezeigt.

5 Die gewinschten Videosegmente konnen Sie mit der Funktion Abrufen anzeigen.

Suchergebnisse

Videosegmente, die lhre Suchkriterien erflllen, werden unten im Suchfenster angezeigt. In der
Liste der Suchergebnisse kénnen Sie sich einen Bildlauf durchfuhren.

Die angezeigten Ergebnisse kdnnen Sie nach Spaltentberschriften sortieren (Datum/Zeit,
Kameraname, Alarmname (oder -typ) und Dauer).

1 Klicken Sie auf die Spaltentberschrift der Spalte, nach der die Videosegmente in aufsteigender
Reihenfolge sortiert werden sollen.

2 Nach erneutem Klicken werden die Ergebnisse in absteigender Reihenfolge sortiert.

Wenn eine Spalte schmaler oder breiter angezeigt werden soll, ziehen Sie die Trennlinie zwischen
den Spalteniberschriften nach links oder nach rechts. Die vorgenommene Einstellung wird nicht
im Network Client gespeichert.

Die gefundenen Videosegmente Uberprufen
Wenn Sie ein gefundenes Videosegment herunterladen mdchten, verfahren Sie wie folgt:

1 Doppelklicken Sie auf den Titel, oder klicken Sie auf Abrufen (siehe Abbildung auf Seite 39).
2 Klicken Sie auf OK.
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Nach Datum und Uhrzeit suchen

Sie kdnnen Videosegmente auch nach Datum und Uhrzeit suchen und Datum und Uhrzeit mit
anderen Suchkriterien kombinieren. Dazu klicken Sie im Fenster Remote-Gerat durchsuchen
auf die Schaltflache Datum/Zeit.

Alle aufgezeichneten Bilder oder
Videosegmente unabhangig von der
jeweiligen Zeit (Voreinstellung)

En April. 2004 [+ |
Sun Mon Tue Wed Thu Fri

28 23 30 - 2 3
4 5 6 8 9

Modus  Datum/Zeit | Kameras I Alaimn I
1 12 13 14 15 16 17
18 19 20 20 22 23 24
25 2% 27 2@ 29 30 7

2 3 4 B B 7 8
< > Today: 4/1/2004

e
= Kalender; klicken Sie auf den
Ende [ 18:21 [iE || 808 B gewiinschten Tag, oder klicken

C Bilder innerhalb [ = [F - Erlﬁ Zil:}fec#ea Eé?ellz(r:]hl\a/]llg:\z%huennd/

Uhrzeit des Beginns (Voreinstellung: oder ein anderes Jahr
aktuelle Uhrzeit abziglich 1 Minute anzuzeigen, damit Sie den

bzw. Dauer der letzten Suche) /f \ gk;gw[]nschten Tag auswahlen
dnnen.

& Alle aufgezeichneten Bilder.

Alle Bilder zwischen den fiir Beginn und —% £ ABldorzwischon
Err]lg%gfggilgrten Zeitpunkten (Datum Start | 17:21 =1 || Sa008

Uhrzeit des Endes (Voreinstellung:
aktuelle Geratezeit)

Zeiteinheit (Stunden (Voreinstellung),

Vor dem aktuellen Zeitpunkt aufgezeichnete Minuten, Sekunden oder Tage)

Videosegmente (z.B. die letzten beiden
Stunden)

Anzahl der Gerate

Die Zeitpunkte fur Beginn und Ende des jeweiligen Zeitraums werden auf die Zeitzone des
jeweiligen Gerats bezogen.

Ohne Bildfilter suchen

Klicken Sie auf die Registerkarte Kameras, wenn Sie kameraspezifische Suchkriterien definieren
mo&chten. AnschlieRend wahlen Sie die gewlinschte Option aus:

Option beriicksichtigt ...

Beliebige Kameras Videosegmente von allen mit dem betreffenden
Gerat verbundenen Kameras (Voreinstellung).

Spez. Kamera Videomaterial von einer bestimmten mit dem
betreffenden Gerat verbundenen Kamera; das
Feld Kameraname wird aktiviert.

Definiert den Kameranamen (Voreinstellung:
erste angezeigte Kamera).
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Klicken Sie auf die Registerkarte Alarm, wenn Sie Alarminformationen als Suchkriterium
definieren méchten.

Schlie3t Videomaterial aus, das
aufgrund eines ausgelosten Filters

Beriicksichtigt Videomaterial aufgezeichnet wurde (Voreinstellung).

ohne Alarmauslésung
(Voreinstellung).

Bertiicksichtigt samtliches
Videomaterial, das aufgrund

Beriicksichtigt sdmtliches Modus | Datum/Zsit | Kameras Alam h " .
Videomaterial, bei dem ein . - / elr}es aqsgelc;stendFllters
Alarm ausgelost wurde. Alarmeingang Live-Filter / aurgezeichnet wurae.

& Kein Eingang & Keine Filter / Beriicksichtigt Videomaterial, das

. T aufgrund eines ausgel6sten Filters

Berticksichtigt eine bestimmte © Belieb. Eingang  Belieb. Filter __—1 aufgezeichnet wurde; aktiviert das
Alarmausldsung auf dem " Spez. Eingang  Spez. Filter <& | Feld Filtereingabe.
jeweiligen Gerat; aktiviert —
das Feld Alarmeingang. 1| | JBelechtungsindening ﬂ‘\

™ Wideoverlust ‘ " Generierte Alarme ‘ \
Zeigt den ersten Alarmeingang = Zeigt den ersten Filter der Liste an
an (Voreinstellung). (Voreinstellung).
Beriicksichtigt Segmente mit Berucksichtigt ausgeldste Alarme.
Videoverlusten.

Wenn die Verbindung einer Kamera mit einem Intellex-Gerat verlorengeht, wird das
Zeitintervall vom Verlust der Verbindung bis zum Wiederherstellen der Verbindung als
verlorenes Videosegment erfasst. Videoverluste konnen auch auftreten, wenn die
Stromversorgung einer Kamera unterbrochen wird.

Bei der Alarmsuche wird ein Filter ausgel0st, wenn im Zielbereich des Filters eine
Anderung erkannt wird.

Mit Bildfiltern suchen

1 Klicken Sie auf der Registerkarte Modus auf die Einstellung Mit Bildfilter. AnschlieRend
klicken Sie auf die Registerkarte Filter, um eine gefilterte Suche in Echtzeit auszufiihren.

2 Wahlen Sie die Kamera (1-4, 1-16, 1-8 bzw. den Namen der Kamera), fir die der Filter
gelten soll.

Mudusl Dalum/Zeit  Filter |

—HKamera —Filter
I Camneral ﬂ IEewegungsmeIder j
Setup
~Dauer {min:sek)

00:05 ==

3 Definieren Sie die Dauer der Suche in Minuten und Sekunden (Voreinstellung: 5 Sekunden).
Wenn Sie einer Dauer von 10 Sekunden definieren, haben die gefunden Segmente einen
Abstand von mindestens 10 Sekunden voneinander.

Wahlen Sie den gewinschten Filter aus.
Klicken Sie auf Setup, um das Fenster Filter einrichten fir den ausgewahlten Filter zu 6ffnen.

Hinweis
Beachten Sie zu Bewegungsausnahmen bitte die Hinweise auf Seite 46.
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Die Dauer der Suche angeben

Als Suchdauer wird das Zeitintervall zwischen den gefundenen Videosegmenten bezeichnet,
die Ihre Suchkriterien erfiillen. Durch Eingabe einer Suchdauer vermeiden Sie, dass dieselben
Ereignisse mehrfach angezeigt werden.

* Wenn ein Ereignis gefunden wird, Uberspringt das Gerat zunachst das definierte Intervall,
um erst dann nach dem nachsten Ereignis zu suchen.

» Das Intervall zwischen den Videosegmenten, die Ilhre Suchkriterien erfillen, wird unter
Umstanden nicht ganz exakt angezeigt. Das Gerat iberspringt namlich gelegentlich einige
Sekunden bis zum nachsten Ereignis.

Beispiel: Wenn Sie einen Lastkraftwagen auf einer Briicke suchen, die zu Gberqueren etwa
30 Sekunden dauert, definieren Sie die Dauer 00:30. Findet das Gerat ein Segment mit einer
entsprechenden Aktivitat, Uberspringt das Gerat die 30 folgenden Sekunden und setzt dann
die Suche fort. Haben Sie die Dauer 10 Sekunden definiert, zeigt das Gerat in Intervallen von
10 Sekunden dreimal dasselbe Ereignis an.

Bildfilter verwenden

Suchfilter kdnnen Sie erst dann verwenden, wenn Sie von der Kamera aufgezeichnete Bilder in
der Bilddatenbank gespeichert haben. So lange noch keine Bilder aufgezeichnet wurden, sind
die Filteroptionen daher nicht verfigbar.

1 Wahlen Sie den gewtinschten Filter und klicken Sie auf Setup, um den Filter zu konfigurieren.
Folgende Einstellungen kdnnen definiert werden:

Keine (Voreinstellung) Deaktiviert alle zuvor ausgewabhlten Filter.

Bewegungsmelder Wird aktiviert, wenn im Zielbereich eine Bewegung auftritt.

Peripherieschutz Wird aktiviert, wenn ein Objekt die Grenzen eines Zielbereichs
Uberschreitet.

Beleuchtungsanderung | Wird aktiviert, wenn sich die Lichtverhaltnisse im Zielbereich andern
(z.B. weil eine Lichtquelle ein- oder ausgeschaltet wurde, oder weil
jemand ein Kameraobjektiv abdeckt).

Bewegungsausnahme Wird aktiviert, wenn sich ein Objekt, das die definierten Kriterien fir
Position, GroRe, Bewegungsrichtung und Bewegungsgeschwindigkeit
erflllt, im Zielbereich bewegt. Beachten Sie dazu bitte auch die
Hinweise auf Seite 46.

2 Konfigurieren Sie den Filter (siehe Seite 44).
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Den Filter Bewegungsmelder verwenden

1 Wahlen Sie den Filter Bewegungsmelder und klicken Sie auf Setup.

Zielzone

Intellex-Filter ‘zinrichten - Bewegungs

Bewegungsiyelder : Kameral

Kameraname

“ter

—Aktiver Bereich7
 Aktivieren

" Deaktivieren [

\Mederherslellen*—
Laschen *

Riickgangig ,
i~ Empfindlichkeit

1 100

Zuweisen |

Abbrechen |

Standard
A

e

)]

|

)

Stellt die Standardempfindlichkeit wieder her.

2 Fahren Sie mit Schritt 2 auf Seite 45 fort.

Aktiviert (bzw. reaktiviert) die fur
den Bewegungsmelder ausgewahlte
(aktive) Zone.

Deaktiviert den Bewegungsfilter fur die Suche,
bis der Filter neu aktiviert wird (nur bei zuvor
aktiven Zonen).

Stellt die vor der Anderung fiir die aktive Zone
definierten Bedingungen wieder her.

Entfernt die Zone.

Wahlt den gesamten Bereich als aktive
Zone aus.

Hebt die letzte Anderung der aktiven
Zone wieder auf.

Grenzwert fiir die Empfindlichkeit des Filters
(Voreinstellung: 50).

Die Filter Peripherieverletzung und Beleuchtungsanderung verwenden

1 Wahlen Sie die Filter Peripherieschutz oder Beleuchtungsanderung und klicken Sie auf Setup,
um das Fenster zur Filterkonfiguration zu 6ffnen.

Intellex-Filter einrichten - Peripheriefilter

Peripherieschutz : Kameral
Beschrankt auf 1 Bereich

Aktive Peripherie

Wiederherstellen

Loschen

—Empfindlichkeit

1 100

e

Standard

Zuweisen

Abbrechen |

Hire |

T~

44

Stellt die vor der Anderung fiir den Zielbereich
definierten Bedingungen wieder her.

Hebt die Zielbereichzuweisung auf.

Zeigt den Grenzwert furr die Empfindlichkeit
des Filters an (Voreinstellung: 50).

Stellt die Standardempfindlichkeit wieder her.
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2 Definieren Sie eine aktive Zielzone (d.h. den Bereich, in dem die Kamera nach Bewegungen,
Grenziiberschreitungen oder Beleuchtungsanderungen suchen soll). Fiir die Filter Peripherie-
verletzung und Beleuchtungsanderung kénnen Sie nur eine einzige Zone definieren. Allerdings
kénnen Sie Bewegungsmelderzonen teilweise deaktivieren.

* Klicken Sie und ziehen Sie den Mauszeiger,
um die gewlinschte aktive Zone zu erzeugen.

« SchlieRen Sie die aktive Zone, damit
ein geschlossener Bereich angezeigt
wird.

» Doppelklicken Sie ggf. mit der rechten
Maustaste, um auf den letzten Endpunkt
zu léschen.

Hinweis
Wenn sich der Mauszeiger auf einer ungiiltigen Position befindet sowie wenn Sie den
Zielbereich vollstéandig definiert haben, erscheint das Symbol Ungliltig (siehe Seite 5).

3 Kilicken Sie auf Aktivieren, um die definierte aktive Zielzone zu verwenden. (Dies ist
insbesondere dann erforderlich, wenn Sie die Zone zuvor teilweise deaktiviert haben.)

4 Kilicken Sie auf Deaktivieren. Anschlieend klicken Sie und erfassen den zu entfernenden Teil
der aktiven Zielzone durch Ziehen mit der Maus. Wahlen Sie einen geschlossen Bereich aus.
Anschlieltend wird der deaktivierte Bereich aus dem aktiven Zielbereich entfernt.

5 Kilicken Sie auf Wiederherstellen, um einen zuvor definierten Zielbereich wiederherzustellen,
oder klicken Sie auf Loschen, um den Zielbereich zu entfernen.

6 Definieren Sie mit dem Schieber die gewlinschte Empfindlichkeit (Voreinstellung: 50). Bei
hohen Empfindlichkeiten (>50) werden mehr Ereignisse erkannt. Allerdings besteht auch
eine héhere Wahrscheinlichkeit fiir unbegriindete Alarmauslésungen. Der Filter reagiert bereits
bei geringeren Anderungen der definierten Bedingungen. Mit einer niedrigen Empfindlichkeit
(<50) werden weniger Ereignisse erkannt. Moglicherweise werden aber Alarmereignisse
ubersehen. Der Filter reagiert erst bei starkeren Anderungen der definierten Bedingungen.

7 Klicken Sie auf Zuweisen.
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Den Filter Bewegungsausnahme verwenden

Mit der Funktion Bewegungsausnahme werden Ereignisse oder Aktivitdten nach Position, Grof3e,
Richtung und Geschwindigkeit eines sich bewegenden Objekts gesucht. Mit den definierten Para-
metern werden Live-Videos gefiltert und aufgezeichnete Videos durchsucht, um bestimmte Ereig-
nisse und Aktivitaten zu finden. Nachdem die Parameter fir Bewegungsausnahmen angewendet
wurden, 16sen samtliche Objekte im Zielbereich, die Ihre Kriterien erfiillen, einen Alarm aus.

» Bewegungsausnahmen kénnen nur dann verwendet werden, wenn die vorgesehene
Aufzeichnungsrate mindestens 7,5 Bps betragt.

« Fur Bewegungsausnahmen werden eine feste Kamera oder eine fest eingestellte (montierte)
Dome-Kamera bendétigt.

+ Sie kdnnen mehrere Zielbereiche fir Bewegungsausnahmen gleichzeitig definieren.

+ Die Einstellung Automatischer Aufzeichnungsmodus darf nicht definiert werden, wenn Sie
Bewegungsausnahmefilter zum Erzeugen oder Suchen von Alarmen verwenden. Verwenden
Sie grundsatzlich die Einstellung Kameraspezifische Rate und definieren Sie die Mindestrate
7,5 Bps (6,25 fur PAL) bei Kameras mit Bewegungsausnahmefiltern.

Hinweis
Die Funktion Automatischer Aufzeichnungsmodus kann bei Intellex IP-Systemen nicht verwendet
werden.

Bewegungsausnahme vs. Bewegungsmelder

Bewegungsausnahme:

» Mit dieser Funktion werden bedingungsbezogene Suchen effizienter durchgefihrt.

» Ermdglicht differenziertere Bewegungssuchen.

« Ermoglicht die Berticksichtigung mehrerer Regionen in unterschiedlichen Ausdehnungen.

» Ermdglicht die Definition von GrofRe, Richtung und Geschwindigkeit eines zu erkennenden Objekts.

Bewegungsmelder:

» Diese Funktion reagiert auf Bilder im zu berlicksichtigenden Bereich.
» Erkennt alle auftretenden Bewegungen.

Folgende Unterschiede sind zu beachten:

Bewegungsausnahme: Bewegungsmelder
Trennscharfe Empfindlichkeit
Reagiert erst nach Analyse vieler Bilder. Reagiert von Bild zu Bild.
Am besten im Freien. Am besten in geschlossenen Raumen.
Am besten bei Bewegungen, die weiter von der Am besten bei kameranahen Bewegungen.

Kamera entfernt sind.

Eher zu wenig Alarmauslésungen als Auslosung Eher Fehlalarme.
von Fehlalarmen.

Findet eher bestimmte Bewegungen. Findet eher beliebige Bewegungen.

Verwendet bestimmte Werkzeuge, um den Filter Schrankt den Filter bzw. die Suche Uber die

oder die Suche weiter einzuschranken. Empfindlichkeitseinstellung ein.

Beschrankt sich auf bestimmte Ist bei den meisten Kameraeinstellungen maoglich.

Kameraeinstellungen.

Funktioniert nicht bei unzureichender Ausleuchtung. | Funktioniert nicht bei unzureichender
Alarmereignisse werden teilweise nicht erkannt. Ausleuchtung. Erzeugt Fehlalarme.
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Berticksichtigen Sie folgende Bedingungen, wenn Sie den Filter Bewegungsausnahme
verwenden mochten:

* Der Filter funktioniert im AuRenbereich besser als in geschlossenen Raumen.

* Der Filter erzielt bessere Ergebnisse bei grolerem Kameraabstand.

» Hohe Aufzeichnungsraten sind besser als niedrige Raten.

» Erfassen Sie mindestens einen Zielbereich, um unerhebliche Aktivitdten auszuschlielRen.
» Zentrumsnahe Zielbereiche sind besser als Zielbereiche am Rand.

» Die GroRe des Zielobjektes sollte gleich bleiben.

» Die Geschwindigkeit des Zielobjektes sollte gleich bleiben.

» Wesentlich sind hochwertige Videodaten.

» Im Zielbereich bestehen mdglichst gleichbleibende Lichtverhaltnisse.

Mit dem Standardbewegungsmelder werden haufig Fehlalarme ausgeldst. Mit der Einstellung
Bewegungsausnahme werden weniger Alarme ausgeldst als mit dem Bewegungsmelder, und
die ausgeldsten Alarme sind differenzierter.

So bewerten Sie die Wirksamkeit des fiir eine einzelne Kamera definierten Bewegungsfilters:

1 Verzweigen Sie das Kamerasignal so auf einen nicht verwendeten Eingang, dass zwei
identische Kamera-Streams erfasst werden. (Sorgen Sie jedoch fir eine ordnungsgemale
Terminierung.)

2 Stellen Sie flr einen Eingang den Bewegungsmelder und fiir den anderen Eingang die
Bewegungsausnahme ein.

3 Bewerten Sie die mit beiden Methoden erzielten Ergebnisse und nehmen Sie ggf. erforderliche
Anderungen vor.

Wenn séamtliche Bewegungstypen in aufgezeichneten Videomaterial eingehend durchsucht
werden sollen, stellen Sie fur eine Kamera beide Methoden gleichzeitig ein.

Bewegungsausnahmen finden

Den Filter Bewegungsausnahme koénnen Sie zur Alarmauslésung und zum Suchen von Daten in
der Bilddatenbank verwenden.

So finden Sie Bewegungsausnahmen:

1 Wahlen Sie das gewlinschte Gerat aus und klicken Sie auf Suchen oder wahlen Sie MalRnahmen >
Geréat suchen.

Wahlen Sie die Einstellung Mit Bildfiltern.
Klicken Sie auf die Registerkarte Filter.
Wahlen Sie aus der Liste Kamera die gewlinschte Kamera.

a A~ WODN

Wahlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Filter den Filter Bewegungsausnahme. Wahlen Sie
eine Dauer (optional).

6 Klicken Sie auf Setup.

So finden Sie eine Bewegungsausnahme, mit der Funktion Benutzerdefinierter Zeitplan um einen
Alarm einzurichten:

1 Wahlen Sie das gewlinschte Gerat aus und klicken Sie auf Gerate-Setup oder wahlen Sie
MaRnahmen > Gerat suchen.

N

Klicken Sie auf Anmeldung und geben Sie ggf. das definierte Passwort ein. (Wenn die
Einstellung Zeitplan aktiviert wurde, ist dies nicht unbedingt erforderlich.)
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Klicken Sie auf Zeitplan.
Wahlen Sie auf der Registerkarte Modus die Option Benutzerdefinierten Zeitplan verwenden.
Klicken Sie auf Einschliel3lich Wochenende und/oder Einschliellich Feiertage.

o O A~ W

Klicken Sie auf die Registerkarte des zu konfigurierenden Zeitraums: Werktag, Wochenende
oder Feiertag.

7 Definieren Sie ein Segment, indem Sie den betreffenden Zeitraum in Stunden fir die jeweilige
Kamera auswahlen (siehe Konfigurationshandbuch).

8 Klicken Sie auf Setup.

Den Zielbereich einrichten

1 Wahlen Sie die Form des Zielbereichs aus der Liste der Uberwachungszonen.

2 Definieren Sie den Zielbereich durch Klicken und Ziehen mit der Maus. Benutzerdefinierte
Bereiche mussen mit einer durchgehenden Linie begrenzt sein.

3 Definieren Sie ggf. weitere Zielbereiche.
Zielbereich fur Alarm oder Filter; Sie kénnen mehrere Bereiche Formtyp des Zielbereichs: Rechteck,

erzeugen. Die Bereiche diirfen sich teilweise liberschneiden. Ellipse oder Benutzerdefiniert
Eine vollstandige Uberdeckung ist nicht mdglich.

Einnichten von Intellex-Werkzeugen -\Erweiterte Suchfilter

Bewegungsausnahme : Kameral Siehe Hilfe fiir richtige Anwendynhy

\ — Bereich zeichnen {
IRecHte-:k - I

—— Einstellungen fiir Zielbereich

" Gritke " Geschwindigkeit * Richtung

¥ | Gleiche Eesshwintiaket fir el & RiE e

- \ - Standard | Loschen |
Zuweisen nbhrechenl Hilfe |

A A

\ ! }
/ \ | |

Die Grenzlinien werden als Stabile Grenzlinien Voreinstellung fiir den Die ausgewahlte aktive
Jflielende” gestrichelte bedeuten, dass Sie die ausgewahlten Zielbereich. Zone wird geldscht.
Linien dargestellt, wahrend betreffenden Zielbereiche

Sie einen Zielbereich bereits konfiguriert haben.

konfigurieren oder testen.

4 Sie konnen die Voreinstellungen fir GroRe, Geschwindigkeit und Richtung aktivieren.
5 Klicken Sie auf Zuweisen.

Per Voreinstellung wird bei samtlichen Bewegungen im Zielbereich ein Alarm ausgeldst.
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Die Einstellungen des Zielbereichs andern
Definieren Sie fiir den Zielbereich die Anzahl der Objekte, die Alarme auslésen kénnen.

Die Umgebung und die Positionierung lhrer Kamera kann sich erheblich auf die aufgezeichneten

Videos auswirken. Bei der Einstellung Bewegungsausnahme definieren Sie die Anzahl der Filter

fur die einzelnen Kameras. Mit diesen Filtern berticksichtigen Sie Grofte und Geschwindigkeit der
verschiedenen Objekte sowie die unterschiedlichen Umgebungsbedingungen und unerwiinschte

Objektbewegungen.

Die Mindestobjektgrofie bestimmen

Klicken Sie auf Grof3e, um die Standardgrof3e eines Objekts zu andern, das Alarme auslésen
kdnnen soll. (Objekte, die groRer als die ausgewahlte GréRRe bzw. als die definierte Standardgrofie
sind, I6sen einen Alarm aus.)

Einrichten von Intellex-Werkzeugen - Erweiterte Suchfilter

Bewegungsausnahme : Kamera1 Siehe Hilfe fiir richtige Anwendung

—Bereich zeichnen

Rechteck hd

—Einstellungen fiir Zielhereich

& GriRe ¢ Geschwindigkeit ( Richtung

I | Gleiche Geschww;;ken i el e RCHNGE
- - Standard | \ Lischen |
Zuweisen Abbrechen Hilfe =

N
Zielbereich mit einem Mafstabsobjekt; Soll das Seitenverhaltnis erhalten
durch Ziehen an den Ziehpunkten bleiben, verwenden Sie anstelle der
andern Sie die GréRe und die Ziehpunkte des Objekts den Schieber.

Seitenverhaltnisse des Objekts.
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Die Mindestgeschwindigkeit eines Objekts definieren

Klicken Sie auf Geschwindigkeit, um zu definieren, wie schnell sich ein Objekt mindestens
bewegen muss, damit ein Alarm ausgel6st wird. Objekte, die sich schneller bewegen als mit der
ausgewahlten Geschwindigkeit bzw. mit der Standardgeschwindigkeit vorgegeben, 16sen einen
Alarm aus. Als Voreinstellung ist der Wert 0 (keine Bewegung) definiert. Per Voreinstellung
werden alle Richtungen tUberwacht.

Objekte bewegen sich mit der definierten Geschwindigkeit Das Objekt bewegt sich in der
und in der vorgegebenen Richtung durch die aktiven Richtung und wird mit der

Uberwachungszone und durch den Zielbereich. ausgewahlten Geschwindigkeit
in Schleifen durch die Zone

gefihrt.

Einrichten von Intellex-Werkzeugen - Erweiterte Suchfilter

Siehe Hilfe fir richtige Anwendung

Bewegungsausnahme : Kamera1

——Bereich zeichnen

- Einstellungen fiir Z%h —

" Gridtke  {* Geschwindigkeit ¢ Richtung
EETREEEREN w—— Die Pfeile bezeichnen eine
— Richtungsénderung; ausgegraute

Pfeile bedeuten, dass die
¥ Gleiche Geschwindigkef Tialle Richtungen Richtung nicht Vel‘fl'.'lgbar ist.

Standard | mel\l

zuweisen | abbrechen | wie | |
| S~ Nac|:1 I(eﬁhts I= schneller;
nach links = langsamer
Gestrichelte Linien zeigen die ! o 9
Richtung an, in der sich ein Wendet Geschwindigkeits-
Objekt gerade bewegt. anderungen auf alle
(Gestrichelte Linien Richtungen einheitlich an.

entsprechen dem
Richtungspfeil.)

Die Richtung eines Objekts definieren

Die Richtungspfeile sind in 45°-Winkeln zueinander angeordnet. Wenn Sie mehrere Richtungen
aktivieren, kénnen Sie den Bereich erweitern, in dem ein Objekt Gberwacht werden kann. Sollen
variable Gegebenheiten beim Suchen in eine Richtung beriicksichtigt werden, wahlen Sie
mehrere Richtungspfeile im gewlinschten Bereich aus.

Klicken Sie auf Richtung, um die Richtungspfeile zu aktivieren.

2 Klicken Sie im Fenster mit den Zielbereicheinstellungen auf die zu aktivierenden bzw.
zu deaktivierenden Richtungspfeile. Aktivierte Richtungspfeile werden hervorgehoben
angezeigt, und deaktivierte Richtungspfeile werden ausgegraut dargestellt.
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Text-Streams suchen

So durchsuchen Sie Videomaterial nach bestimmten Texten, die einer oder mehreren Kameras
zugeordnet wurden:

1 Wahlen Sie in der Live-Anzeige ein Gerat aus und klicken Sie auf Suchen oder wahlen Sie
MaRnahmen > Gerat suchen.

2 Klicken Sie auf der Registerkarte Modus auf Text-Stream. Nun werden im Dialogfeld Suchen
verschiedene Registerkarten zum Definieren von Kriterien angezeigt: Datum/Zeit, Text-
Streams und Textkriterien.

3 Wabhlen Sie den gewtinschten Typ fiir lhre Textsuche (Zeichenfolge oder Erweiterte Suche).

Modus |Datuma’Zeit| Text-Streamsl Textkriterienl BestétigungsdefinitionenI

——Suchmodus

¢~ Ohne Bild-Filter
" Mit Bild-Filter
& Text-Streams

~ Suche nach Zeichenfolge
& Erweiterte Suche

Zeichenfolgen suchen

Mit dem Kriterium Zeichenfolge kénnen Sie beliebige Zeichenfolgen in Verbindung mit einer
Kamera oder einem Geréat suchen.

Wahlen Sie Suche nach Zeichenfolge.

2 Kilicken Sie auf die Registerkarte Datum/Zeit, wenn Sie einen Zeitpunkt mit Datum/Uhrzeit als
Kriterium definieren méchten (siehe Seite 41).

Klicken Sie auf die Registerkarte Text-Streams, um die gewilinschte Zeichenfolge einzugeben.
Geben Sie die gewlinschten Kriterien wie folgt ein:

» Beliebiger Text-Stream: Sucht sdmtliche Text-Streams auf dem jeweiligen Intellex-Gerat.

» Bestimmter Text-Stream: Sucht einen bestimmten Text-Stream.

Wahlen Sie einen Text-Stream aus der Liste aus.

Wenn Sie lhre Suche eingrenzen méchten, klicken Sie auf die Registerkarte Textkriterien.

Geben Sie in das Feld Suchen nach bis zu finf Zeichen ein, wenn Sie eine naher definierte
Zeichenfolge suchen mochten.

8 Kilicken Sie auf Suchen. Die Suchergebnisse werden anschlieend in einer Liste angezeigt.
Wenn keine Ergebnisse gefunden wurden, erscheint folgende Meldung: Mit den Kriterien
wurde keine Daten gefunden. Wenn Sie auf Stopp klicken, um eine Suche abzubrechen,
werden alle bis zum Abbruch gefundenen Ergebnisse angezeigt.

©

Moéchten Sie gefundenes Videomaterial abrufen, wahlen Sie das betreffende Ergebnis aus und
klicken auf Abrufen (siehe Seite 53).
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Erweiterte Textsuchen durchfuhren

Erweiterte Textkriterien anwenden

Diese Kriterien kdnnen Sie erst nach der Definition geeigneter Textausnahmen verwenden
(siehe Konfigurationshandbuch).

1 Wahlen Sie Text-Streams > Erweiterte Suche.

2 (Optional) Fihren Sie die Schritte 2 und 3 aus (siehe Seite 51).

3 (Optional) Wahlen Sie Textkriterien. Bei erweiterten Textsuchen werden in diesem Fenster
Textausnahmen angezeigt. Wahlen Sie ein Suchergebnis aus und klicken Sie auf Abrufen,
um das betreffende Material anzuzeigen.

Zeigt anstelle der Remote-Gerit 192.168.245.120:5000 wird durchsucht | Startet die Suche.
Namen die definierten
Textausnahmen an \ suchen j‘
(Voreinstellung). Mod: Datum/Zeit | Text-Sh Textkriterien | Bestati definiti
\D LI I atumn/ el I (=54 reamns estatigungsaefiniionen | S‘op
: —I\ Stoppt eine Suche

Bbrifen \\ und zeigt die bis zum

Zeitpunkt des Abbruchs
gefundenen Ergebnisse

\F

Zeigt Name oder

Beschreibung der Schiiefen
Textausnahme fir — |

Ihr Suchkriterium an. e | Ruft Videomaterial ab;
wird in der Liste der
™ Gruppierte Ausnahmen anwenden Q, Suchergebnisse aktiv.
Zeigt die Ergebnisse 7
an, die bestimmte
Kriterien erfillen. Der DstumiZet - Text-Stream [
Network Client wendet Loscht die aktuellen
alle ausgewahlten Suchkriterien in allen
Ausnahmen auf die Suchfenstern, damit
Suche an. die nachste Suche
/ ausgefihrt werden kann.
Auflerdem werden
/ alle angezeigten
Zeigt Suchergebnisse an. Suchergebnisse
geldscht.

Wenn Sie die Option Gewahlte Ausnahmen als Gruppe anwenden wahlen, zeigt der Network Client
samtliche Texteintrage fir die einzelnen Textausnahmen an:

» Sie missen mindestens eine Bestatigungsdefinition auswahlen.
* In der aktuellen Bestatigung wurde eine Definitionsmarkierung gefunden.
» Fir die aktuelle Bestatigung wurden alle ausgewahlten Textausnahmen gefunden.
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Bestatigungsdefinitionen anwenden

Diese Kriterien kdnnen Sie erst nach der Definition geeigneter Bestatigungsdefinitionen
verwenden (siehe Konfigurationshandbuch).

1 Klicken Sie auf die Registerkarte Bestatigungsdefinition, damit Sie Ihre Bestatigungsdefinitionen
eingeben kénnen.

2 Wabhlen Sie Beschreibung anzeigen, damit Namen und Beschreibungen der
Bestatigungsdefinitionen angezeigt werden.

3 Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der fiir die Suche zu verwendenden Namen und
Beschreibungen.

4 Klicken Sie auf Suchen, um die Suche zu starten.

Remote-Gerat 192.168.245.120:5000 wird durchsucht E
Stuchen |
Modusl Datum.-"ZeitI Text-StreamsI Testhriterien  Bestatigungsdefinitionen =
op |
™ Beschreibung anzeigen

Abrutern |

Neu |

Schliesenl

Hilfe |

Videomaterial von einem Remote-Gerat abrufen

Uber das Fenster Video abrufen kdnnen Sie Videomaterial finden und in lhre lokale Datenbank abrufen.
« Klicken Sie auf Aktionen > Video abrufen.
* Klicken Sie in der Symbolleiste auf Video.

* Mindestens ein Intellex-Gerat muss im Netz verfigbar sein, damit Videomaterial abgerufen
werden kann.

« Sie kénnen immer nur Uber einen einzelnen Network Client Alarme und Videodaten auf einem
Intellex-Gerat einrichten und abrufen.
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5
6

Zum Wiedergeben von Videomaterial aus der Bilddatenbank bendtigen Sie die Berechtigung
Wiedergabe aktivieren. Beachten Sie dazu bitte die Hinweise im Konfigurationshandbuch.

Video abrufen [x]

‘|n =l

Zeit
Start Kameras Text-streams

|1s‘39‘47 :‘ |wEdJm/namq j

Ende

4047 = -
16:40:47 S5 |Wed, 09/08/04

C
Datenbanik N(DB =

Audio-Stream

Wahlen Sie den Namen des Gerats mit dem gewiinschten Videomaterial aus der Liste mit den
verfiigbaren Geraten aus. In dieser Liste werden auch Archive Manager-Server angezeigt.

Wahlen Sie die Ereignisdatenbank, in der das abgerufene Videomaterial gespeichert werden soll.

Wahlen Sie die Kamera(s) mit dem abzurufenden Videomaterial. Die zuletzt ausgewahlite
Kamera wird bereits als aktive Auswahl angezeigt.

Wahlen Sie den Zeitpunkt flr Beginn und Ende, um die Dauer des Materials zu definieren und
geben Sie das Datum des Videosegments an. Geben Sie die Uhrzeit bezogen auf die Zeitzone
des jeweiligen Gerats ein. Der Zeitpunkt des Beginns muss vor dem Zeitpunkt fiir das Ende
des Ausschnitts liegen. Vorher vorgenommene Einstellungen fiir die Parameter Geratename,
Kamera und Uhrzeit werden gespeichert, bis Sie den Network Client beenden.

Die herunterzuladenden Videosegmente sollten immer moglichst klein sein, damit nicht unnétig
Netzwerk-Bandbreite beansprucht wird.

Definieren Sie ggf., ob Audio- oder Text-Streams heruntergeladen werden sollen.
Klicken Sie auf OK.

Wenn keine passenden Videosegmente gefunden wurden, erscheint eine entsprechende Meldung.

Der Network Client sucht und Iadt die vorhandenen Videosegmente vom jeweiligen Intellex-
Gerat und zeigt die Dauer der Segmente sowie die voraussichtliche Abrufzeit an. Das (erste)
Videosegment wird anschliefend im Fenster Videoereignis angezeigt.
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Heruntergeladene Videosegmente anzeigen

Das heruntergeladene Videomaterial kdnnen Sie im Wiedergabebereich anzeigen.

Sollen wahrend des Downloads die Informationen einer anderen Kamera angezeigt werden,
wahlen Sie die gewlnschte Kamera aus.

Das Videomaterial kann auch dann angezeigt werden, wenn Sie das Ereignis nicht speichern.

1 Wahlen Sie eine Datenbankkategorie oder geben Sie einen individuellen Namen fir eine neue
Kategorie ein (maximal 32 Zeichen).

2 Geben Sie einen Namen mit maximal 32 Zeichen fiir das Ereignis (das gespeicherte
Videosegment) ein. Sie kdnnen Namen auch mehrfach vergeben.

3 Sie kénnen eine Anmerkung eingeben, die mit dem Ereignis gespeichert werden soll (maximal
1.024 Zeichen).

4 Wahlen Sie eine Kamera, wenn heruntergeladenes Videomaterial von einer weiteren Kamera
angezeigt werden soll.

Videoereignis
~Ereignis Viedoiberprifung
Kategorie hew Vork-Cami 'I Kamera WKameral =
Ereignis l—
. . . . . . w Anmerkungen ml@@m@
Hier Uberprifen Sie das Videomaterial wahrend Parkplatz 0
des Downloads oder nach dem Herunterladen. AL, ome)
Nachmittag, heeeais —>
2004/04/24

Zeigt Datum, Zeitpunkt des Beginns und Dauer
(Minuten:Sekunden) der Videosegmente an.
Wahrend eines Downloads erscheint die Anzeige
,wird ausgefihrt*.

- Fartschritt des Yideasbrufs

‘ ||||_M—|I« | 8P

Zeigt den Prozentanteil des heruntergeladenen ——| oounbad sbosschiossen
Materials an. Die voraussichtliche Download-Zeit o —— e
wird eingerechnet. Nach Abschluss des Downlopad ~  ~  |L=———— =
erscheint die Meldung ,Download abgeschlossen“/ / /
Zeigt die Funktionen Speichert heruntergeladene Bricht den Download ab bzw.
fur die Wiedergabe des Segmente in der lokalen schlielt dieses Fenster nach
Videomaterials an. Datenbank. Abschluss des Download.
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Die Funktionen zur Steuerung der Wiedergabe verwenden

Beim Herunterladen kénnen die Player- Zur Wiedergabe gespeicherten Videomaterials kénnen die Player-
Funktionen Anfang schneiden und Ende Funktionen zum Abspielen von Audio-, Text- und Bildmaterial
schneiden verwendet werden (siehe Tabelle verwendet werden. Die Funktionen Anfang schneiden und Ende
auf Seite 5). schneiden sind hingegen nicht verfigbar (siehe Tabelle auf Seite 5).
P |
|_>Illl""lﬂi""' e w | QB |—>|||||||||£}j|||||||«»||B

Heruntergeladene Segmente speichern

1

Wenn Sie im Fenster Anmerkungen eine Anmerkung definieren mdchten, klicken Sie mit
der rechten Maustaste. Anschliefend nehmen Sie lhre Eingabe vor. Den eingegebenen Text
koénnen Sie mit den Funktionen Riickgangig, Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen, Léschen
und Alles auswahlen bearbeiten.

Geben Sie einen Namen fur die Kategorie und fur das Ereignis ein (maximal 32 Zeichen).
Beachten Sie dazu bitte auch die Hinweise auf Seite 35.

3 Klicken Sie auf Ereignis speichern.

Nachdem das Videosegment vollstandig heruntergeladen wurde, erscheint die Meldung
,Download abgeschlossen®.

Videomaterial beim Herunterladen uberprufen

Mit den Funktionen zur Steuerung der Wiedergabe kénnen Sie Videomaterial wahrend des
Downloads Uberprifen. Welche Funktionen verfligbar sind, hdngt vom heruntergeladenen
Material ab. (Funktionen zur Steuerung von Audiomaterial z.B. kébnnen nur beim Herunterladen
von Audio-Streams verwendet werden.)

Beim Uberpriifen eines Videos ist die Funktion Letztes Bild (siehe Seite 5) deaktiviert, bis das
Videomaterial vollstdndig heruntergeladen oder der Download abgebrochen wurde.

Videomaterial schneiden

Statt eines vollstandigen Videos kdnnen Sie auch ein Teilsegment speichern. Dazu verfahren
Sie wie folgt:

1

Klicken Sie auf Wiedergabe (siehe Seite 5), um das heruntergeladene Videosegment
abzuspielen.

Klicken Sie auf Anfang schneiden (siehe Seite 5), um das Segment zu schneiden und einen
neuen Anfang fir das zu erzeugende Teilsegment zu erzeugen. Anschliefend erscheint im
Wiedergabefenster das Symbol Anfang schneiden/Ende schneiden. So lange dieses Symbol
angezeigt wird, wurde das Teilsegment noch nicht vollstandig erzeugt.

Um das Teilsegment abzuschliefRen, klicken Sie auf Ende schneiden. Danach verschwindet
das Symbol Anfang schneiden/Ende schneiden aus dem Bildschirm.

Wahlen Sie eine Kategorie und geben Sie einen Namen fiir das Ereignis ein. Klicken Sie auf
Ereignis speichern, um das Video-Teilsegment zu speichern.

In Threm Teilsegment sind nun die Daten von der definierten Anfangsposition bis zur definierten
Endposition als Ereignis gespeichert.
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Das Abrufen von Videomaterial abbrechen

Hinweis
Sie kdnnen auch erst teilweise heruntergeladene Videosegmente als Ereignisse speichern.

Dazu klicken Sie auf Abbrechen, um den Download abzubrechen.

* Wenn Sie bereits Videomaterial empfangen haben, fragt das System, ob Sie den Download
wirklich abbrechen méchten. Klicken Sie dann auf Ja, um den Download abzubrechen, oder
wahlen Sie Nein, damit der Download fortgesetzt werden kann.

» Bei Teil-Downloads wird in einer Meldung der Prozentanteil des heruntergeladenen Materials
angezeigt. Klicken Sie auf OK.

Videos abrufen, bei denen ein Alarm ausgeldst wurde

1 Klicken Sie in der Symbolleiste auf Alarme oder wahlen Sie im Menlu MafRnahmen die Option
Alarme abrufen.

Wahlen Sie den Namen des Gerats, auf dem die Alarminformationen erfasst wurden.

Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der Kameras mit den Alarminformation. (Per Voreinstellung
sind alle Kontrollkastchen aktiviert.)

4 Wabhlen Sie die gewiinschten Alarme aus:

+ Wabhlen Sie Alle Alarme, wenn samtliche Alarminformationen der ausgewahlten Kameras
abgerufen werden sollen.

« Wahlen Sie die Uhrzeiten (Stunden, Minuten, Sekunden) im 24-Stunden-Format und die
Daten fiir Beginn und Ende des jeweiligen Zeitintervalls aus. Klicken Sie im Kalender
auf den betreffenden Tag. Als Ende wird per Voreinstellung die aktuelle Systemzeit des
jeweiligen Gerats angenommen.

+ Wahlen Sie Nummer und Typ der Zeiteinheiten fir Alarme aus, die in der Vergangenheit bis
zum aktuellen Zeitpunkt ausgeldst wurden (z.B. die letzten beiden Stunden). (Voreinstellung:
letzte Stunde)
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5 Klicken Sie auf OK.
Deaktiviert die
/ Kontrollkastchen

/ samtlicher Kameras.

Gerdtename

—Kameras

V¥ Kameral ™ Kameras ™ *Kamerad r

[~ kameraz [ *Kamerat [~ *Kameralo r Wahlt alle Kameras aus.
[~ Kamera3 [ *Kamera? ™ *Kamerall

[~ kamerad [ *Kameras [~ *Kameralz *Kameralt

Keine | alle

- Zeit

Mon Tue Wed Thu Fri

& plle Alarme 28 23 30 - 2 2
: 4 5 8 8 9 10
" Bereich 11 12 13 14 15 16 17

Start |16:4u:31 = IWed, 09j0af04 19020 21 2 23 M
26 2 029 W 1
Ende 1413 = [wed, osjosios E 7 8
I =il | 2004
- Vorausgehende(;ll _,::' Stundeln) vl
; [s]'q I Abbrechen HilFe: |
/
Definiert die Anzahl. Definiert die Zeiteinheiten Offnet den Kalender.

(Stunden (Voreinstellung),
Minuten, Tage oder
Wochen)

So rufen Sie Videomaterial ab, bei dem ein Alarm ausgeldst wurde

+ Sie missen eine Kamera ausgewahlt haben, damit Videomaterial abgerufen werden kann,
bei dem ein Alarm ausgeldst wurde.

+ Bei Intervallen muss der Zeitpunkt des Beginns vor dem Zeitpunkt des Endes liegen. Uhrzeiten
werden auf die Zeitzone des jeweiligen Gerats bezogen.

* Wenn keine abzurufenden Alarme vorhanden sind, erscheint die Meldung: ,,Fur die ausgewahlte
Kamera liegen wahrend der angegebenen Zeitperiode keine Alarme vor.” Klicken Sie dann auf
OK.

Der Network Client fordert Sie auf zu warten, wahrend die Alarme abgerufen werden. Wenn
Alarme vorhanden sind, Uberprift das Gerat die ausgewahlten Alarme und zeigt die Anzahl
der Alarme an, die lhre Suchkriterien erfillen. Aulerdem angezeigt, wie lange das Abrufen
der Alarme voraussichtlich dauern wird.
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Alarmliste

Die Alarmliste erscheint, sobald der erste Alarm vom jeweiligen Gerat abgerufen wurde. Abgerufene
Alarme werden unten in der Liste angezeigt.

Name des Gerats, das die
Alarme erfasst hat Unit Marme  TECHPUBS-HTLY

DateTime Camera Alarm Duration {m:s)

9 Cameraz Gen, Alarm 00:02
Cameral Gen. Alarm 00:01

31 CameraZ Gen. &larm 00:0z2
6/22/2005, 09:47:34  Cameral Gen. Alarm 00:01
6/22/2005, 09:47:35  Cameral Gen. alarm o0:02
6/22/2005, 09:47:37  Cameraz aen, alarm 0002

Wideno Retrieval Alarm List Retrieval Progress
[CIretrievs pre-alarm video if avaiable

Retrieve video Download Complete

[ Clear List ] [ Close I [ Help

Fir die Alarme werden jeweils folgende Informationen angezeigt:
» Datum und Uhrzeit des Alarms.
» Kameranummer.
» Alarmtyp (Peripherieschutz, Kein Videosignal, Allgemeiner Alarm, Bewegungsmelder).
» Dauer des Alarms (Minuten: Sekunden).

So kdnnen Sie einen Alarm abrufen und herunterladen:

Wahlen Sie ein Ereignis aus der Alarmliste aus.

2 Wabhlen Sie Vor-Alarmvideo abrufen, falls vorhanden bzw. deaktivieren Sie diese Einstellung,
wenn nur das Ereignisvideo abgerufen werden soll.

3 Kiicken Sie auf Video abrufen.

Loschen von Intellex-Ereignissen
1 Klicken Sie auf dem Toolbar auf Alarme oder wahlen Sie Alarme abrufen aus dem Menu
MaRnahmen.
Wahlen Sie das Intellexsystem aus, das Alarminformationen enthalt.

Wahlen Sie die Kameras aus, die Alarminformationen enthalten (als Voreinstellung sind alle
ausgewahilt).

4 \Wahlen Sie die Alarme:

+ Wabhlen Sie Alle Alarme, wenn Sie alle Alarminformationen von den gewahlten Kameras
abrufen mochten.

» Wahlen Sie die Zeiten (Stunden, Minuten, Sekunden) im 24-Stunden-Format und Beginn-
und Endedatum der gewiinschten Zeitspanne. Klicken Sie auf den Tag im Kalender. Die
Voreinstellung fur die Endezeit ist die momentane Systemzeit.

» Wahlen Sie Anzahl und Art der Zeiteinheiten fir Alarme aus, die bis zum jetzigen Zeitpunkt
stattgefunden haben, wie zum Beispiel in den letzten 2 Stunden (Voreinstellung 1 Stunde vorher).
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5 Kilicken Sie auf OK.

Alarme abrufen E
Gerdtename  [UgfEN
Kamera
I *Kameral [~ *KameraS ™ *Kamerad ™ *Kamerald
™ *kameraz ™ *Kameras ™ *Kameralo ™ *kamerald
[~ *Kamerad ™ *Kamera? ™ *Kamerall [~ *Kamerals
W *amerad ™ *ameras ™ *kameralz ™ *kamerals
Keine | flle
— Zeit
& alle Alarme
" Bereich
o =i
Start |00.59.08 = IThu, ojojos ¥
Ende |00.59.08 =] IThu, 09/01/05 j
" Yorausgehendein) |1 ﬁ IStunde(n) j

[9]4 I Abbrechen |

Hife |

6 Klicken Sie auf Ja, um die festgelegte Alarmanforderung zu bestatigen.

7 Klicken Sie auf Liste I6schen um den Alarm aus dem Network Client zu [6schen.

Hinweis

Das Léschen der angezeigten Alarme 16scht keine Alarme in der Datenbank. Die Alarme
werden nur benutzerspezifisch aus der Anzeige geldscht.

Alarm List

Unit Mame  TECHPLBS-NTL:

Date/Time: Camera

Zameraz
6/22/2005, 09:47:32  Cameral
6/22/2005, 09:47:31  Cameraz
6/22[2005, 09:47:34  Cameral
6/22/2005, 09:47:35  Cameral
6/22/2005, 09:47:37  CameraZ

Video Retrieval

[ retrieve pre-alarm viden if available

Retrieve Yideo

Alarmm

Gen, Alarm
Gen. Alarm
Gen, Alarm
Gen, Alarm
Gen. Alarm
Gen. Alarm

Duration (mis)

00:02
oo:01
o002
0001
00:0z
00:02

Alarm List Retrieval Progress

Download Complete

[ Clear List ] [

Clase: 1 [

Help
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Gespeichertes Videomaterial wiedergeben

In der Datenbank gespeicherte Videoereignisse kdnnen Sie im Wiedergabebereich anzeigen.
Die Ereignisse kdnnen Video-, Text- und Audiodaten enthalten, die von einer oder mehreren
Kameras aufgezeichnet wurden. Wenn das heruntergeladene Videomaterial keine Audio- oder
Textinformationen enthalt, deaktiviert der Network Client die Funktionen zur Wiedergabe von
Audio- und Textdaten.

Sie kénnen in jedem Wiedergabefenster einen Teil des Bildes vergréern oder als Vollbild
anzeigen (siehe Seite 21).

Schaltflachen zur Steuerung der Wiedergabe (siehe Seite 5).

Mehrere Videos wiedergeben: l
4 voneinandfer unabhangige

Wiedergabefenster jeweils mit eigenen _hm

Schaltﬂ%chen zur StJeuerung derg !I !I EI !I
Wiedergabe; durch erneutes Klicken
kehren Sie wieder zur vorherigen
Wiedergabeansicht zurtick.

h;-

Kameraname, Uhrzeit des Videos

Geratename, Datum

Wiedergabefenster

Schaltflachen zur Steuerung der
Wiedergabe gespeicherter Audio-,
Video- und Textdaten (siehe Seite 56)

W& L—
"THWW"" w B R

Einzelne Videoereignisse anzeigen

Klicken Sie auf die Registerkarte Datenbank.

2 Doppelklicken Sie in der Datenbankansicht auf eine Kategorie oder klicken Sie auf das
vorangestellte Pluszeichen (+).

3 Wabhlen Sie das gewunschte Ereignis aus. Im Wiedergabefenster wird immer das erste von der
jeweiligen Kamera aufgezeichnete Bild angezeigt.

4 Zur Steuerung der Darstellung im Wiedergabebereich kdnnen Sie die angezeigten
Schaltflachen verwenden.
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Gespeichertes Videomaterial wiedergeben

Bildinformationen anzeigen

Uberpriifen Sie die Videoereignisse und die mit den Ereignissen verbundenen Audio- und
Textdaten mit den Schaltflachen zur Steuerung der Wiedergabe. Beachten Sie in diesem
Zusammenhang bitte die Hinweise auf Seite 56 sowie die Tabelle mit den Schaltflachen zur
Steuerung der Wiedergabe auf Seite 5.

So schalten Sie die Anzeige der Bildinformationen im Wiedergabebereich ein und aus:

+ Klicken Sie in der Symbolleiste auf Uberlagern.

« Wahlen Sie im Meni Ansicht die Option Video-Informationen Uberlagern.

Die Bildinformationen bestehen aus folgenden Angaben:

Geratename Name des Intellex-Gerats, von dem Sie das betreffende Videosegment
abgerufen haben

Kameraname Name der mit dem oben genannten Gerat verbundenen Kamera

Datum und Uhrzeit Zeitstempel (Datum und Uhrzeit) im 24-Stunden-Format

des Bildes

Alarmeingang Alarmeingang oder Typ des mit diesem Segment verbundenen

Alarmereignisses (wenn vorhanden)

Das Popup-Menu Wiedergabe verwenden

Klicken Sie im Wiedergabebereich mit der rechten Maustaste, um das Menu Wiedergabe

zu offnen:

Zu Vollbild wechseln

Zeigt das Videomaterial als Vollbild an.

Zurlck zu Mehrfachbildschirm-
Modus

Schaltet fur die Darstellung des jeweiligen Ereignisses
zwischen Einzelbild- und Mehrfachbildschirm-Modus um.

Entfernen <Kameranummer>

Entfernt die Kamera aus dem Wiedergabebereich.

Hinzufiigen

Flgt bei Ereignissen, die mit mehreren Kameras
aufgezeichnet wurden, Ereignisvideos von anderen
Kameras zur Anzeige mit mehreren Fenstern hinzu.

Werkzeuge <Kameranummer>

Wendet die Werkzeuge zur Bildverbesserung auf die
jeweilige Kamera an.

1X1 Modus auf Kamera

Zeigt an, welche Kamera im Einzelbild-Modus dargestellt wird.

Modus Schaltet zwischen verschiedenen Anzeigemodi um
(1x1, 2x2, 3x3 oder 4x4).
Uberlagerung Schaltet die Textiberlagerung ein und aus.

Position der Uberlagerung

Definiert die Anordnung des Uberlagerungstextes:
oben links/rechts, unten links/rechts.
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Gespeichertes Videomaterial wiedergeben

Mehrere Videoereignisse anzeigen

1 Doppelklicken Sie in der Datenbankansicht auf eine Kategorie oder klicken Sie auf das
vorangestellte Pluszeichen (+).

2 Kilicken Sie auf Mehrere Wiedergabefenster (siehe Seite 3).

§ 12:333.2 CANCDEBOM
----- BD100 C:\NCDBOO2
= % MNCDE C:\Program Files\SensormaticiM etwark WMW
= Qg MNeverork-Caml amena

AT Ereignis 1 <91/04, 115822, 0> || 230000,
@ Ereignis2 <9/1/04, 08:68:19, 43>
1 £ venementDln <341/04, DB5318,
B Incideniellz <9/2/04, 124507, 6
@ Kameral-8/2/04 <3/2/04, 12:48:00
15 Videoereianis 1 <341/04, 071607, | B0

B 3]
yn T (e BB vl [

4 |

Fir die einzelnen Ereignisse
kénnen Sie die Schaltflachen /
zur Steuerung der Wiedergabe
verwenden (siehe Tabelle auf
Seite 5)

Klicken Sie auf das erste Ereignis, um das betreffende Videomaterial im ersten Fenster anzuzeigen.

Klicken Sie auf das zweite Ereignis und ziehen Sie das Ereignis zur Anzeige in das nachste
Fenster.

5 Fahren Sie auf diese Weise fort, bis alle gewlinschten Ereignisse angezeigt werden. Sie kénnen
Ereignisse aus mehreren Datenbanken auswahlen.

. _fbdy%ﬁ%%g Benutzerhandbuch 63



Gespeichertes Videomaterial wiedergeben

Werkzeuge zur Bildverbesserung verwenden

1 Zeigen Sie im Videomaterial das gewlinschte Bild an.

2 Kilicken Sie bei den Schaltflachen zur Steuerung der Wiedergabe auf die Werkzeuge zur
Bildverbesserung (siehe Seite 5).

3 Verwenden Sie die Werkzeuge zur Bildverbesserung. Die Verbesserungen wirken sich nicht
auf das gespeicherte Originalbild aus. Das verbesserte Bild kénnen Sie auf einem lokalen
Datentrager speichern.

4 Klicken Sie auf Speichern, um das Bild unter einem individuellen Namen im Format BMP oder
JPG zu speichern. Auf lhrem lokalen Laufwerk muss mindestens 1 MB Speicherplatz frei sein.

Zeigt Verbesserungen wahrend der
Eingabe an.

Zeigt die VergroéfRerung an (1:1, 2:1, 4:1,
8:1, 16:1); Voreinstellung = 1:1

Vergrofiert bzw. verkleinert die
Darstellung.

Ermdglicht durch Ziehen des

vergrofierten Bildes die Anzeige
— { anderer Teilbereiche.
" Yergréfern /
" Verkleinern / Verbessert das Bild beim
5 Verschiben 1~ VergréRern automatisch.
V' verstarken
IV & Beim VergroRern wird das Bild
i 1| automatisch gescharft. Wie stark
=Ry " \ das Bild gescharft wird, hangt von
! DN
: AL AREER . q der Vergréflerung ab.
| Hellfkontrast |
— T Stellt die OriginalgroRe (1:1)
__Farbeuich:_ | wieder her. Vorgenommene
|Licht ausgleichen v[ V.erhbtebsse;'rrlljrtlgen werden davon
nicht berthrt.
Zuweisen | ‘\
wé\ Zeigt die Werkzeuge zur
[ Kl [N Bildverbesserung an.
A
Macht die zuletzt vorgenommene
‘ollbild | Laden | Speichern | Drucken | ‘Wiederherst, | Schliefign | HilFe: | Anderung rUCkganglg-
A T ‘ Wendet die zuletzt eingegebene
Anderung an.
Speichert das Stellt bei einem

Zeigt das Bild als
Vollbild an. Durch

Klicken auf die
Vollbildanzeige
kehren Sie zur
vorherigen
Anzeige zurlick.

betreffende Bild
(nur BMP oder
JPG).

vorlaufig verbesserten
Bild die vorherigen
Einstellungen wieder
her. Die VergréRRerung
wird nicht berthrt.

Zeigt unten links das
Helligkeitsdiagramm an.

LAadt zuvor gespeicherte  Druckt das Bild so aus, wie es im
Bilder, damﬁ Si% die Bilder Ansichtbereich dargestellt wird.

verbessern oder drucken

kénnen.
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Gespeichertes Videomaterial wiedergeben

Das Histogramm anzeigen

Wahlen Sie Histogramm, um ein Diagramm anzuzeigen, aus dem Umfang und Helligkeit der Farben
im jeweiligen Bild hervorgehen.

* In der waagerechten Achse wird der Bereich Schwarz bis Weif3 von links nach rechts angezeigt.

» Auf der vertikalen Achse kdnnen Sie die Anzahl der Pixel (Bildpunkte) des Bildes von Schwarz
bis Weil} von oben nach unten feststellen.

Wahrend Sie lhre Eingaben zur Bildverbesserung vornehmen, dndern sich Helligkeit und Farbe
im Diagramm.

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen, wenn das Helligkeitsdiagramm nicht mehr angezeigt
werden soll.

VergrolRern, Verkleinern und das Bild verschieben

Beim VergréfRern haben Sie folgende Méglichkeiten:

» Mit der Funktion Verstarken kénnen Sie ,, Treppen® im vergréerten Bild korrigieren.

» Mit der Funktion Bildscharfe scharfen Sie vergréRerte Bilder. Der Umfang der Scharfung hangt
von der jeweiligen VergréRerung ab.

Hinweis

Die Funktion Bildscharfe in diesem Fenster wird unabhangig von den Schaltflachen zum
Scharfzeichnen in der Symbolleiste verwendet.
So vergrofRern Sie ein Bild:

+ Klicken Sie zunachst auf Vergrolern (siehe Seite 4) und dann auf einen beliebigen Punkt im
Bild. Mit jedem erneuten Klicken aktivieren Sie die nachste vordefinierte VergrofRerung (2:1, 4:1,
8:1,16:1.)

+ Klicken Sie auf das Bild und ziehen Sie den Mauszeiger, um den zu vergréfernden Bereich zu
definieren. Das Gerat zeigt den ausgewahlten Bereich dann mit der h6chsten Vergrofierung an.

Hinweis

Dabei wird das Bild auf einer grof3eren Flache angezeigt, ohne allerdings die Bildauflosung zu erhéhen.
So verkleinern Sie ein Bild:

1 Klicken Sie auf Verkleinern (siehe Seite 4).

2 Klicken Sie auf einen beliebigen Punkt auf dem Bild. Wenn Sie nochmals klicken, wird die
nachste Verkleinerungsstufe angezeigt.

So verschieben Sie das Bild im Anzeigebereich:

1 Kilicken Sie auf Verschieben.

2 Kilicken Sie auf das Bild und ziehen Sie das Bild nach rechts, links, oben oder unten bzw. in
eine diagonale Richtung.
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Gespeichertes Videomaterial wiedergeben

Helligkeit und Kontrast einstellen

Klicken Sie im Fenster mit den Werkzeugen zur Bildverbesserung auf Helligkeit/Kontrast.

2 Klicken Sie auf den Schieber des gewiinschten Merkmals. Wenn Sie den Schieber nach
rechts ziehen, erhdhen Sie die jeweilige Einstellung. Nach links reduziert sich die Einstellung.
Wie sich Ihre Korrekturen auswirken, wird sofort im Fenster angezeigt.

Konkrast: |
[ [ T T T T ! oK
M| R L Hife | abbrachen |

Farbe/Licht andern

1 Klicken Sie im Fenster mit den Werkzeugen zur Bildverbesserung auf Farbe/Licht.
Die vorgenommenen Anderungen werden sofort im Histogramm angezeigt.

Farbton:

S&ttigung: Lurninositak: ok |
[ T T T A B R | [ T R R A |
i 1 1
S ..., __tife | abbrechen |

2 Wenn Sie den Farbton andern mdchten, ziehen Sie die Schieber nach links oder rechts.
Definieren Sie die Farben Rot, Gelb, Griin, Cyan, Blau und Magenta in dieser Reihenfolge.
Nach links verstarken Sie Rot, Gelb und Griin. Nach rechts verstarken Sie Cyan, Blau und
Magenta.

3 Wenn Sie die Sattigung der Farben korrigieren méchten, ziehen Sie den Schieber nach links,
um die Sattigung zu verringern, oder nach rechts, um die Sattigung zu erhéhen.

4 Wenn Sie die Luminositat der Farben korrigieren méchten, ziehen Sie den Schieber nach links,
um die Luminositat zu verringern, oder nach rechts, um die Luminositat zu erhéhen.

Die Liste mit den Werkzeugen zur Bildverbesserung verwenden

Wahlen Sie im Fenster mit den Werkzeugen zur Bildverbesserung ein Werkzeug aus der Liste.

2 Klicken Sie auf Zuweisen, wenn Sie die mit dem Werkzeug vorgenommen Anderungen
beibehalten mdchten. Ansonsten klicken Sie auf Rickgangig, um lhre Eingaben zu verwerfen.

3 Kilicken Sie ggf. auf Wiederherstellen, damit Sie einen weiteren Korrekturversuch unternehmen

kénnen.
Werkzeug Beschreibung
Licht ausgleichen Gleicht die Helligkeitsverteilung im gesamten Bild so aus, dass das gesamte
Helligkeitsspektrum vertreten ist.
Umrisserkennung Sucht Objektkonturen im Bild und zeigt die Konturen weif} auf schwarzem
Hintergrund an.
Licht verstarken Verbessert die Helligkeit des Bildes.

Rauschunterdriickung | Entfernt unerwiinschtes Rauschen aus dem Videomaterial. Wenn analoge
Videosignale in Digitalsignale konvertiert werden, kénnen im Bild Streupixel
(so genanntes Rauschen) auftreten. Durch die Rauschunterdriickung
ersetzen Sie Streupixel durch Pixel in der jeweils passenden Farbe.

Bildscharfe Reduziert die Unscharfe, scharft Objektkonturen und erhdht den Kontrast
des Bildes.

Erhohte Bildscharfe Verstarkt die Scharfzeichnung.

Glatten Glattet , Treppen” bei Kantenlinien und Objekten.

Mehr glatten Verstarkt die Glattung.
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Videomaterial exportieren und importieren

Daten in das AVI-Format oder in eine Datei exportieren

Sie kdnnen Ereignisdateien zum Uberpriifen im Windows Media Player oder einem ahnlichen
Player zur Wiedergabe von AVI-Dateien in das AVI-Format exportieren. AulRerdem kénnen Sie
Dateien in ein proprietares Videoformat exportieren, das Sie im Network Client oder im Video
Player Agent anzeigen kdénnen.

Hinweis
Exportierte AVI-Dateien enthalten keine Audioinformationen.

1 Klicken Sie in der Datenbankansicht mit der rechten Maustaste auf ein Ereignis oder wahlen
Sie Datei > Ereignis.

Wahlen Sie im Menu Ereignis die Option Exportieren.
Wahlen Sie AVI oder Datei.
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Videomaterial exportieren und importieren

Daten in das AVI-Format exportieren

Ereignis expartieren 640 x 480 =]

DOptionen I

BildaraRen

1020 |
\ 3 oo |
ga0aen |

Andert das Seitenverhéltnis und die GréRe
L3 O___ des Bildes; beim Format 4:3 sind diese
s g Schieber nicht verfiigbar.

FHD\M

| Ubstagmaaitivenn. |~ Behalt beim VergréRern das

§ Seitenverhaltnis 4:3 (Breite : Hohe)
bei; das Format 4:3 ist als
Voreinstellung definiert.

So schalten Sie ein
Schliisselbild vor:

Zum Anfang des
Ereignisses

Leiste mit Aktiviert den eingestellten Beobachtungsbe-
Funktionen zur reich (ROI) und deaktiviert das Seitenver-
VideoUberpriifung haltnis 4:3; Die Funktion ROI aktivieren
fur optionale kénnen Sie nicht gleichzeitig mit der Funk-
Uberprifungen vor tion Uberlagerung aktivieren verwenden.
dem Exportieren L .

Zeigt die Textlberlagerung an und
. . . . L speichert die Uberlagerung mit dem
Ein Schiusselbild zurlick Zum Ende des Ereignisses exportierten Video (Funktion ROI
aktivieren ausgeschaltet). Das
Seitenverhaltnis 4:3 kann mit der
Funktion Uberlagerung aktivieren
verwendet werden.

Klicken Sie auf Speichern, um das Ereignis zu exportieren.
Klicken Sie auf Optionen, um den gewlnschten Codec zu definieren.
Klicken Sie auf eine BildgroRe (Voreinstellung: 640 x 480) (MindestgréRe: 10 x 10).

H O N -

Wahlen Sie die gewlinschten Einstellungen (Seitenverhaltnis, ROI, Textliberlagerung usw.).

Hinweis
Nicht alle Intellex-Gerate unterstiitzen das Bildformat 320 x 240.
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Videomaterial exportieren und importieren

Einen Codec auswahlen

1 Klicken Sie im Fenster Ereignis exportieren auf Optionen.

X
Compressar: Ok |

I Microsoft Wideo 1 j Cancel |
2l

Compression Quality. 65

| r

Configure..;

About... |

Welches Konfigurationsfenster

7 A/Xl angezeigt wird und welche

Microsoft Video 1 Compreszor Optionen verfijgbar sind héngt

Wersion 1.00 i . P ’

vom jeweils ausgewahlten Codec
Copyright (C] Microsoft Corp. 1330-1352 ab. Wenn vorhanden, klicken

Partions Copyright MediaVision Inc. Sie im Dialogfeld Konfigurieren
: auf die Funktion zum Einstellen

Tempaoral Guality R atic: 0.75 QK. der Videokomprimierung.

ﬂ J j Cancel

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Videokomprimierung den gewilinschten Codec (Voreinstellung:
Microsoft Video 1).

3 Kilicken Sie auf OK.

Textuberlagerungen verwenden

In Textlberlagerungen werden folgende Informationen angezeigt:
+ Geratename.

» Kameranummer.

» Datum der Videoaufzeichnung.

» Uhrzeit der Aufzeichnung des aktuellen Bildes.

Fir alle Schlisselbilder werden Datum und Uhrzeit angezeigt. Die MindestgrofRe fir diese Funktion
betragt 160 x 120.

Den Exportvorgang abschlieRen

Klicken Sie im Dialogfeld Ereignis exportieren auf Speichern.

2 Beiden meisten Codecs geben Sie einen Dateinamen mit der Erweiterung .avi (Voreinstellung)
ein. Klicken Sie auf Speichern.

3 Maéchten Sie ein Ereignis teilweise exportieren, klicken Sie auf Abbrechen, um die konvertierte
Datei zu schlieflen und das exportierte Material zu speichern.

Exportierte AVI-Dateien kdnnen Sie mit dem Windows Media Player oder einem ahnlichen Player
fur AVI-Dateien wiedergeben.
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Videomaterial exportieren und importieren

Export aus dem Network Client in Datei oder auf CD

Mit der Export-Funktion kann man Vorfalle aus einer Datenbank zusammen mit einer Kopie des
Intellex Players auf CD exportieren. Es wird ein proprietares Intellex-Dateiformat verwendet.
Exportierte Video-Dateien sind ausschlief3lich im Network Client, dem Video Player Agent oder
im Intellex Player abspielbar.

1 In der Datenbankansicht wahlen Sie MaRnahmen > Vorfall > Export oder Sie klicken auf das
Export-lcon.

2 Wahlen Sie einen Vorfall und eine Kamera aus dem Datenbank-Fenster.

Hinweis
Per rechtem Mausklick auf den Vorfall kbnnen Sie den Vorfall Idschen, alle Vorfalle I6schen,
die Kategorie umbenennen oder den Vorfall umbenennen.

3 Markieren Sie den Vorfall, den Sie exportieren mochten.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Mit Intellex Player, wenn Sie den Player in das Export-
Verzeichnis aufnehmen mdchten.

5 Kilicken Sie auf CD Brennen, wenn Sie direkt auf CD exportieren mdchten oder wahlen
Sie Uber die Schaltflache Browse das gewtlinschte Zielverzeichnis fir den Export aus.

Wurde ein Verzeichnis ausgewahlt, informiert Sie das Fenster Speicherbedarf tiber
den Speicherplatzbedarf der exportierten Vorfalle.

6 Klicken Sie auf Export.

& Network Client =
ons

Hew Cates elete e Jarms video Playback Export Schedule Help.

| Incident view
[linchuce Intellx Player

Category Incidert: E
123 wal 918

< 5

ideo of inverted wall image.

» (0] T e
I Free :713.87 MB 3%)
Il Used:18.29 GB (96%) Export Location
Required:7.82 MB(1%4)
CHWORK 1 ()

Cleuntoc

~

Throttle bandwidth dsable,
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Videomaterial exportieren und importieren

Ereignisinformationen importieren

Beim Importieren wird ein gespeichertes Ereignis in eine Network Client-Datenbank verschoben.
Dazu verfahren Sie in der Datenbankansicht wie folgt:

1 Wahlen Sie eine Datenbank aus.

2 Sie kénnen mit der rechten Maustaste klicken und dann die Option Importieren wahlen.

Ereignis importieren

Daterbank | E58) NCDE i
Kategorie -

™~ Suchen Sie die Bilddateien
0| aptrechen | ik | auf einem lokalen Laufwerk
oder auf einem Netzlaufwerk.

3 Wabhlen Sie im Dialogfeld Ereignis importieren die gewiinschte Datenbank oder Kategorie
(optional). Um eine neue Kategorie zu erzeugen, geben Sie in das Feld Kategorie den
gewiinschten Namen ein.

4 Geben Sie den individuellen Namen fiir die Datei mit dem zu importierenden Ereignis (mit der
Erweiterung im_) ein oder klicken Sie auf Durchsuchen, um die gewiinschte Datei aus der
grafischen Benutzeroberflache auszuwahlen.

5 Kilicken Sie auf OK.

Wenn Sie versucht haben, eine Datei mit einem bereits vorhandenen Namen zu importieren,
geben Sie nach der entsprechenden Aufforderung einen anderen Namen ein.
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Den Intellex Player verwenden

Mit dem Intellex Player kdnnen Sie Videomaterial anzeigen, das Sie im proprietaren Intellex-
Format auf einen kompatiblen Rechner heruntergeladen haben. Mit dem Player kdnnen Sie
auf lokale Network Client-Datenbanken zugreifen und alle mit Intellex oder mit dem Network
Client gespeicherten .img-Dateien zugreifen. Wenn Sie Videomaterial von einem Intellex-Geréat
herunterladen und auf eine CD-RW speichern, kénnen Sie auch den Player herunterladen.
Beachten Sie dazu bitte die Hinweise im Intellex-Handbuch.

Hinweis
Exportierte Intellex-Dateien enthalten keine Audiodaten.

Sie kdnnen diese Applikation von der Network Client-CD-ROM installieren (siehe Kurzanleitung
Installation).

Die Wiedergabe von Videomaterial starten

Wenn Sie den Player mit Videomaterial von einem Intellex-Gerat heruntergeladen und auf eine
CD-R(W) gespeichert haben, befindet sich auf der CD auch die Programmdatei NtIxPlayer.exe.
Arbeiten Sie mit dem Network Client, ist die Programmdatei des Players in den Network Client
integriert. Das Standardverzeichnis lautet:

C:\Programme\Sensormatic\NetworkClient\Bin\NtIxPlayer.exe.

Sie haben folgende Méglichkeiten, den Intellex Player zu starten:
+ Sie kdnnen eine .img-Datei mit Doppelklick 6ffnen.

+ Sie kdnnen im Windows Explorer die Datei NtIxPlayer.exe mit Doppelklick 6ffnen.
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Den Intellex Player verwenden

Der Player beinhaltet einige Funktionen des Network Client zur Wiedergabe von Videomaterial. Zu
den Funktionen zur Steuerung der Wiedergabe beachten Sie bitte die Hinweise auf Seite 56 und
die Tabelle auf Seite 5.

Offnet eine Network Client- o, Intellex Player
Datenbanken und zeigt den Datei  Ansicht  Einrichten  Hilfe

Inhalt der Datenbank (in der {7 £ 123332 CANCDBOOT _I
LI NCINCINCY

Datenbankansicht und in BD100 C:AMCDEO02
der Bildansicht) an. 168 NCDB C\Progam FisstSe IGUELLE MIEDa

qu Mew vork-Caml
Y 5B Eronis 1 <090

Offnet exportierte Bilder, fligt / 43 Ereigris2 <09/01

die Bilder zum Auswahlen zur F-A3H Evénementdt <
Datenbank hinzu. Beachten 1B Incidente02 <o
Sie das Symbol der Bilddatei. - 4330 [Kamera1-3/2/04 <03/02/04.12.48.00, 30|

@ Yideoereigniz 1 <

Uberlagerungsinformationen ————
der Bilddatei

Bereit

Ebenso wie im Network Client kbnnen Sie mehrere Fenster gleichzeitig anzeigen (siehe Seite 63).

Die Statusleiste anzeigen und die Online-Hilfe 6ffnen

Mit dem Befehl Ansicht > Statusleiste kdnnen Sie die Statusleiste anzeigen und verbergen.
Mit Hilfe > Hilfethemen 6ffnen Sie die Online-Hilfe. Die Versionsinformationen zeigen Sie mit
Hilfe > Info ... an.

Mit Bilddateien und mit der Bilddatenbank arbeiten

Aufgabe Befehl

Eine Datei 6ffnen Datei > Offnen

Die Bilddatei aus der Ansicht entfernen Datei > Schliel3en

Eine Ereignisdatei in eine Bilddatenbank importieren (siehe Seite 35 Datei > Datenbank > Importieren
und Seite 75)

Eine Bilddatenbank erzeugen Datei > Datenbank > Neu

Eine Bilddatenbank aus der Ansicht zu entfernen (ohne die Datenbank Datei > Datenbank > Entfernen
allerdings auf Ihrem Laufwerk oder aus Ihrem Volume zu I6schen)

Verbundene Volumes nach Bilddatenbanken durchsuchen Datei > Datenbank > Suchen
Den Intellex Player schlieRen Datei > Beenden
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Eine Bilddatenbank erzeugen

Bilddatenbanken verwenden Sie in Verbindung mit dem Network Client und dem Intellex Player.
So erzeugen Sie eine Bilddatenbank im Intellex Player:

1

Geben Sie im Dialogfeld Datenbank erstellen in das Feld Name einen individuellen Namen fir
die Datenbank ein (maximal 32 Zeichen).

Geben Sie in das Feld Verzeichnis das Verzeichnis ein, in das die Datenbank gespeichert
werden soll, oder klicken Sie auf Durchsuchen, um das Verzeichnis aus der grafischen
Benutzeroberflache auszuwahlen.

Klicken Sie auf OK.

Bilddatenbanken suchen

So suchen Sie in Ordnern auf lhren Volumes nach Bilddatenbanken:

1

Geben Sie in das Dialogfeld Datenbank(en) suchen in das Feld Verzeichnis den Namen des
auf dem Volume zu durchsuchenden Verzeichnisses ein, oder klicken Sie auf Durchsuchen,
um das Verzeichnis aus der grafischen Benutzeroberflache auszuwahlen.

Klicken Sie auf OK.

Ereignisdateien in eine Bilddatenbank importieren

Ereignisdateien tragen die Erweiterung .im_ und werden aus Network Client-Datenbanken
exportiert (siehe Seite 70).

1

Wahlen Sie im Dialogfeld Ereignis importieren in der Liste Datenbank die gewlnschte
Datenbank.

Geben Sie in das Feld Kategorie den Namen der gewlinschten Kategorie ein (maximal 32
Zeichen), oder wahlen Sie eine Kategorie aus der Liste aus.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um die gewlinschte .im_-Ereignisdatei aus der liste Datei
auszuwahlen.

Klicken Sie auf OK. Nun wird die Ereignisdatei in der definierten Datenbank in der
ausgewahlten Kategorie angezeigt.

Die Anzeigekonfiguration andern

Wahlen Sie im Hauptmenu Einrichten > Anzeige einrichten.

Wahlen Sie im Dialogfeld Anzeige einrichten die Position, an der die Textiberlagerung
angezeigt werden soll (oben links/rechts, unten links (Voreinstellung)/rechts).

Wenn die Uberlag__erungsinformationen angezeigt werden sollen, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Uberlagerung aktivieren (Voreinstellung).

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen DirectDraw aktivieren. Der Intellex Player nutzt den
Arbeitsspeicher lhrer Grafikkarte fur die Videoanzeige.

Klicken Sie auf OK.
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Den Video Player Agent verwenden

Die Applikation Video Player Agent Iadt Videomaterial von beliebigen Intellex-Geraten
Uber Befehlszeileneingaben und kann in Verbindung mit Skripten oder Programmen von
Fremdanbietern eingesetzt werden.

Sie kdnnen allgemeine Datums- und Uhrzeitinformationen an Intellex-Gerate Gbertragen und
die von den Geraten entsprechend Ubermittelten Videodaten anzeigen. Die abgerufenen
Videodaten kénnen Sie als Network Client-Ereignisse oder als AVI-Dateien speichern.

Hinweis
Exportierte AVI-Dateien enthalten keine Audiodaten.

Sie kdnnen diese Applikation von der Network Client-CD-ROM installieren (siehe Kurzanleitung
Installation).

AVorsicht

Der Video Player Agent und der Network Client kdnnen nicht gleichzeitig auf demselben Rechner
ausgefiihrt werden. Wenn Sie versuchen, den Video Player Agent zu starten, und der Network Client
bereits gedtffnet ist, erscheint diese Meldung: ,Fehler: Network Client lauft bereits.” SchlieRen Sie
dann den Network Client, bevor Sie den Video Player Agent starten.

Befehlszeilenparameter definieren

Der Video Player Agent ruft Videosegmente gemaR den Befehlszeilenparametern ab, die Sie
definiert haben. Fremdprogramme oder -skripte fiir den Video Player Agent mussen séamtliche
erforderlichen Informationen enthalten: Nummer, Name oder IP-Adresse des Intellex-Gerats
und die Kameranummer.

1 Wahlen Sie Start > Programme > Zubehdér > Eingabeaufforderung, oder klicken Sie auf Start >
Ausflhren.

2 Geben Sie in der Windows Befehlszeile eine Anweisung ein (etwa wie im folgenden Beispiel)
und betatigen Sie die Eingabetaste, um den Video Player Agent zu starten:

Videoagent.exe -s 100.100.10.1 -c 3 -d 08252002 -b 14:12:35
-e 14:15:12 -u USERID -p PASSWORD

Samtliche Befehle sind in Kleinbuchstaben und mit einem Leerzeichen zwischen dem
Parameter und dem jeweiligen Wert zu schreiben. Die ersten 6 Befehlszeilenparameter
mussen definiert werden. Fir jeden fehlenden Parameter wird ein Fenster mit einer
Fehlermeldung angezeigt.

Parameter Beispiel Beschreibung
-s -s 100.100.10.1 Gerat (Serveradresse); verwenden Sie die IP-Adresse oder den
oder DNS-Namen des Geréts.
-s INTELLEX1
-t -t 5000 Port-Nummer (Voreinstellung: 5000) des Gerats.
-C -c3 Kameranummer; die Kameranummer ist bei jedem Geréat
individuell definiert.
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(Fortsetzung)

Parameter Beispiel Beschreibung

-d -d 05252004 Datum im Format MMTTJJJJ. Beispiel: 05252004 entspricht dem
25. Mai 2004.

-b -b 14:12:35 Beginn des Videosegments im Format HH:MM:SS; Beispiel:
14:12:35 entspricht der Zeit 14 Uhr, 12 Minuten und 35
Sekunden.

-e -e 14:15:12 Ende des Videosegments im Format HH:MM:SS

-u -u Admin Anmeldename des Benutzers bei Geraten mit erweiterten
Sicherheitseinstellungen.

-p -p Passwort Mit dem Benutzernamen verbundenes Passwort fiir Systeme mit
erweiterter Sicherheit.

Der Video Player Agent
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Im Hauptfenster des Video Player Agent werden die Standardfunktionen zur Steuerung der
Wiedergabe angezeigt, die auch im Network Client verfugbar sind (siehe Seite 56 und Tabelle
auf Seite 5). Auflerdem konnen die in der Tabelle auf Seite 6 beschriebenen Funktionen
verwendet werden.

Ereignisse speichern

So kénnen Sie Videomaterial abrufen und speichern:

1

Klicken Sie im Hauptfenster des Video Player Agent auf Als Ereignis speichern.
Wahlen Sie aus der Liste im Dialogfeld Als Ereignis speichern eine Network Client-Datenbank.

Wahlen Sie eine Kategorie oder definieren Sie eine neue Kategorie. Der Name darf hdchstens
32 Zeichen umfassen.

Geben Sie einen Namen flir das Ereignis ein (maximal 32 Zeichen). In einer Kategorie kdnnen
Ereignisse unter jedem Namen nur ein einziges Mal vorkommen.

In das Feld Anmerkungen kdnnen Sie einen Text eingeben.

Im AVI-Format speichern

So kénnen Sie abgerufene Videosegmente in eine AVI-Datei exportieren:

1

2

Klicken Sie auf Als AVI speichern. Nun erscheint das Dialogfeld Intellex-Export in AVI-Format.
Im Feld Bilddateiname wird der Name des letzten abgerufenen Videosegments angezeigt.
Dieser Name kann nicht bearbeitet werden: Im Feld Prozessstatus werden ein Bericht zum
Download-Fortschritt sowie ggf. aufgetretene Fehler angezeigt.

Geben Sie einen Namen fir die Exportdatei mit der Erweiterung .avi ein (maximal 32 Zeichen).
Beispiel: Video2.avi (Voreinstellung: Video1.avi).

Die Standardauflésung flur exportierte Videosegmente betragt 160 x 120.
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