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Endbenutzer-Lizenzabkommen (EULA) - Sensormatic

BITTE LESEN SIE VOR DEM OFFNEN DER DISKETTENPACKUNG, DEM HERUNTERLADEN DER SOFTWARE, DER
INSTALLATION DER SOFTWARE ODER DEM BENUTZEN IHRES SYSTEMS DIESES LIZENZABKOMMEN DURCH.

IN DIESEM LIZENZABKOMMEN SIND IHRE RECHTE UND VERPFLICHTUNGEN DEFINIERT. DURCH OFFNEN
DES SIEGELS DIESER VERPACKUNG, HERUNTERLADEN DER SOFTWARE, INSTALLIEREN DER SOFTWARE
ODER BENUTZEN IHRES SYSTEMS ERKLAREN SIE SICH MIT ALLEN BEDINGUNGEN UND KONDITIONEN
DIESES ABKOMMENS EINVERSTANDEN. SOLLTEN SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN UND
KONDITIONEN DIESES ABKOMMENS EINVERSTANDEN SEIN, KONNEN SIE DIESES PAKET SAMT ALLEN
DOKUMENTATIONEN UND BEGLEITMATERIALIEN INNERHALB VON 30 TAGEN AN DEN ORT ZURUCKGEBEN,
WO SIE DAS PRODUKT GEKAUFT HABEN, DAMIT IHNEN DER KAUFPREIS RUCKERSTATTET WIRD.

SOFTWARELIZENZ
Die Software umfasst den Computercode, Programme und Dateien, die zugehérigen Medien, Hardware- oder Software-

Schlussel und gedrucktes Material, sowie etwaige elektronische Dokumentation. Die Software kann bereits auf einem
Speichergerat (Speichermedium) als Teil eines Systems installiert sein. Die Software wird lizenziert, nicht verkauft.

LIZENZGEWAHRUNG
Dieses Abkommen zwischen Sensormatic Electronics Corporation (Sensormatic) und lhnen gestattet lhnen die

Benutzung der gekauften Software. Nachdem Sie die benétigte Anzahl von Kopien gekauft haben, kdnnen Sie die
Software und das zugehorige Material benutzen, vorausgesetzt, dass Sie nicht mehr als die lizenzierte Anzahl von Kopien
zu einem gegebenen Zeitpunkt installieren und benutzen. Die Softwarelizenz erstreckt sich lediglich auf ihre Verwendung
mit spezifischen von Sensormatic gelieferten Geréten. Falls die Software durch einen Software- oder Hardware-Schlussel
oder durch ein anderes Gerat geschiitzt ist, darf die Software auf jedem Computer benutzt werden, auf dem der Schlussel
installiert ist. Falls der Schlissel die Benutzung der Software mit einem bestimmten System verbindet, darf die Software
nur auf diesem System benutzt werden.

ANDERE RECHTE UND EINSCHRANKUNGEN
Eine Evaluierungs- oder Demo-Kopie der Software wird als gekauft betrachtet und ist durch dieses Lizenzabkommen gedeckt.

* Sie dirfen die Software nicht dekompilieren, disassemblieren oder zuriickentwickeln (Reverse Engineering), kopieren,
Ubertragen, andern oder auf sonstige Weise benutzen auBer gemaf diesem Abkommen.

« Der Hardware-/Software-Schlissel ist, sofern zutreffend, Ihr Lizenznachweis fir die Austibung der hierin gewéhrten Rechte und
muss von lhnen aufbewahrt werden. Verlorene oder gestohlene Schliissel werden nicht ersetzt.

« Falls die Software als Teil eines Systems bereitgestellt wird, darf sie nur mit dem System benutzt werden.

« Sie durfen fir die Software keine Sublizenz gewahren und die Software weder vermieten noch verpachten. Sie dirfen die Software
E}doch durch Ubergabe der Originaldiskette und des Materials, das aus dem Softwarepaket und diesem Lizenzabkommen
esteht, an eine andere Partei permanent Ubertragen. Die Erstbenutzung der Software und des zugehdrigen Materials durch den
neuen Benutzer Ubertréagt die Lizenz auf den neuen Benutzer und stellt die Annahme seiner Bedingungen und Konditionen durch
den neuen Benutzer dar.

« Die Software ist nicht fehlertolerant und kann Fehler enthalten. Sie sind einverstanden, dass die Software nicht in einer Umgebung
oder Anwendung benutzt wird, in der eine Fehlfunktion der Software zu vorhersehbaren Verletzungen oder zum Tod des Software-
Bedieners oder anderer fiihren kénnte.

¢ Sensormatic behélt sich das Recht vor, dieses Abkommen zu annullieren, falls Sie die Bedln?ungen und Konditionen dieses
Abkommens nicht einhalten. In solch einem Fall missen Sie alle Kopien der Software und alle seine Komponenten (z. B.
Dokumentation, Hardware-Schlissel, Software-Schlissel) vernichten.

» Die Software kann Software dritter Parteien enthalten, die gemaR einem separaten Endverbraucher-Lizenzabkommen (EULA)
lizenziert ist. Lesen Sie etwaige der Software beiliegende Lizenzunterlagen durch und bewahren Sie sie gut auf. Das Einhalten
der Bestimmungen eines EULA von Drittanbietern ist eine der Bedingungen dieses Abkommens.

» Die Software muss vor dem Gebrauch u.U. bei Sensormatic registriert werden. Falls Sie die Software nicht registrieren, wird
dieses Abkommen automatisch beendet, und Sie diirfen die Software nicht benutzen.

« Die Microsoft Windows® Preinstallation Environment Version 1.2, Services Edition Software, darf, sofern sie in dieser Software
oder diesem System enthalten ist, nur zum Hochfahren, zur Dlagnose oder zur Wlederherstellung benutzt werden.
ANMERKUNG: DIESE SOFTWARE ENTHALT EIN SICHERHEITSMERKMAL DAS BEI BENUTZUNG ALS BETRIEBSSYSTEM
NACH EINER 24-STUNDIGEN UNUNTERBROCHENEN BENUTZUNG DER SOFTWARE OHNE VORHERIGE
ANKUNDIGUNG, EIN ERNEUTES HOCHFAHREN IHRES GERATS VERANLASST.

¢ UPGRADES UND AKTUALISIERUNGEN. Software-Upgrades und -Aktualisierungen durrfen nur benutzt werden, um die gesamte
Originalsoftware oder einen Teil derselben zu ersetzen. Durch Software-Upgrades und -Aktualisierungen wird die Anzahl der an Sie
lizenzierten KoEien nicht erhéht. Falls die Software ein Upgrade der Programmkomponente eines Softwarepakets ist, das Sie als ein
einziges Produkt gekauft haben, darf die Software nur als Teil dieses einzelnen Produktpakets benutzt und libertragen werden und
darf nicht zur Benutzung auf mehr als einem Computer aufgeteilt werden. Software Upgrades und -Aktualisierungen, die kostenlos
von einer von Sensormatic genehmigten World Wide Website oder FTP-Site heruntergeladen werden, durfen als Upgrade fur
mehrere Systeme benutzt werden, vorausgesetzt, Sie besitzen eine Lizenz zur Benutzung der Originalsoftware auf diesen Systemen.

¢ INTELLEX PLAYER. Die mit Video Clips exportierte und/oder tiber eine von Sensormatic genehmigte World Wide Website verteilte
Intellex Plager Software darf von Ihnen kopiert und innerhalb Ihrer Organisation benutzt werden, oder sie darf an externe Parteien
weitergegeben werden, z.B. an Vollzugs-, Ermittlungs- oder Gerichtsbehdrden, jedoch nur zur Anzeige von Video, das von einem
Intellex-System aufgezelchnet wurde. Die Intellex Player Software darf nicht verkauft werden. Alle anderen Bedlngungen und
Konditionen dieses Abkommens treffen weiterhin zu.

* TOOLS UND DIENSTPROGRAMME. Software, die (ber eine von Sensormatic genehmigte World Wide Website oder FTP-Site
als Tool oder Dienstprogramm verteilt wird, darf ohne Einschrankungen kopiert und installiert werden, vorausgesetzt, die Software
wird nicht verteilt oder verkauft und wird nur fiir den vorgesehenen Zweck des Tools oder Dlenstprogramms und in Verbindung mit
Sensormatic-Produkten benutzt. Alle anderen Bedingungen und Konditionen dieses Abkommens treffen weiterhin zu.



Werden irgendwelche dieser Einschrankungen nicht eingehalten, hat dies eine automatische Kiindigung dieser Lizenz
zur Folge. Dadurch stehen Sensormatic auch andere Rechtsmittel zur Verfiigung.

URHEBERRECHT
Die Software ist ein firmeneigenes Produkt von Sensormatic, das durch US-amerikanische und internationale

Urheberrechtsgesetze geschutzt ist.

BESCHRANKTE GARANTIE
Sensormatic garantiert fir einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen ab Zustellungsdatum an den Erstbenutzer, dass das

Medium, auf dem die Software aufgezeichnet ist, der Hardware-Schlissel und die damit zur Verfigung gestellte
Dokumentation bei normaler Verwendungen frei von Materialschaden und Arbeitsméangeln ist. Sensormatic garantiert
weiterhin, dass fir den gleichen Zeitraum die geman dieser Lizenz auf dem Medium zur Verfiigung gestellte Software
im Wesentlichen die in der dem Produkt beiliegenden Benutzerdokumentation beschriebene Leistung erbringt,
wenn sie mit der spezifizierten Hardware verwendet wird.

RECHTSBEHELFE DER KUNDEN
Sensormatics gesamter Haftungsumfang und Ihr exklusiver Rechtsbehelf geméR dieser Garantie erstrecken sich nach Wabhl

von Sensormatic a) auf den Versuch, Softwarefehler mit Malinahmen zu korrigieren, die dem Problem angemessen sind,
b) auf den kostenlosen Ersatz des Aufzeichnungsmediums, der Software oder Dokumentation, je nachdem, was zutrifft, mit
funktionierenden Entsprechungen oder c) auf die Ruckerstattung der Lizenzgebuhr und Beendigung dieses Abkommens.
Fir samtliche Ersatzartikel gilt die Garantie fir den Zeitraum, der von der Original-Garantiezeit verbleibt. Bei Versagen der
Software wird keine Abhilfe gewdhrt, falls ein derartiges Versagen das Ergebnis eines Unfalls, von Missbrauch, einer
Veréanderung oder falschen Anwendung ist. Garantieservice oder Hilfe wird dort geleistet, wo Sie das Produkt gekauft haben.

KEINE ANDEREN GARANTIEN
Die obige Garantie gilt anstelle aller anderen Garantien, ob ausdriicklich oder stillschweigend, einschlieRlich der

stillschweigenden Gewahrleistung der marktgéangigen Qualitét und Eignung flr einen bestimmten Zweck, ohne sich
darauf zu beschranken. Keine mundlichen oder schriftlichen Informationen oder Ratschlage, die von Sensormatic,
seinen Vertretern, Lieferanten oder Handlern erteilt wurden, stellen eine andere Garantie dar, und Sie diirfen sich nicht
auf derartige Informationen oder Ratschlage verlassen.

KEINE HAFTUNG FUR FOLGESCHADEN
In keinem Fall ist Sensormatic haftbar fiir von lhnen erlittene Schaden, einschlie3lich Gewinnverlust, Datenverlust oder

anderer zufalliger oder Folgeschaden, die aufgrund Ihres Gebrauchs oder Ihrer Unfahigkeit des Gebrauchs der Software
oder ihrer Dokumentation entstehen. Diese Einschrankung findet Anwendung, selbst wenn Sensormatic oder ein
autorisierter Vertreter von der Moglichkeit solcher Schaden verstéandigt worden ist. Weiterhin garantiert Sensormatic
nicht, dass der Betrieb der Software ununterbrochenen oder fehlerfrei ist. Diese beschrankte Garantie gibt lhnen
spezifische Rechte. lhnen kénnen auch andere Rechte zustehen, die in den einzelnen Bundeslandern unterschiedlich
sind. Einige Bundeslander lassen den Ausschluss von zufélligen oder Folgeschaden oder eine Einschrankung der Dauer
einer stillschweigenden Garantie nicht zu, daher treffen einige der obigen Einschréankungen u.U. nicht auf Sie zu.

ALLGEMEINE HINWEISE
Falls eine Bestimmung dieses Abkommens unrechtm&Rig, ungultig oder aus beliebigem Grund nicht durchsetzbar ist,

wird sie von diesem Abkommen abgetrennt. Die Glltigkeit und Durchsetzbarkeit der verbleibenden Bestimmungen wird
dadurch nicht beeintrachtigt. Dieses Abkommen unterliegt den Gesetzen des Bundesstaates Florida. Sie sollten einen
Nachweis der bezahlten Lizenzgebuhr, einschlielich Modellnummer, Seriennummer und Datum der Bezahlung
aufbewahren und einen derartigen Zahlungsnachweis vorlegen, wenn Service oder Hilfe im Rahmen dieser Garantie
beansprucht wird.

BESCHRANKTE RECHTE DER US-REGIERUNG .
Die Software und Dokumentation unterliegt BESCHRANKTEN RECHTEN. Die Verwendung, Duplizierung oder

Offenbarung durch die Regierung unterliegt je nach zutreffendem Fall den Einschrénkungen geméaR Unterabschnitt
(c)(2)(ii) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder Unterabschnitt
(c)(1) und (2) von ,Commercial Computer Software-Restricted Rights* in 48 CFR 52.227-19. Der Hersteller ist
Sensormatic Electronics Corporation, 6600 Congress Avenue, Boca Raton, FL 33487, USA.
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Virtuelle Matrix/Tastatur

Mtrix Switcher Irtellex Litra u. Netwark Clierit

Liwe-'Adeo Aufgezeichnetes

“ideo

Komplette Kontrolle mit
der batrix-Tastatur

Network Client bietet Matrix- and CCTV-Tastaturintegration als eine separat lizenzierte
Produkterweiterung des Network Client. Mit diesem Merkmal kénnen Sie bis zu 64 Kameras
gleichzeitig ansehen, was Ilhnen - kombiniert mit Taastatur-basierter Steuerung, die Effizienz einer
virtuellen Matrix ermdglicht.

Anstatt Ihre Kameras auf Ihrem Videosicherheitssystem separat nach Intellex-Gerat nummerieren
und arrangieren zu missen, kénnen Sie alle in einer Gruppe mit einem fortlaufenden
Nummerierungssystem konsolidieren. Dies erfolgt durch Kopplung mit einer Matrix-Tastatur Gber
einen lokalen seriellen Port. Diese Erweiterung zum Network Client integriert die 1024 American
Dynamics Matrix-Schaltung, die eine Tastatur-gesteuerte Schaltung oder virtuelle Schaltung auf
dem Network Client gestattet.

Das Diagramm auf der nachsten Seite zeigt die Verbindungen zwischen den Hauptkomponenten
des Systems. Die Network Client Workstation ist Uber einen COM-Port mit einer Matrix-Tastatur
und Uber einen weiteren COM-Port mit der Matrix CPU verbunden.

Die Network Client Version 4.04 unterstitzt die Funktionalitat einer Standardtastatur, einschlie3lich
Kamera-Aufruf, Steuerung und Wiedergabe zusatzlich zu erweiterten Merkmalen wie Salvos und
Touren. Die Dome-Programmierung wird durch das Dome-Bildschirmmeni sowie durch direktes
Programmieren Uber die Tastatur unterstitzt. Dies trifft auf AD2088, AD2089, MegaPower®
ControlCenter™ 200 und 300, MegaPower ControlCenter 1100 und ADTTE Touch Tracker®
Controller Tastaturen von American Dynamics zu.

== AMERICAN 1
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Merkmale

Tastatursteuerung

Mit einem einzigen Tastendruck kénnen Sie die virtuelle Matrix auf dem Network Client oder die
auf Monitorauswahl basierte analoge Matrix steuern.

Jede Live-Anzeige auf dem Network Client hat einen konfigurierbaren Bereich von 16 virtuellen
Monitornummern. Diese Bereiche dirfen sich nicht Giberschneiden, unterliegen aber ansonsten
keinen Einschrankungen (solange sie unter der 4-Ziffern-Grenze der Tastaturen liegen). Network
Client benutzt diese virtuellen Monitornummern zur Bestimmung der Befehle, auf die er direkt
reagiert, und der Befehle, die zur analogen Matrix weitergeleitet werden.

Kamera-Pseudonummern missen manuell synchronisiert werden, damit die Pseudonummern
auf dem analogen und dem virtuellen Schalter gleich sind.

Virtuelle Monitornummern werden auf den Live-Bildschirmausschnitten als Overlays angezeigt.

Zweiweg-Tastatursupport

Die Kommunikationen mit den unterstitzten Tastaturen erfolgen wechselseitig, indem Befehle nicht
nur von der Tastatur zum Network Client gesendet werden, sondern der Network Client liefert auch
Feedback an die Tastatur Gber Erfolg oder Misserfolg der unternommenen Malinahme. Der Support
ist fur jede Tastatur anders. Als Minimum ertont ein Signal, wenn ein falscher Befehl eingegeben
wird. Die meisten Tastaturen unterstiitzen das Aktualisieren der Kamera-Pseudonummern auf der
Anzeige der Tastatur nach erfolgreicher Eingabe.

Kamerasteuerung

Die Kamerasteuerung Uber eine Tastatur untersttitzt die Tastatur-PTZ-Funktionalitat mit
Ausnahme der Hilfssteuerung.

Hinweis
Latenz kann problematisch sein, wenn die Kamera Uber Intellex gesteuert wird. Bei direkter
Steuerung der Kamera tiber analoge Matrix tritt keine Latenz auf (siehe unten).

Dome-Steuerung Uber Matrix

Als Option kénnen Dome-Kameras zur Steuerung Uber analoge Matrix statt Intellex konfiguriert
werden. Dies erfolgt durch Weiterleitung der Dome-Steuerbefehle direkt an den Schalter nach
Umstellung der betroffenen Kamera auf einen vordefinierten Monitor.

Der Abschnitt Uber die Kamerasteuerung via Matrix und tber den Matrix Dome werden nicht
angezeigt, wenn die Matrix-Integration nicht aktiviert oder lizenziert ist. Die Dome-Steuerung
Uber Matrix ist standardmaRig aktiviert (wird durch Kontrollkastchen angezeigt), wenn die
Matrix-Integration aktiviert ist.

Analoge Wiedergabe

Die Wiedergabe kann so konfiguriert werden, dass der volle Bildschirm auf einer analogen
Ausgabe angezeigt wird (Videokarte zur Unterstiitzung der analogen Ausgabe ist erforderlich).

Bei der Konfiguration der analogen Ausgabe kann die Wiedergabe auch mit einer analogen
Matrix-Eingabe verbunden werden. In diesem Fall wird eine Eingabenummer zum Umschalten der
analogen Wiedergabe auf den gewahlten analogen Matrix-Monitor benutzt. (Schlagt fehl, wenn der
gewahlte Monitor ein virtueller Matrix-Monitor ist. Wird durch ein hérbares Tastatursignal angezeigt.)

=2 AMERICAN Erweiterte Merkmale - Handbuch 3
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Ereigniskontrolle

Im Wiedergabe-Modus |6st die Aufzeichnungstaste auf der Tastatur ein Speichern des derzeitigen
Segments als Ereignis in der vorkonfigurierten Datenbank und Kategorie aus.

Matrix-Tastatur

Wiedergabe einer vordefinierten Videolange

Soll Video von einer Kamera abgespielt werden, wéahlen Sie die Kamera auf dem aktiven Monitor
und driicken die Wiedergabetaste (Play). Ein Wiedergabe-Popupfenster erscheint, in dem das
Video fur diese Kamera abgespielt wird, beginnend mit dem vordefinierten Timer-Intervall, das vor
der aktuellen Zeit liegt. Pause, Wiedergabe, schneller Vorlauf und schneller Riicklauf verhalten
sich im Fenster erwartungsgemal. Das Vor- und Zuriickspulen von Einzelbildern erfolgt durch
Druck auf schnellen Vorlauf (Fast Forward) und schnellen Riicklauf (Fast Reverse) bei pausiertem
Video.

Kameraaufruf

Der Kameraaufruf Uber Matrix erfolgt durch Eingabe der Kameranummer und Klicken auf die
Kamera-Schaltflache. Als Option kann auch zuerst die Monitornummer eingegeben und auf die
Monitor-Schaltflache geklickt werden.

 Zur Steuerung des Network Client wird anhand der Monitorwahl bestimmt, welcher Videoausschnitt
aufgerufen wird, und die Kamerawahl bestimmt die Videoquelle. Falls kein Monitor eingegeben
wird, erscheint als Vorgabe Monitor 1.

» Jedem Live-Anzeigefenster sind 16 Monitornummern zugewiesen, unabhéngig von der Anzahl
der Videoausschnitte im aktuellen Layout.

» Nehmen wir einmal an, der Network Client hat zwei VGA-Monitore mit jeweils einer Live-
Anzeige. VGA-1 benutzt ein 3x3 Layout und VGA-2 benutzt ein 1x1 Layout. In diesem Fall
sind der Anzeige VGA-1 die virtuellen Monitore 1-9 zugewiesen, und VGA-2 ist Monitor 17
zugewiesen. Die Nummern 10-16 sind fur VGA-1 reserviert, werden aber in einer 3x3-
Anzeige nicht benutzt. Wird das Layout von VGA-1 auf 4x4 umgewechselt, sind ihm die
virtuellen Monitore 1-16 zugewiesen; wird das Layout von VGA-2 auf 4x4 umgewechselt,
benutzt es die virtuellen Monitore 17 bis 32.

* Die einer Anzeige zugewiesenen virtuellen Monitornummern werden in der oberen linken Ecke
eines jeden Ausschnitts angezeigt (optional).

Salvo-Aufrufe

Salvo-Aufrufe erfolgen durch Klicken auf die Salvo-Pseudonummer und anschlieRendes

Klicken auf die Salvo-Schaltflache. Network Client antwortet mit einem dem aktuellen Monitor
entsprechenden Layout-Wechsel der Live-Anzeige und anschlieRendem Aufruf des zugehdrigen
nummerierten Salvos, wodurch die jeweiligen Touren, sofern vorhanden, gestartet und die
gewinschten Kamerasteuerungs-Voreinstellungen und Muster angefordert werden. Das Salvo
startet auf dem derzeit gewahlten Monitor (Ausschnitt).

4 Network Client 4.04
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Ments und Dialoge

Das Matrix-Hauptmenu erscheint auf der Mentleiste des Network Client. Es sieht wie folgt aus:

L] Metwork Client

File Wew pckions

Help

Settings
Matrix Ids...

Maonitors. ..
—T Taurs...
Sites Salvos...
Playback. ..
COM settings...

v Errors in status bar
v Manitar numbers on averlay

N

Matrix IDs

Im Dialogfeld Matrix ID Setup werden Kameras, Touren und Salvos anhand ihrer Matrix-1D-
Nummern konfiguriert. Der Dialog sieht wie folgt aus:

Matrix Ids Setup E|
| Cameras | Tours | salvos |
T
Intellex Camera Input |Camera Id | Site | Matrix Dome | 7y
NTLRULTRA | Camerat 1 17 1 v
MTLEULTRA | CameraZ 2 15 1 |7
MTLEULTRA | Cameral 3 19 1 v :
MTLEULTRA | Camerat 4 20 1 |7
MTLEULTRA | CameraS 5 21 1 |7
NTLYULTRA | Cameraé & 2 1 v Couplicates
Only

MNTLELLTRA | Camera? 7 23 1 |7
MNTLELULTRA | Camerad g 74 1 17 Re-number
MTLEULTRA | Camera® 9 25 1 ,7
MTLEULTRA | Cameralld 10 26 1 |7
MTLEULTRA | Camerall 11 27 1 ]7
MTLEULTRA | Cameral? 12 28 1 |7
MNTLXULTRA | Camerald 13 29 1 |7 Sites
MTLREULTRA | Cameral4 14 30 1 V
MNTLELULTRA | Camerals 15 31 1 |7
MTLXULTRA | Camerals 16 32 1 v
SKLUGMTL: | Cameral 1 1 1 ,7
SKLUGMTLE | Cameraz 2 Z 1 |7 Matriz Dome
SKLUGMTLE | Cameral 3 3 1 |_ g
SKLUGMTLE | Camerad 4 4 1 |— T G
SKLUGMTLY | CameraS 5 5 1 |— v

Hinweis
Pseudonummern fir die virtuelle Matrix und analoge Matrix missen manuell synchronisiert
werden, damit die Matrix-Integrationsmerkmale nahtlos funktionieren.

» Wenn das Matrix Dome Kontrollkastchen fir eine bestimmte Kamera aktiviert ist, versucht
die virtuelle Matrix, die analoge Matrix zur Kontrolle des Domes fir diese Kamera zu benutzen,
indem die analoge Matrix auf einen vordefinierten Monitor umgeschaltet wird und Steuerbefehle
an den Dome gesendet werden. Dies bleibt jedoch wirkungslos, wenn kein Dome mit dieser
Kamera verbunden ist.

== AMERICAN i R
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» Der Raster ermdglicht die Eingabe einer Matrix-ID (Nummer) fir jede Kamera. Alle Kameras
werden standardmaRig in der Reihenfolge aufgezeigt, in der die Intellex-Gerate im Network
Client konfiguriert sind. Der Raster kann nach Intellex Name (Intellex-Namen), Camera Name
(Kameranamen), Input Number (Eingabenummer) oder Pseudo Num (Pseudonummer) sortiert
werden.

» Sie kdnnen die Nummern einzeln eingeben oder tber die Schaltflachen Re-number (Neu
nummerieren) entweder die gesamte Liste oder bestimmte Auswahlen neu nummerieren, und
zwar in der Reihenfolge, in der sie derzeit sortiert sind.

» Der Matrix Dome kann durch Klicken auf die Schaltflachen Select All (Alles auswéahlen) und De-
Select All (Alles abwéhlen) im Matrix Dome Abschnitt fir alle Auswahlen aktiviert oder
deaktiviert werden.

» Die Kombination von Kamera-ID und Site-Nummer muss eindeutig sein. Der Dialog erzwingt
dies nicht, doppelte Eintrdge werden jedoch in einer anderen Farbe angezeigt. Der Dialog zeigt
nur dann doppelte Eintrage auf, wenn das Kontrollkastchen Duplicates Only (Nur doppelte
Eintréage) aktiviert ist.

» Der Matrix Dome-Abschnitt, der Sites (Standort) -Sites (Abschnitt), die Site (Standort) -Spalte
und die Matrix Dome-Spalte werden nicht angezeigt, wenn die Matrix-Integration nicht aktiviert
bzw. nicht lizenziert ist.

» Die Steuerung Uber Matrix Dome ist standardm&Rig aktiviert, wenn die Matrix-Integration aktiviert
ist.

» Im Sites (Standort) -Abschnitt kénnen Standorte mit den Schaltflachen All (Alle) und Ausgewahit
(Selected) insgesamt oder in Gruppen eingestellt werden.

Neu nummerieren

Durch Klicken auf eine der Schaltflachen Neu nummerieren (Re-number) im Dialogfeld Matrix ID
Setup wird folgender Dialog angezeigt:

Enter starting matrix I0: i

[ (4 l [ Cancel ] [ Help

Geben Sie eine Matrix-ID-Anfangsnummer in das Feld ein und klicken auf OK, dann werden

alle Kamera-ID-Nummern (einschlie3lich der Nummern, denen keine Kameras zugewiesen sind)
ab der in diesem Dialogfeld eingegebenen Nummer in der Reihenfolge neu zugewiesen, in der
sie auf dem Raster erscheinen.

» Wenn Sie auf das Schaltfeld Re-number/Selected (Neu nummerieren/Ausgewahlt) klicken und
die neuen Nummern tberschneiden sich mit denen anderer Kameras, erscheint ein Dialogfeld,
in dem Sie die Nummerierung der Kameras, die sich mit den bereits zugewiesenen Nummern
Uberschneiden, Uberschreiben kénnen. Der Dialog sieht wie folgt aus:

Metwork Client

L ] E Mew numbering duplicates Inkellex SELUGNTLY, Cameral . Allow?
L)

| Yes | [ ves ko Al ] ’ No ] ’ Mo to &l ] ’ Cancel ]
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l
all

» Die Anfangsnummer fiir Re-number All (Neu nummerieren/Alles) und Re-number Selected (Neu
nummerieren/Ausgewahlt) geht auf die erste nicht zugewiesene ID-Nummer nach der héchsten
bereits zugewiesenen ID-Nummer Uber. Die durch die Neuzuweisung verfligbar gewordenen ID-
Nummern kdnnen neuen Kameras zugewiesen werden.

 Tour IDs und Salvo IDs werden ahnlich wie Kameras zugewiesen. Wird eine neue Konfiguration
hinzugefligt, erhalt sie automatisch die nachste ID-Nummer nach der héchsten in dieser
Kategorie zugewiesenen ID-Nummer.

» Wird dem Network Client ein Intellex-Gerat hinzugefugt, erhalten seine Kameras automatisch
Kamera-IDs, die mit der nachsten ID-Nummer nach der héchsten derzeit zugewiesenen ID-Nummer
beginnen.

» Das Entfernen von Salvos, Touren oder Intellex-Geréaten hat keinen Einfluss auf derzeit
zugewiesene ID-Nummern.

Monitore

Das Dialogfeld Monitor-Setup ermdglicht das Definieren virtueller Monitornummernbereiche.

Monitor Setup @

Name First Monitor # | Last Monitor # |
Live Display «default= 1 16
Live Display 1 17 57
Live Display 2 33 48
Live Display 3 49 64
Live Display 4 65 g0
Live Display 5 &1 96
Live Display 6 97 11z
Live Display 7 113 128
Live Display & 129 144
Live Display 2 145 160

Renumber Monitors

Renumber All Starting Ab: | | 1 =

Analog Camera Control

Monitor Mumber: | 1

[ OF ] [ Cancel ] [ Help ]

 In den Raster dieses Dialogfelds werden die Anfangs-Monitornummern fir jede Live-Anzeige
eingegeben. Jeder Live-Anzeige werden automatisch sechzehn virtuelle Monitornummern
zugewiesen. Ein Uberschneiden der Bereiche ist nicht zulassig.

» Bereiche kdnnen ab einer beliebigen Nummer neu hummeriert werden.
» Maximal 10 Live-Anzeigen kénnen fir Tastatursteuerung konfiguriert werden.
» Die Bereiche beginnen mit der virtuellen Monitornummer 1.

» Eine analoge Matrix-Monitornummer muss eingegeben werden, wenn die Dome-Steuerung
Uber Matrix-Integration benutzt wird. Dieses Feld wird grau unterlegt angezeigt, wenn die
Matrix-Integration deaktiviert oder nicht lizenziert ist.

» Jede Workstation muss eine andere Monitornummer benutzen, da sich andernfalls bei
Benutzen der Dome-Steuerung ein Konflikt zwischen den Benutzern ergibt.

? AMERICAN Erweiterte Merkmale - Handbuch 7
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Touren

Eine Tour ist eine Reihe von Live-Aufrufen, die optional mit Kamerasteuerungsvorgangen
verbunden sind, welche in einer zeitlich definierten Sequenz wiedergegeben werden. Durch
Klicken auf die Option Tours... (Touren) im Matrix-Ment wird das Dialogfeld Edit Tours (Touren
bearbeiten) angezeigt.

Edit Tours
. Mame I F‘seud;:.u. Numléu.n.ar [ I
smultra-Full 1
allens-1-1 z
Add ] [ Edit ] [ Delete ] [ Close ] [ Help I

» Zum Definieren einer neuen Tour klicken Sie auf Add (Hinzufligen), oder wéahlen Sie eine bereits
existierende Tour und klicken auf Edit (Bearbeiten) oder Delete (Loschen). Nach einem
Léschvorgang erscheint ein Bestatigungsfenster. Nach einem Hinzuflige- oder
Bearbeitungsvorgang erscheint das Dialogfeld Tour Setup.

Tour Setup E|
_ - B — —
= B8 NTLXULTRA ~ Taur Mame | Taur 1 | Pseudorumber | 1 |
i =¥ Cameral
Name Camera Input Preset# Patterng Dwell e
T CameraZ
NTLELLTRA e 1 [~ 2
T Camera3 j
= MTLXULTRA | CameraZ 2 i hd 2
Camerat NTLXULTRA | Camera3 3 | ] 2 X
& Cameras MTLXULTRA  Camerad 4 ~] - z
B Cameras NTLKULTRA | Cameras 5 = | 2
F Camera? NTLKLLTRA | Cameras & | | 2
T Cameras MTLEULTRA  Camera? 7 d d 2
TP Comerad MTLEULTRA | Camerad 8 =] B 2
= Camerald MILXULTRA  Camerad g ] - 2|l
= Cameralt HTLALTRA Camerall 10 =l =i 2
T Cameralz NTLKLLTRA | Camerall 1 | -] 2
T Cameral3 3 MTL¥ULTRA | Cameral? 12 hd - 2
N = e e s i) e e I I |
Drag cameras from above to the grid on
the right, ’ Add Linked Tour... ] ’ Reeset Duwell ] I [a]'¢ l [ Cancel ] ’ Help ]

Im Dialogfeld Tour Setup erscheint ein Raster mit Schritten in der Tour. Jeder Schritt enthalt ein
Intellex-Geréat und eine Kamera mit Dropdown-Optionen fur Voreinstellungen und Muster sowie
eine Zeitdauer. Eine Zeitdauer von 2 Sekunden wird vorgegeben. Die Reihenfolge eines jeden
Schritts innerhalb der Sequenz kann gedndert werden, und es kdnnen Kameras der Liste
hinzugefligt oder von der Liste entfernt werden.

» Jeder Tour muss ein Name zugewiesen werden.
 Sie kénnen einer Tour eine bereits existierende Tour als Schritt hinzufligen.
» Eine Rekursion der Touren ist nicht gestattet.
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Salvos

Ein Salvo ist eine Gruppe von Kameras, die spezifischen Ausschnitten mit optionalen Kamera-
Steuervorgangen zugewiesen sind. Durch Klicken auf die Option Salvos... im Matrix-Meni wird
das Dialogfeld Salvos bearbeiten (Edit Salvos) angezeigt.

Edit Salvos X

Mame Pseudo Mumber . |
smultra sakvo-all 1
allens salvo-1-2 z
[  add | [ Edit ] [ Delete ] [ Impott Live ]
[ Close ] [ Help ]

» Zum Definieren eines neuen Salvos klicken Sie auf Add (Hinzufligen), oder wéahlen Sie ein
bereits existierendes Salvo und klicken auf Edit (Bearbeiten) oder Delete (Léschen). Nach
einem Ldschvorgang erscheint ein Bestatigungsfenster. Nach einem Hinzuflige- oder
Bearbeitungsvorgang erscheint das Dialogfeld Salvo-Setup.

» Mit Import Live werden die derzeit auf der Live-Hauptanzeige angezeigten Layout- und
Kamerazuweisungen in ein Salvo zusammengefasst.

Salvo Setup El
| @ ﬁ MTLEULTRA _:\- Salvo Marne :E-alxzﬂ i Pseudonumber !-1_4 !
i =¥ Cameral }

W carioran Pane layout: () No change Ot Oewe Oaxa Oand
B Camera3 Name |Eamera |InDut |Preset# |Pattern# |Pane |“ I
T Camerad MTLEULTRA  Cameral 1 -] -]
T Cameras NTLRULTRA  Camera2 2 hd -] _]
F Camerss MTLELLTRA  Camerad 3 - - _]
T Camera? WTLXULTRA Camerad 4 Rd =l :
TP Camerad MTLEULTRA  CameraS 5 - -
©F Camersd NTLRULTRA  Camerad & =] ~|
T Cameratn MTLYULTRA  Camera? 7 - = -
& Camerall MTLEULTRA  Camerad 8 | -
 Cameral? NTLMLTRA  Camerad 9 | ]
TF Cameral3 3 MTLEULTR.A | Camerall 10 il ﬂ

. == RITIYINTDA " amarai 1 11 VJ vJ _v

Drag carmeras From above bo the grid on

the right, I Ok, l ’ Cancel ] [ Help

== AMERICAN i R
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Im Dialog Salvo-Setup wird ein Raster mit Kameras in der Tour angezeigt.

e Fir jede Kamera kénnen Ausschnitthnummer, Kameravoreinstellung und Kameramuster
spezifiziert werden. Dies sind alles optionale Einstellungen. Wenn eine Ausschnitthummer
angegeben ist, wird bei Aufruf eines Salvos die angegebene Kamera in dem Ausschnitt
angezeigt. Ist kein Ausschnitt spezifiziert, erscheint die Kamera im nachsten Ausschnitt
in der Sequenz, beginnend mit dem Ausschnitt der derzeit gewéhlten Monitornummer.

 Sie koénnen ein Layout der Live-Anzeige spezifizieren. Zur Auswahl stehen 1x1, 2x2, 3x3 und 4x4.
Wird auf das Schaltfeld No change (Keine Anderung) geklickt, bleibt das Layout so, wie es beim
Salvo-Aufruf war. Wenn auf der Anzeige nicht genligend Platz fiir alle Kameras ist und mehr Live-
Anzeigen aktiv sind, geht das Salvo zur néchsten sequenziellen Live-Anzeige Uber.

» Die Reihenfolge von Kameras kann verandert und Kameras kdnnen entfernt werden, und anstelle
einer Kamera in einem Salvo kann ein Link zu einer Tour eingefligt werden, wodurch die
angegebene Tour in dem Ausschnitt, in dem ansonsten die Kamera angezeigt wiirde, ablauft.

Wiedergabe

Im Dialogfeld Playback Settings (Wiedergabe-Einstellungen) kann das Videoclip als Ereignis in
einer Datenbank gespeichert und die analoge Wiedergabe mit dem Matrix-Monitor integriert
werden. Der Dialog sieht wie folgt aus:

Playback Settings E]
Dovnload
Duration {seconds); | 60 -

Save incident

Database: MCDE b
Cakegory: test b
Incident name: auto

Analog Playvback

Plavback on analog monitor

Manitar number; z v

Switch analog oukput b matrix: monitor

analog playback input: 3

analog playback site: 1

» Die zum Herunterladen benétigte Zeit definiert die Lange des Videoclips. Die Standardeinstellung
lautet 30 Sekunden.
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» Unter Ereignis speichern (Save Incident) kann das Videoclip als Ereignis in einer Datenbank
gespeichert werden. Wenn ein Ereignis Gber die Tastatur gespeichert wird, miissen Datenbank
(Database), Kategorie (Category) und Ereignisname (Incident name) angegeben werden.

» Im Wiedergabe-Modus I6st die Aufzeichnungstaste auf der Tastatur ein Speichern des
derzeitigen Segments als Ereignis in der vorkonfigurierten Datenbank und Kategorie aus.

» Die Funktion Ereignis speichern kann deaktiviert werden, indem das Kontrollk&stchen
Ereignis speichern erlaubt (Allow save incident) deaktiviert wird.

» Die Funktion Analoge Wiedergabe (Analog Playback) ermdglicht das Konfigurieren der
Wiedergabe auf einer analogen Vollbild-Ausgabe (eine Videokarte, die analoge Ausgabe
unterstitzt, ist erforderlich) oder auf einem VGA-Bildschirm. Bei der analogen Konfiguration
kann die Wiedergabe auch mit einer analogen Matrix-Eingabe verbunden werden. In diesem
Fall wird eine Eingabenummer zum Umschalten der analogen Wiedergabe auf den gewahlten
analogen Matrix-Monitor benutzt. (Schlagt fehl, wenn der gewahlte Monitor ein virtueller Matrix-
Monitor ist. Wird durch ein hérbares Tastatursignal angezeigt.)

« Ist die Matrix-Integration deaktiviert oder nicht lizenziert, wird die analoge Wiedergabe
(Analog Playback) im Dialogfeld grau unterlegt angezeigt.

» Wenn Sie Playback on analog monitor (Wiedergabe auf analogen Monitor) wéhlen, missen
Sie in dem Kombinationsfeld mit den Monitornummern den fiir die analoge Wiedergabe
gewulnschten Monitor auswahlen.

» Wenn Sie Switch analog output to matrix monitor (analoge Ausgabe auf Matrix-Monitor)
wahlen, missen Sie die Eingabenummer und den analogen Schalter, an den die analoge
Ausgabe vom PC angeschlossen wird, wahlen.

Wiedergabe-Steuerungen

Die Firmware der AD2089-Tastatur verfligt tber folgende Wiedergabetasten.

DVR-basiertes Symbol* DVR (Intellex) -Funktionsbeschreibung
Wird nach Eingabe einer Kameranummer gedrtickt.
> Initiiert Wiedergabe-Fenster oder hebt Video-Pause

auf. Wird die Taste mehrmals gedruckt, verlangert
sich die Herunterladedauer entsprechend (wird mit
Tastendruckanzahl multipliziert).

. Speichert das heruntergeladene Clip in der
vorkonfigurierten Datenbank.

. Stoppt die Wiedergabe von aufgezeichnetem Video
und fahrt mit Live-Video fort. Tastatur ist nicht mehr
auf Wiedergabe umgeschaltet.

I I Pause/Freeze Videobild

>> Schnelle Wiedergabe. Erhoht die Geschwindigkeit mit
jedem Tastendruck (bis zu 5-mal).

44 Schneller Ricklauf. Erhoht die Geschwindigkeit mit
jedem Tastendruck (bis zu 5-mal).

Date Mit einer vorgestellten 4-stelligen Zahl MMTT zur
Wahl des Wiedergabedatums.

Ti Mit einer vorgestellten 4-stelligen Zahl SSMM zur
Ime Wahl der Wiedergabezeit.

=2 AMERICAN Erweiterte Merkmale - Handbuch 11



Erweiterte Merkmale - Handbuch

» Wiedergabebefehle werden immer vom Network Client erfasst und verarbeitet, es sei denn,
sie werden Uber eine unbekannte Kamera-Pseudonummer aufgerufen. In solch einem Fall
wird der Befehl an die analoge Matrix weitergeleitet.

» Im Wiedergabe-Umschaltmodus wird bei Eingabe einer 4-stelligen Zahl in dem Format
MMTT (Monat und Tag) und Driicken der Shot-Taste die Wiedergabe des eingegebenen
Datums aufgerufen, sofern solch ein Video existiert, und zwar zu der gleichen Tageszeit wie
das aktuelle Video. Damit ist das Abrufen eines beliebigen Datums des Vorjahres maoglich.
Die Dauer der Video-Wiedergabe entspricht der konfigurierten Herunterladedauer.

» Im Wiedergabe-Umschaltmodus wird bei Eingabe einer 4-stelligen Zahl in dem Format SSMM
(Stunden und Minuten im 24-Stunden-Format) und Driicken der Taste Patrn die Wiedergabe
der eingegebenen Zeit des gegenwartigen Tages aufgerufen. (Kann auch der mit der Shot-
Taste gewdhlte Tag sein). Die Dauer der Video-Wiedergabe entspricht der konfigurierten
Herunterladedauer.

Layout der Wiedergabetasten:

AUXILIARY

IRIS

| [icLosE g orEN IE

COM-Einstellungen

Im Dialogfeld Matrix Communications Settings (Matrix-Kommunikationseinstellungen) kénnen
Matrix-Tastatur, COM-Port und analoge Matrix eingerichtet werden. Der Dialog sieht wie folgt aus:

Matrix Communications Seftings EJ
kevboard
Kevboard Type COM Port Baud Rate
AD2055 w COMEG: b 35400 w
Analog Matrix

Enahble matrix integration

Matrix Type oM Pork Baud Rate

AD Ultra MPU w COMT: v Q600 w

» Der Keyboard (Tastatur-Abschnitt) des Dialogfeldes enthalt ein Kombinationsfeld fir den
Tastaturtyp. Wahlen Sie den Tastaturtyp aus der Dropdown-Liste.

Network Client 4.04
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» Nach der Wahl des Tastaturtyps kénnen Sie aus der Dropdown-Liste mit verfigbaren COM-
Ports auf dem Client-System den COM-Port fir die Tastatur wahlen.

» Andere COM-Port-Einstellungen werden vom Tastatur-Handler vorgenommen und missen
nicht vom Benutzer eingegeben werden.

» Im Abschnitt Analog Matrix (Analoge Matrix) des Dialogfeldes wird die Matrix-Integration
aktiviert. Durch Aktivieren des Feldes Enable matrix integration (Matrix-Integration aktivieren)
kénnen aus den Dropdown-Listen Matrix Type (Matrixtyp), COM Port (COM-Port) und Baud
Rate (Baudrate) fur die Matrix gewahlt werden.

» Wird als Port <none> (Kein(e)) gewahlt, wird dieser Port frei, und die COM-Ports kdnnen
zwischen Keyboard (Tastatur) und Matrix umgeschaltet werden.

» Die Baudrate der Verbindung zur Tastatur muss nicht der Baudrate fuir die Matrix entsprechen.
Zur Erzielung einer optimalen Leistung ist jedoch empfehlenswert, beide mit der jeweils
hdchsten unterstiitzten Geschwindigkeit laufen zu lassen.

« Falls die Matrix-Integration nicht lizenziert ist, wird der Abschnitt Analog Matrix (Analoge
Matrix) grau unterlegt angezeigt.

Fehler in Statusleiste (Errors in Status Bar)

Aktivieren Sie diese Option, damit Fehlermeldungen in der Statusleiste statt in Popup-
Dialogfeldern erscheinen.

Monitornummer auf Overlay (Monitor Number on Overlay)

Bei Aktivieren dieser Option wird die virtuelle Monitornummer in jedem Ausschnitt oben
links angezeigt.

=== AMERICAN
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Videobilddatei Uberprufen

Mit der Funktion Verify (Uberpriifen) wird eine American Dynamics Intellex Videobilddatei in der
Ereignisdatenbank auf Abanderungen tberprift.

Hinweis
Dieses Merkmal funktioniert nur Uber die Registerkarte Database (Datenbank) im Network Client
Fenster.

Die Funktion Verify (Uberprifen) kann auf dreifache Weise benutzt werden.
Ereigniswahl mit der rechten Maustaste:

Wabhlen Sie eine Ereignis- oder Videobilddatei im linken Ausschnitt des Network Client Fensters.

2 Wabhlen Sie aus dem mit der rechten Maustaste aufgerufenen Menu die Option Verify
(Uberprifen) im Ereignis-Submendi.

Hinweis
Die Option Verify (Uberpriifen) ist nur verfigbar, wenn eine Ereignis- oder Bilddatei gewahlt ist.

3 Mit der Option Verify (Uberpriifen) wird die Bilddatei gepriift, und die Ergebnisse werden in
einer Meldung angezeigt (siehe Validieren der Testergebnisse).

Datei-/Bilddateimenu (File/lmage File):

Klicken Sie im oberen Menii auf File (Datei), > Image File (Bilddatei), > Verify (Uberprifen).

2 Navigieren Sie zu dem Datenbankverzeichnis, in dem sich Ihre Bilddateien befinden.
Geben Sie folgenden Pfad ein:

C:/Program Files/Sensormatic/NetworkClient/Database/Vpd_*/Multi/

3 Doppelklicken Sie auf die Bilddatei (.img), um sie zu Uberpriifen. Die Bilddatei wird Gberprift,
und die Ergebnisse werden in einer Meldung angezeigt (siehe Validieren der Testergebnisse).

Datei-/Ereignismeni (File/Incident):

1 Wabhlen Sie eine Ereignis- oder Videobilddatei im linken Ausschnitt des Network Client Fensters.

2 Klicken Sie im oberen Menui auf File (Datei), > Incident (Ereignis), > Verify (Uberpriifen). Mit
dieser Option wird die Bilddatei gepriift, und die Ergebnisse werden in einer Meldung angezeigt
(siehe Validieren der Testergebnisse).
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Validieren der Testergebnisse

Bei Wahl der Option Verify (Uberpriifen) wird die Videobilddatei gepriift. Die Validierungstestergebnisse
lauten:

Giltig:

£

Image File Verify

File Path : Gi\CLIPDEYWpd_INTELLEX|MUlt
Size: 114 KB System name: INTELLEx
Stream Information

Strea... ~ Mame Skart Time End Time Frames
Audio 01 Audio 1 7/25/2005, 10:20:10.07  7j2502005, 10:20:21.12 12
Wideo 01 Ctr File 7[25/2005, 10:20:09.27  7j25(2005, 10:20:22,08 25

Passed

Close

Ungultig:

Image File Verify EJ
File Path : Ciitempl
File Mame: Stevel.img

Size! Swystem name:!
Stream Infarmation
Strea., = Mame Start Time End Time: Frames
Error Proces... Thefileisnota... Fieopenerror:  — e
Failed

Close

AMERICAN i -
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Verwendung von CSV-Dateien

Die Instrumenteneinrichtung und -steuerung kann Uber CSV-Dateien (Comma Separated Value)
durchgefuhrt werden. Das Inventar der Instrumente kann tber eine Excel-Tabelle gefiihrt und in
eine CSV-Datei umgewandelt werden.

Um diese Funktion zu verwenden, muss sich eine CSV-Datei unter dem Namen RemoteConfg.csv
am selben Speicherort wie die RemoteConfig.dat-Datei befinden. Wenn die CSV-Datei vorhanden
ist, kbnnen Sie keine Instrumente hinzufligen, bearbeiten oder I6schen. Stattdessen werden diese
Vorgéange durchgefuhrt, indem die Datei RemoteConfg.csv geandert und aktualisiert wird. Damit
die Anderungen in der CSV-Datei wirksam werden, muss Network Client neu gestartet werden.

Beispiel CSV-Datei

Im Folgenden werden das Format und Beispieldaten fir die CSV-Datei dargestellt:

URL,Data Port,Live Port,Event Port,Flags
SASIN2,4000,4001,4003,1

SASIN,,,,

SASIN2,,,,

10.10.10.10,,,,

URL

Eine URL ist erforderlich. Wenn das Feld leer bleibt, werden die restlichen Daten fir diese Zeile
ignoriert. Die URL kann aus einer IP-Adresse oder einem DNS-Namen bestehen.

Data Port

Ein Datenport ist nicht erforderlich. Wenn das Feld leer bleibt, ist die Standardeinstellung 5000.

Live-Port

Ein Live-Port ist nicht erforderlich. Wenn das Feld leer bleibt, ist die Standardeinstellung 5001.

Event Port

Ein Ereignisport ist nicht erforderlich. Wenn das Feld leer bleibt, ist die Standardeinstellung Keine
Ereignisiberwachung.

Flags

Eine Flag ist nicht erforderlich. Wenn dieses Feld auf 1 steht, wird das Instrument nicht
automatisch entdeckt.
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Intellex Player

Der Intellex Player ermdglicht die Wiedergabe heruntergeladener Videodateien im proprietaren
Intellex-Format auf jedem kompatiblen PC. Weitere Informationen zum Intellex Player finden Sie
im Network Client 4.0-Handbuch (8200-0570-00 AO).

Unter Network Client 4.04 hat der Player eine neue Frame-By-Frame-Wiedergabefunktion. Die
Frame-By-Frame-Wiedergabe funktioniert nur wahrend die Wiedergabe angehalten ist.

Frame-by-Frame-Wiedergabe
1 Offnen Sie eine exportierte Video-Datei. Der Intellex Player zeigt an:

File Yiew Setup Help

E‘gj NCDB Ci\Program FilesiSensormatic,
e P | m| ]

lﬁ'_ﬁ FedExTues <06{23/04, 1¢
143 Mation Detect <06/03/04,
Pl #5H motion Excaption <04/20f
15 nine o clock <0sj3/04, 0

Qg Frank Lot

Qg Hallways
(= Di\INFORMATION IncidentFile, img
0 cameras

B czaaserasn

SASIN206/29/04

e i
_,-!"rnr— -~ =2

Motion|Detection
Camerah

114:56:22.77
ol —
- v e T o [BE
4 »
Ready r
Schaltflache "Pause” Rucklaufbereich Vorlaufbereich

Klicken Sie auf "Pause".

Plazieren Sie lhren Cursor entweder im Vorlauf- oder Ricklaufbereich auf dem Bildschirm. lhr
Cursor andert sich in:

. ¢ fur Rucklauf
. [ fr Vorlauf

Mit der linken Maustaste kénnen Sie nun Frame fir Frame vorwarts oder riickwarts springen.

Hinweis
Wenn die Wiedergabe am Anfang des Videos steht, ist der Ricklauf fir einen Frame nicht
moglich.
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