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Uber diese Anleitung

Diese Bedieneranleitung enthalt Informationen tber
den Betrieb des MegaPower 3200-Videomatrix-
CCTV-Systems. Ein weiteres relevantes Dokument
ist das Administratorhandbuch, 8200-0421-0301.

Falls Sie Unterstutzung benoétigen...
Wenden Sie sich an den Kundendienst.

Uber das Produkt

Die MegaPower CPU (Central Processing Unit) ist
die Steuereinheit fir den MegaPower 3200-
Videomatrix-CCTV-Schalter (CCTV = Closed-
Circuit Television = Fernsehiiberwachungsanlage).
Das System ermdglicht Einrichtung und Steuerung
von Kameras, Bildschirmen, Benutzern, Alarmen,
Videoaufnahme und Datenkommunikation.

© 2007 Sensormatic Electronics Corp.

*ADDL =AD Data Line

Die MegaPower CPU (Abbildung 2) besteht aus den
folgenden Hauptmodulen:

e MPU (Multiple Purpose Unit): steuert
Systembetrieb, bietet Ethernet- und
Videodatenverbindungen, Bildaufnahme und
Eingangsstrom.

¢ Anschlussmodul: bietet RS-232-
Kommunikationanschlisse, Highspeed-
Datenleitungen und Alarmrelaisverbindungen.

Abbildung 2. MegaPower CPU
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Alarmschnittstelleneinheiten
Videoverlusterkennung

Auxiliary-Gerate, wie Lampen und Alarme
Programmier-PC
Satellitenstandortverbindungen
Protokollgerate

Satellitenkonfiguration - Ubersicht

Die MegaPower CPU ermdglicht lokalen Bedienern
den Zugriff auf Kameras und Bildschirme, die sich
an (Remote) Satellitenstandorten befinden.

¢ Standort bezeichnet eine einzelne MegaPower
CPU in einem Satellitennetzwerk und
Ressourcen, die direkt daran angeschlossen
und verflgbar sind.

o Lokal bezeichnet Funktionen, die an einem
Standort auf der Tastatur verflgbar sind, die an
der MegaPower CPU dieses Standorts
angeschlossen ist.

¢ Remote bezeichnet Funktionen anderer
MegaPower CPU-Standorte in einem
Satellitennetzwerk, die im lokalen
MegaPower 3200-Videomatrix-CCTV-System
verfugbar sind.

Jedem Standort wird flr Identifizierungszwecke
eine Standortnummer zugeordnet. Bediener kdnnen
Standortnummern verwenden, um von der
Steuerung lokaler Videofunktionen auf die
Steuerung von Videofunktionen an
Satellitenstandorten umzuschalten.

Bedieneraufgaben

Das MegaPower 3200-Videomatrix-CCTV-System
wird von einem Systemadministrator via Software
auf einem PC konfiguriert. Der Systemadministrator
ist gewdhnlich in einer leitenden Funktion und kann
Privilegienstufen fir Bediener festlegen.

Bediener flihren die tagtaglichen Aufgaben der
Videolberwachung auf Tastaturen durch, die an
der MegaPower CPU angeschlossen sind. Sie
wahlen Kameras aus und steuern sie, erstellen
automatisierte Kameraaktionen und flihren sie aus,
bestatigen Alarmaktivitaten, passen Bildschirme an
und fiihren nach Bedarf andere Funktionen durch.

Zu den typischen Bedienerfunktionen gehoren:

Tastatur-Passcode-Eingabe

Videoauswahl lokaler Bildschirme und Kameras
Videoauswahl ferner Standorte und Kameras
Steuerung von Kameras (Schwenken, Neigen
und Zoomen)

Aktivieren von Zielanfahrten und Auxiliaries

e Ausfiihren von Rundgéangen

e Ausflhren von Bereichsabfahrten
e Aufrufen von Salven
o Bestatigen von Alarmen

Bediener erstellen zudem zahlreiche automatisierte
Funktionen, die die MegaPower CPU zu einem
leistungsfahigen, bedienerfreundlichen CCTV-
Uberwachungssystem machen. Bediener kénnen die
folgenden Funktionen programmieren:

Zielanfahrtsszenen
Rundgéange
Bereichabfahrten
Alarmierende Bildschirme

Bediener kdnnen daruber hinaus Bildschirme fir
Verwendung bei der Verwaltung von
Alarmrickmeldungen scharfstellen.

Kompatible Systemtastaturen

MegaPower CPU-Videoschalt- und -steuerfunktionen
werden Uber American Dynamics-Tastaturen
bereitgestellt. Diese Funktionen sind
,oildschirmorientiert®; d. h. eine Tastatur steuert
ausschlieRlich die Funktionen, die dem Bildschirm
zugeordnet wurden, der Uber die diese Tastatur
gesteuert wird.

Die MegaPower CPU ist mit den folgenden Tastaturen
kompatibel:

e AD2078A e ADCCO0200

e AD2079 e ADCCO0300

e AD2088 e ADCC1100

e AD2089 (siehe e ADTTE
Hinweis)

Hinweis: Wenn die AD2089-Tastatur direkt an die
MegaPower CPU angeschlossen ist, werden die
DVR-Funktionen nicht unterstitzt.

Tastatursteuerfunktionen fir die jeweilige Tastatur
sind in den Anhangen am Ende dieser Anleitung
enthalten.

Fir schrittweite Anleitungen zur Verwendung dieser
Tastaturen mit dem MegaPower 3200-Videomatrix-
CCTV-System siehe das jeweilige Tastaturhandbuch.

MEGAPOWER CPU
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Aufnahmefunktionen

AD2088-Tastatur

Die AD2088-Tastatur kann Videorekordersteuerung
durch den Bediener implementieren, der den
Videorekorderbetriebsmodus auswahlt und eine der
7 Videorekordersteuertasten drickt:

e Play e Fast-Forward
[Wiedergabe] [Vorwartsspulen]

e Stop ¢ Rewind
[Stopp] [Rickwarts]

e Record e Eject
[Aufnahme] [Auswurf]

e Pause

Fir weitere Informationen Uber die
Videorekordersteuerfunktion der Tastatur siehe die
Videorekordermodusfunktion in Anhang A:
Tastaturbefehle fir AD2088 auf Seite 9.

ADCCO0200/0300-Tastatur

Die ADCC0200/0300-Tastatur kann
Videorekordersteuerung durch den Bediener
implementieren, der den Videorekorder-
betriebsmodus auswahlt und eine der 6
Videorekordersteuertasten driickt:

e Play e Pause
e Stop e Fast Forward
e Record ¢ Rewind

Fir weitere Informationen Uber die
Videorekordersteuerfunktion der Tastatur siehe die
Videorekordermodusfunktion in Anhang C:
Tastaturbefehle fir ADCC0200/0300 auf Seite 14.

ADCC1100-Tastatur

Die ADCC1100-Tastatur kann
Videorekordersteuerung durch den Bediener
implementieren, der die folgenden
Videorekordersteuertasten verwendet:

e Play e Pause

e Stop e Fast Forward
e Record e Rewind

e Eject

Fir weitere Informationen tber die
Videorekordersteuerfunktion auf der ADCC1100-
Tastatur siehe die ADCC1100-Tastatur-
Installations- und Betriebsanleitungen,
ADCC1100-HB-2.

Betrieb des MegaPower-
Systems

Hinweis: Fir schrittweise Anleitungen zur Durchfiihrung der
in diesem Abschnitt beschriebenen Funktionen siehe die
Anhange in dieser Anleitung oder das mit der Tastatur
gelieferte Bedienerhandbuch.

Eingabe von Passcodes

Passcodes kdnnen Tastaturen zugeordnet werden,
um unbefugten Zugriff auf die Videosteuerung zu
vermeiden. Wenn Passcodes implementiert werden,
mussen sich Bediener an der Tastatur anmelden. Je
nach Tastatur sind u. U. sowohl eine Benutzer-ID als
auch ein Passcode erforderlich.

Auswahlen eines Bildschirms

Bildschirme zeigen das Video der Kameras und
Domes im System an. Bediener miissen einen
Bildschirm auswahlen, bevor sie Kameras steuern
bzw. andere Uberwachungsaktivitdten durchfiihren
kénnen.

Bediener kdnnen Bildschirme nach Bedarf
umschalten. Beispielweise, wenn wahrend der
Verwendung eines Bildschirms ein anderer Bildschirm
beginnt, einen Alarm anzuzeigen. Der Bediener muss
auf den alarmierenden Bildschirm umschalten, um
das Alarmereignis zu behandeln.

Um einen Bildschirm auszuwahlen, gibt der Bediener
gemal der Bedienungsanleitung der Tastatur die
eindeutige Identifizierungsnummer des Bildschirms
ein. Der Bildschirmzugang wird durch den
Systemadministrator festgelegt und an Bediener
vergeben.

Verwendung der Bildschirmanzeige

Der Bildschirm zeigt Text als Referenz fiir Bediener
an. Der Text umfasst die Anzahl der derzeit
aufgerufenen Kameras, den Kameratitel, das aktuelle
Datum und die Uhrzeit (siehe Abbildung 3 auf

Seite 5). Die Statuszeile zeigt Informationen tber
Alarmbedingungen, Rundgangsverweilzeit bzw.
Kamerastatus an.

Die Helligkeit, Position und, ob der
Kameratitel/Bildschirmstatus und die Uhrzeit und das
Datum je nach Vorliebe des Bedieners auf
Bildschirmbasis verandert werden kénnen.

MEGAPOWER CPU
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Abbildung 3. Lokale Bildschirmanzeige
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a. Kameranummer
b. Bildschirm-/Kamera-Statusanzeige
c. Kameratitel
d. Aktuelles Datum
e. Aktuelle Uhrzeit

Aufrufen einer Kamera

Nach Auswahl einer Tastatur zur Steuerung kann der
Bediener eine Kamera zur Steuerung und Ansicht
aufrufen. Jede Kamera im System wird durch eine
eindeutige Nummer identifiziert, die beim Aufrufen
verwendet wird. Fir bestimmte
Programmierfunktionen missen Kameras ebenfalls
aufgerufen werden.

Sperren einer Kamera

Nach Aufruf einer Kamera auf einen Bildschirm kann
ein Bediener die Kamera sperren, um zu vermeiden,
dass andere Bediener die Kontrolle dartiber
Ubernehmen. Diese Funktion kann insbesondere
wichtig bei der Verfolgung eines Verdachtigen oder
Untersuchung eines interessierenden Bereichs sein.
Wenn ein anderer Bediener eine gesperrte Kamera
aufruft, wird das entsprechende Kameravideo auf dem
Bildschirm angezeigt, doch die Kamera reagiert nicht
auf die Befehle des Bedieners. Die Meldung ,LCK KXX*
(wobei XX die Nummer der Tastatur ist, die die
gesperrte Kamera besitzt) wird auf dem Bildschirm
angezeigt, um dem Bediener mitzuteilen, dass die
Kamera gesperrt ist.

Der Standardstatus aller Kameras ist ,entsperrt”.

Kamera-Schwenk/Neige/Zoom-
Funktionen

Bediener kdnnen die Schwenk/Neige/Zoom-
Bewegungen motorisierter Kameras und Domes mit
dem Steuerhebel oder einem ahnlichen Gerat auf der
Tastatur steuern.

e Schwenken ist die Links-Rechts-Bewegung der
Kamera.

¢ Neigen ist die Auf-Ab-Bewegung der Kamera.

e Zoomen ist die Funktion, die Sicht der Kamera naher an
das Objekt oder weiter weg davon bringt
(Vergrofierung/Verkleinerung).

Die Geschwindigkeit, mit der Kameras mit variabler
Geschwindigkeit schwenken und neigen, wird dadurch
bestimmt, wie weit der Bediener den Steuerhebel in eine
bestimmte Richtung bewegt. Je weiter der Steuerhebel in
eine Richtung bewegt wird, desto schneller fihrt die
Kamera die Schwenk- oder Neigefunktion aus.

Kamerafokussierung

Fokus bezieht sich auf die Aktion der Anpassung der
Klarheit/Scharfe des Bilds auf dem Bildschirm.
Tastaturen bieten manuelle Fokussteuerung, obwohl
viele Kameras Autofokus haben. Manuelle
Fokussteuerung ist manchmal bei Verwendung der
Zoomfunktion einer Kamera erforderlich.

Kamerablende

Die Helligkeit des Bilds der Kamera wird normalerweise
durch die Autoirisfunktion der Kamera
(Blendenautomatik) oder eine ahnliche Funktion
angemessen gesteuert. Es gibt jedoch Situationen, in
denen der Bediener die Blende u. U. manuell anpassen
mdchte, um die Szene heller oder dunkler anzuzeigen
und die Sicht der Kamera zu verbessern.

Offnen der Blende zeigt die Szene heller an, wahrend
SchlieRen die Szene dunkler anzeigt. Ein Bediener kann
beispielsweise die Blende 6ffnen, um Einzelheiten einer
Person zu erkennen, die unvermutet vor ein hell
beleuchtetes Fenster tritt. Oder der Bediener kann die
Blende schlielen, um die Szene beim Schwenken der
Kamera von einem dunklen in einen hellen Bereich dunkler
anzuzeigen.

Aufrufen von Zielanfahrten

Eine Zielanfahrt ist ein gespeicherter Standort oder eine
Szene, die eine Schwenk/Neige-Kamera auf
Bedienerwunsch anzeigen kann. Zielanfahrten werden
auch Aufnahmen oder Ziele genannt.

Die MegaPower CPU ermdglicht bis zu 72 Zielanfahrten pro
Kamera mit angemessen ausgestatteten
Empfangern/Treibern. Jede Zielanfahrt wird durch eine
eindeutige Nummer identifiziert, die beim Aufrufen
verwendet wird.

Hinweis:

1. Wenn eine Zielanfahrtsnummer aufgerufen wird und es
ist keine Zielanfahrtsszene fir diese Kamera
programmiert, versucht die Schwenk-/Neigefunktion
u. U. durch unerwartete Kamerabewegung zu einer nicht
definierten Szene zu gelangen.

2. Bediener kdnnen Zielanfahrten programmieren, wenn der
Programmiermodus der Tastatur aktiviert ist.

MEGAPOWER CPU
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Ausfuhrung von Bereichsabfahrten

Eine Bereichsabfahrt ist eine Folge von Schwenk-/
Neige-/Zoom- und Fokusbefehlen, die firr eine
SpeedDome Serie-Kamera definiert sind.
Bereichsabfahrten kdnnen praktische, automatisierte,
fortlaufende Uberwachung eines groRRen Bereichs
unter Verwendung von nur einer Kamera bieten.

Jede Bereichsabfahrt wird durch eine eindeutige
Nummer identifiziert, die bei der Ausfiihrung verwendet
wird.

Bereichsabfahrten werden in Echtzeit erstellt. Dabei
speichert der Dome jedes Segment der
Bereichabfahrt echtzeitmalig, wahrend der Bediener
einen Befehl ausfihrt. Wenn der Bediener
beispielsweise eine Kamera 30 Sekunden lang auf
eine Tur gerichtet halt, erscheint die Turszene bei
Ausfiihrung der Bereichsabfahrt 30 Sekunden lang.
Bereichsabfahrten kdnnen auch Stopps (oder
Pausen) einschliefden.

SpeedDome-, SpeedDome Optima- und SpeedDome
Ultra-Kameras (vor VIIE) kénnen je 3
Bereichsabfahrten erzeugen. SpeedDome Ultra VIIE-
Kameras kénnen bis zu 16 Bereichsabfahrten
erzeugen. Fur weitere Informationen siehe die
Kamera-Dome-Dokumentation.

Hinweis: Bediener kdnnen Bereichsabfahrten

programmieren, wenn der Programmiermodus der Tastatur
aktiviert ist.

Ausfihrung von Rundgangen

Ein Bildschirmrundgang ist eine Anzeigefolge
verschiedener Kameraansichten auf einem Bildschirm.
Bildschirmrundgénge bieten eine wirksame Methode
zum Einsehen mehrerer Bereiche einer Betriebsstatte
durch automatisches Umschalten zu verschiedenen
Kameras.

Die MegaPower CPU kann bis zu 64 verschiedene
Kameraansichten in einem Rundgang unterstitzen.
Jede Kameraansicht wird fir eine bestimmte Zeit
(Verweilzeit) angezeigt, bevor zur nachsten Kamera
geschaltet wird.

Bildschirmrundgange kénnen wahrend der
Ausfliihrung verandert werden, um eine Kamera
hinzuzufiigen, eine Kamera zu entfernen oder eine
Kamera neu zu programmieren.

Hinweis: Bediener kdnnen Bildschirmrundgéange

programmieren, wenn der Programmiermodus der Tastatur
aktiviert ist.

Systemrundgéange, die unter Verwendung der EASY
CPU-Konfigurations- und —Uberwachungssoftware
durch Administratoren erstellt werden, Ubersteuern
Bildschirmrundgange. Wenn ein Systemrundgang auf
einem Bildschirm bestartet wird, werden alle derzeit fur
diesen Bildschirm programmierten
Bildschirmrundgénge aufgehoben. Nach Aufruf eines
Systemrundgangs auf einen Bildschirm kann der

Systemrundgang verandert und als Bildschirmrundgang
gespeichert werden. Der urspriingliche Systemrundgang
wird dadurch nicht geléscht.

Jeder Systemrundgang wird durch eine eindeutige
Nummer identifiziert, die beim Ausflihren verwendet wird.

Halten eines Rundgangs

Rundgange kdnnen auf einem einzelnen
Kameraeintrag vorubergehend gestoppt werden und
dann von diesem Punkt aus vorwarts oder riickwarts
fortgesetzt werden. Die Haltefunktion gibt dem
Bediener mehr Zeit, um eine bestimmte Szene zu
studieren.

Wenn ein Rundgang angehalten ist, kdnnen alle
Tastatursteueraktionen (Schwenk-, Neige-,
Objektiveinstellungs- und Auxiliary-Ein/Aus-Funktionen)
auf der gehaltenen Kamera durchgefihrt werden.

Aufruf von Salven

Eine Salve ist eine Gruppe von Kameras, die zur
gleichzeitigen Anzeige einer fortlaufenden Gruppe von
Bildschirm aufgerufen werden kann. Wenn in einer
Salve mehr Kameras existieren als Bildschirme fur die
Anzeige verfugbar sind, dann sind die Kameras am
Ende der Salve nicht sichtbar.

Salven werden oft verwendet, um einen gro3en Bereich
aus der Sicht mehrerer Kameras im Bereich auf einmal
einzusehen, beispielsweise eine Parkgarage mit
Kameras auf allen 4 Stockwerken.

Jede Salve wird durch eine eindeutige Nummer
identifiziert, die beim Aufrufen verwendet wird.

Mit Alarmen arbeiten

Die MegaPower CPU kann Alarmgerate mit Kameras
verknipfen, sodass Video wichtiger Bereiche auf einem
oder mehreren Bildschirmen angezeigt wird, wenn ein
Alarm auftritt. Das Video auf der Anzeige kann ein
Rundgang, eine Salve, eine Zielanfahrt oder eine
Bereichsabfahrt ein. Neben Video zeigt der Bildschirm
das Wort ALARM an. Es liegt in der Verantwortung der
Bediener, angemessen zu reagieren, wenn Alarme
auftreten.

Hinweis: Wenn eine Salve als Riickmeldung auf einen Alarm
aufgerufen wird, zeigt der Bildschirm, der die erste Kamera
der Salve anzeigt, das Wort ALARM an, und die Bildschirme,
die die Ubrigen Kameras der Salve anzeigen, zeigen das Wort
SALVE an.

Bis zu 128 eindeutige Titel kdnnen fir Anzeige auf
alarmierenden Bildschirmen definiert oder als E-Mail-
Meldungen gesendet werden. Bis zu 16 E-Mail-Meldungen
kénnen definiert und Alarmnummern zugeordnet werden,
die gesendet werden, wenn Alarme auftreten.

Scharfschaltung von Bildschirmen

Bildschirm mussen scharfgeschaltet werden, bevor sie
Alarme anzeigen kénnen. Die Scharfschaltung eines
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Bildschirms definiert, wie der Bildschirm eingehende
Alarme anzeigt, in die Warteschlange einordnet und
bestatigt. Bildschirm-Scharfschaltung ist nur an
lokalen Standorten verflgbar.

Hinweis: Bediener kdnnen Bildschirm scharfschalten,
wenn der Programmiermodus der Tastatur aktiviert ist.

Anzeige von Alarmen

Die MegaPower CPU bietet 3 Methoden zu Anzeige
von Alarmen:

Einzelanzeige — Eingehende Alarme werden
auf einem einzigen Bildschirm angezeigt. Wenn
auf einem Bildschirm mehrere Alarme
empfangen werden, werden sie entweder der
Reihe nach angezeigt oder geman der
Alarmwarteschlangenmethode des Bildschirms
gehalten.

Dualanzeige — Eingehende Alarme werden auf
einem Paar von Bildschirmen angezeigt. Der
Bildschirm, der den ersten Alarm einer Reihe
von Alarmen empfangt, wird Haltebildschirm
genannt. Nachfolgende Alarme werden auf dem
zweiten Bildschirm, dem Sequenzbildschirm,
empfangen und in die Warteschlange gestellt.
Wenn ein Alarm auf dem Haltebildschirm
bestatigt wird, wird der erste Alarm in der
Warteschlange des zweiten Bildschirms zum
Haltebildschirm verschoben, wo er bis zur
Bestatigung gehalten wird.

Blockanzeige — Eingehende Alarme werden auf
einem Block (Gruppe) von Bildschirmen
angezeigt, die dem Alarm zugeordnet sind. Der
erste eingehende Alarm wird auf dem ersten
(niedrigste Nummer) Bildschirm des Blocks
angezeigt. Der zweite Alarm wird auf dem
nachsten (ndchste Nummer) Bildschirm des
Blocks angezeigt usw. Wenn alle Bildschirm in
einem bestimmten Block Alarmvideosignale
anzeigen, werden alle nachfolgenden Alarme in
der Warteschlage gehalten oder der Reihe nach
angezeigt, bis die angezeigten Alarme gemaf
der Bildschirmalarm-Warteschlangenmethode
bestatigt werden.

Alarmwarteschlangenmethoden

Die Alarmwarteschlangenmethode bestimmt, wie
die MegaPower CPU eingehende Alarme
behandelt:

Sequenz — Eingehende Alarme werden der
Reihe nach auf einem scharfgeschalteten
Bildschirm angezeigt und schalten fortlaufend
um, bis sie einzeln bestatigt werden. Jeder
Alarm wird eine bestimmte Zeit (Verweilzeit)

angezeigt, bevor zum nachsten empfangenen
Alarm geschaltet wird.

o Halten — Ein eingehender Alarm wird auf einem
scharfgeschalteten Bildschirm angezeigt und
gehalten, bis er bestatigt wird. Alle nachfolgenden
Alarme werden der Reihe nach in die
Warteschlange gestellt, bis der derzeit gehaltene
Alarm bestatigt wird.

Alarmbestatigungsmethoden

Alarme werden durch 3 verschiedene Methoden
bestatigt:

¢ Manuelle Bestatigung — Ein Alarm wird Uber
einen Tastaturbefehl eines Systembedieners
bestatigt.

¢ Unverziigliche Bestatigung — Ein Alarm wird
unverzuglich an der Quelle zurlickgesetzt. Zum
Beispiel eine Tiir, die 6ffnet und einen Alarm
aktiviert. Wenn die Tir geschlossen wird, wird der
Alarm unverziglich bestatigt.

¢ Automatische Bestitigung — Ein Alarm wird nach
20 Sekunden Verzogerung an der Quelle
zurlickgesetzt (sofern nicht friither manuell
bestatigt). Zum Beispiel eine Tiir, die 6ffnet und
einen Alarm aktiviert. Dann wird die Tur
unverziglich geschlossen. In diesem Fall wird der
Alarm nur bestatigt, wenn die Tur 20 Sekunden
lang geschlossen bleibt.

VORSICHT: Schalten Sie keinen Bildschirmausgang scharf,

der als Video-Trunk-Ausgang zu einem Satellitenstandort

verwendet wird. Die Bildschirm-Scharfschaltung kann fir

Bildschirm, die aktive Alarme aufweisen, nicht verandert

werden.

Steuern von Auxiliary-Geraten

Ein Auxiliary ist ein Gerat, z. B. eine Lampe, ein
akustischer Alarm oder ein Turschloss, das uUber eine
Tastatur gesteuert werden kann. Ein Bediener kann
beispielsweise eine Lampe in einem Raum mit einer
Kamera einschalten, eine Alarmsirene ausschalten
oder eine TUr entriegeln, sodass ein Aufseher in einen
Raum eintreten kann.

Auxiliaries sind entweder momentan oder haftend.

e Ein momentanes Auxiliary bleibt aktiviert, solange
die entsprechende Steuertaste gedrickt und
gehalten wird; zum Beispiel Gedriickthalten der
Taste zur Entriegelung einer Tur, bis der Aufseher
die Tlr6ffnung passiert hat, und dann die Taste
loslassen, um die Tur zu verriegeln.

¢ Ein haftendes Auxiliary bleibt aktiviert, bis es
deaktiviert wird; zum Beispiel Driicken einer Taste
zum Einschalter einer Lampe, dann erneutes
Driicken, um die Lampe wieder auszuschalten.
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Anzeigen von Satellitenstandorten

Satellitenstandorte sind Standorte, an denen
andere MegaPower 3200-Videomatrix-CCTV-
Systeme betrieben werden, und auf die vom lokalen
MegaPower-System aus zugegriffen werden kann.
Lokale Bediener kdnnen Kameras an
Satellitenstandorten steuern und einsehen.

Wenn auf einen Satellitenstandort zugegriffen wird,
andert die Bildschirmanzeige und zeigt Text mit
Relevanz zum Satellitenstandort an (siehe
Abbildung 4).

Ein lokales MegaPower 3200-Videomatrix-CCTV-
System kann auf bis zu 30 Satellitenstandorte
zugreifen.

Abbildung 4. Remote-Bildschirmanzeige

T
I N\
o[ sITE LOCTNB  06-12-15 ] 4
BUSY BLDG 2 11:27:56
a—l 0001 HAUPT- 06-12-15 g
b—{HOLD E'NGIANG 10:27:56 |
[
C
a. Remote-Kameranummer
b. Remote-Bildschirm-/Kamerastatus
c. Remote-Kameratitel
d. Remote-Datum/Uhrzeit
e. Remote-Standortstatus
f. Remote-Standorttitel
g. Lokales Datum/Uhrzeit
I —
Erklarungen
Zulassungen
EMC . e 47 CFR, Teil 15
EN 50130
EN 55022
Sicherheit.........oueeeiiiiieeee e, UL 60950-1
CSA C22.2.60950-1
EN 60950-1

FCC-KONFORMITAT: Dieses Gerit entspricht bei
Installation und Verwendung entsprechend den Anleitungen im
Handbuch den Bestimmungen von Teil 15 der FCC-
Vorschriften fiir vorsétzliche Strahler und digitale Geréte der

Klasse A. Die Einhaltung dieser Vorschriften bietet angemessenen
Schutz gegen schédliche Interferenzen von Geréten, die in
kommerzieller Umgebung betrieben werden. Dieses Gerit sollte
nicht in einem Wohnbereich installiert werden, da es
Hochfrequenzenergie ausstrahlt und damit Funkverkehr storen
kann; eine Situation, die der Benutzer ggf. auf eigene Kosten
berichtigen muss.

AUSRUSTUNGSANDERUNGS-WARNHINWEIS:
Ausriistungsdnderungen oder -modifikationen, die durch
Sensormatic Electronics Corporation (der fiir FCC-Konformitét
verantwortlichen Partei) nicht ausdriicklich genehmigt sind,
konnen die Befugnis zum Betrieb der Ausriistung nichtig machen
und gefdhrliche Betriebsbedingungen verursachen.

Sonstige Erklarungen

Vielen Dank fiir die Wahl von American Dynamics-Produkten.
Wir unterstiitzen unsere Produkte iiber ein ausgedehntes,
weltweites Netzwerk von Fachhandlern. Der Fachhéandler, bei
dem Sie das Produkt urspriinglich gekauft haben, ist Thre
Kontaktstelle fiir Service oder Unterstiitzung. Unsere Fachhédndler
sind befdhigt, erstklassigen Kundendienst und Unterstiitzung zu
leisten. Fachhéndler kénnen American Dynamics unter

(800) 507-6268 oder (561) 912-6259 oder auf der Website unter
www.americandynamics.net kontaktieren.

HAFTUNGSAUSSCHLUSS: Sensormatic Electronics
Corporation macht keine Angaben und leistet keine Garantie in
Bezug auf den Inhalt dieses Dokuments und lehnt ausdriicklich
alle gesetzlichen Gewdhrleistungen der Durchschnittsqualitdt oder
der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

HINWEIS: Die Informationen in diesem Handbuch waren zum
Zeitpunkt der Ver6ffentlichung auf dem neuesten Stand. Der
Hersteller behilt sich das Recht vor, seine Produkte zu
iiberarbeiten und zu verbessern. Anderungen aller Spezifikationen
vorbehalten.

RECHTSEINSCHRANKUNG: Fiir Abteilungen des
Department of Defense (US-Verteidigungsministeriums) wurden
diese Dokumentation und Handbiicher vollstdndig mit privaten
Mitteln entwickelt und kein Teil hiervon wurde auf Staatskosten
entwickelt. Die Bestimmungen und Bedingungen, unter denen
technische Daten, die mit dieser Legende gekennzeichnet sind,
verwendet und bekannt gegeben werden konnen, sind in der
Definition der "Limited Rights" (Beschriankte Rechte) in Abschnitt
(a) (15) der Klausel des DFARS 252.227.7013 festgelegt. Nicht
Veroffentlicht - Rechte unter dem Urheberrecht der Vereinigten
Staaten vorbehalten.

MARKENSCHUTZ: American Dynamics und Sensormatic sind
Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen von
Sensormatic Electronics Corporation. Andere hierin erwahnte
Produktnamen kdnnen Markenzeichen oder eingetragene
Markenzeichen von Sensormatic oder anderer Firmen sein.

COPYRIGHT: Unter Urheberrecht darf der Inhalt dieses
Handbuchs ohne vorherige schriftliche Genehmigung durch
Sensormatic Electronics nicht kopiert, fotokopiert, reproduziert,
ibersetzt, reduziert oder anderweitig teilweise oder als Einheit auf
einen elektronischen Datentréger oder in maschinell lesbare Form
iibertragen werden.

WIM__02/2007
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Anhang A: Tastaturbefehle fur AD2088

Die Tabelle unten erklart die Steuerfunktionen fir Kameras unter Verwendung der AD2088-Tastatur. Fur
weitere Informationen siehe das AD2088-Tastatur-Bedienungshandbuch, 8000-1811-01.

Abbildung 5. AD2088-Tastaturlayout

(CONTROL)

PRE

SITE (MONITOR CANERA

{)

OO

Bedienerfunktionen

Funktion Aktionen

Anmeldung 0-Benutzernummer eingeben @®-ACK [Bestatigungscode] driicken
©-Passcode eingeben @-ACK driicken

Abmelden 0-99 eingeben @-F1 driicken

Bildschirm auswahlen

0-Bildschirmnummer eingeben @-MON [Bildschirm] driicken

Kamera aufrufen

0-Kameranummer eingeben ®-CAM [Kamera] driicken

Kamera sperren

®-Kameranummer eingeben -2 driicken ©-press F1

Kamera entsperren

®-Kameranummer eingeben -1 driicken ©-press F1

Kamera schwenken/neigen

0-Steuerhebel nach links/rechts bzw. oben/unten bewegen.

Kamera zoomen

0-Steuerhebel im Uhrzeigersinn drehen, um zu vergrof3ern, bzw.
Gegenuhrzeigersinn, um zu verkleinern

Kamera fokussieren

O-FAR [Fern] driicken bzw. NEAR [Nah] driicken

Blende einstellen

©-IRIS/BLENDE OPEN [Offnen] bzw. CLOSE [SchlieRen], um das Bild heller bzw.
dunkler anzuzeigen

Zielanfahrt aufrufen

0-Kamera aufrufen @-Zielanfahrtsnummer eingeben ©-PRESET [Zielanfahrt]
driicken mit Schlissel in Modus OPERATE [Betrieb]

Bereichsabfahrt ausflinren

0-Kamera aufrufen @-Zielanfahrtsnummer eingeben ©-PATRN [Bereichsabfahrt]
driicken ®-RUN [Ausflihren] driicken (Bereichsabfahrt wird einmal ausgefiihrt) oder
ACK driicken (Bereichsabfahrt wird fortlaufend wiederholt)

Rundgang ausfiihren

0-Bildschirm auswahlen @-Rundgangsnummer eingeben ©-RUN driicken

O-ACK innerhalb von 3 Sekunden driicken

Rundgang steuern

¢ Um die Richtung (vorwarts oder riickwarts) der Ausfiihrung eines Rundgangs zu
andern, NEXT [Nachster] oder LAST [Letzter] driicken

¢ Um einen Rundgang zu halten, HOLD [Halten] driicken

¢ Um manuell die Kameras eines angehaltenen Rundgangs durchzugehen, NEXT
oder LAST driicken

e Um einen Rundgang neu zu starten, RUN driicken
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Funktion

Aktionen

Salve aufrufen

O-Niedrigste Bildschirmnummer eingeben ®-MON driicken ©-Salvennummer
eingeben O-SALVO [Salve] driicken

Alarm bestatigen

@-Alarmierenden Bildschirm aufrufen @®-ACK driicken

Auxiliary steuern

0®-Kamera aufrufen @-AUX ON [Auxiliary ein] oder AUX OFF [Auxiliary aus]
driicken, um ein Auxiliary-Gerat ein- bzw. auszuschalten

Satellitenstandorte anzeigen

O-Lokale Bildschirmnummer aufrufen @-Standortnummer eingeben
©-SITE [Standort] driicken @®-Remote-Kameranummer aufrufen

Videorekordermodus

0-Schlisselschalter auf OPERATE drehen ®-VCR # [Videorekordernummer]
eingeben ®-VCR driicken @-Videorekorderfunktion durch Driicken der
entsprechenden Taste (siehe unten) auswahlen:

Videorekorderfunktion Taste
Stopp Off
Aufnahme On
Pause Close
Wiedergabe Open
Ruickwarts Near
Vorwarts mit Zeitraffer Far
Auswurf ACK

Satellit trennen/abmelden

O-SITE dricken ®-Lokale Kamera aufrufen

Programmierfunkti

onen

Funktion

Aktionen

Zielanfahrten
programmieren

0-Bildschirm und Kamera aufrufen @®-Schliisselschalter auf PROGRAM einstellen
©-Kamera in Position bewegen @-Zielanfahrtsnummer eingeben ©-press
PRESET ®-Schlisselschalter auf OPERATE einstellen

Bereichsabfahrten
programmieren

0-Bildschirm und Kamera aufrufen ®-Schliisselschalter auf PROGRAM einstellen
©-Bereichsabfahrtsnummer eingeben @®-PATRN driicken ©-PROG driicken
®-Kamera mandvrieren @-ACK driicken

Bereichsabfahrten
bestatigen (nur RS-422)

©-Schlisselschalter auf PROGRAM einstellen @-Bereichsabfahrtsnummer
eingeben ©-PATRN driicken ®-CLEAR [Bestatigen] driicken

Bildschirmrundgéange
programmieren

©-Bildschirm aufrufen @-Schllsselschalter auf PROGRAM einstellen ©-62
eingeben, dann PROG driicken @-Kameranummer eingeben ©-CAM driicken
O-Verweilzeit eingeben, dann PROG driicken @-Schritte 4-6 wiederholen, bis alle
Kameras programmiert sind ©-RUN dricken, um den Rundgang auszufihren

Bildschirm scharfschalten

0-Bildschirm aufrufen @®-Schlisselschalter auf PROGRAM einstellen
©-Arming-Typ-ID-Nummer (301-315) eingeben ®-F2 driicken

Bildschirm deaktivieren

0-Bildschirm aufrufen @®-Schlisselschalter auf PROGRAM einstellen
©-316 dricken, dann F2

Bildschirm-Arming-Typ
anzeigen

0-Bildschirm aufrufen @®-Schllsselschalter auf PROGRAM einstellen

©-300 driicken, dann F2
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Anhang B: Tastaturbefehle fur ADCC1100

Die Tabelle unten erklart die Steuerfunktionen fur Kameras unter Verwendung der ADCC1100-Tastatur. Far

weitere Informationen siehe die American Dynamics ControlCenter™ ADCC1100-Tastatur-Installations- und
Betriebsanleitungen, ADCC1100-HB-2.

Abbildung 6. ADCC1100-Tastaturlayout

Alphanumerische Tasten

Bestatigen
Bildschirm

Kamera

Blende schlief3en
Blende 6ffnen
Fokus fern

Fokus nah

Kamera erhéhen [*
Kamera reduzieren |

) ®

)
o
A

D @=® (5)

N\ (R
g =)(¢

G

Softkeys LCD-Anzeige

| — —
‘@1 Monitor Camera ‘:MM}

| =
~) iy

{—l = l—'J Enter

SALVD

Mext
==

'\_\ Operator | User Settings Macros
e A

| I ——__
LCD-Anzeige Steuerhebel
Tab-Tasten

Bedienerfunktionen

Funktion

Aktionen

Anmeldung—Modus 1

@-SmartCard einflihren

Anmeldung—Modus 2

O-SmartCard einfiihren ®-PIN [Personliche Kennummer] eingeben
©-Softkey Enter [Eingabe] driicken

Anmeldung—Modus 3

0-SmartCard einflihren ®-Benutzer-ID eingeben ©-Softkey Enter driicken
O-PIN eingeben ©-Softkey Enter driicken

Bildschirm auswéahlen

©-Bildschirmnummer eingeben ®-MONITOR driicken

Kamera aufrufen

©-Kameranummer eingeben @®-CAMERA driicken

Kamera
schwenken/neigen

0-Steuerhebel nach links/rechts bzw. oben/unten bewegen

Kamera zoomen

0-Steuerhebel im Uhrzeigersinn drehen, um zu vergrofiern, bzw.
Gegenuhrzeigersinn, um zu verkleinern

Kamera fokussieren

©- FOCUS FAR [Fokus fern] @ driicken oder FOCUS NEAR [Fokus nah] |=J
drticken

Blende einstellen

©- IRIS/BLENDE OPEN |@) oder CLOSE (&) driicken, um das Bild heller bzw.
dunkler anzuzeigen

Blendenautomatik

0-Tab-Taste OPERATOR [Bediener] driicken @®-Softkey Next E| zweimal driicken
©-Softkey AUTO IRIS [Blendenautomatik] driicken

Kameraschwenk

©-Tab-Taste OPERATOR driicken @-Softkey Next ™| driicken ©-Softkey FLIP
[Schwenken] driicken
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Funktion

Aktionen

Zielanfahrt aufrufen

0-Kamera aufrufen @-Zielanfahrtsnummer eingeben ©-Softkey PRESET auf
der Operator-Registerkarte driicken

Rundgang ausfiihren

0-Bildschirm auswahlen @®-Rundgangsnummer eingeben ©-Softkey Run
drlcken

Rundgang steuern

Um einen Rundgang zu stoppen, den Softkey HOLD driicken

Um einen Rundgang vorwarts fortzusetzen, den Softkey Run drticken

Um die Richtung (vorwarts oder riickwarts) der Ausfiihrung eines Rundgangs zu
andern, ¥ oder A drucken

Um manuell die Kameras eines angehaltenen Rundgangs zu durchlaufen, ¥ oder A
dricken

Salve aufrufen

©®-Niedrigste Bildschirmnummer eingeben @®-MONITOR (&) driicken
©-Salvennummer eingeben @-Softkey SALVO |DD':| drticken

Alarm bestatigen

@-Alarmierenden Bildschirm aufrufen @-Softkey ALARM [Alarm] '_ﬂ\ dricken

Mehrere Alarme
anzeigen

0-Softkey RUN/HOLD driicken ®-V oder A driicken

Auxiliary steuern

O-Kamera aufrufen 9- driicken = Auxiliary derzeit aus, schaltet Auxiliary ein;
= Auxiliary derzeit ein, schaltet Auxiliary aus

Kamera sperren

@-Kameranummer elngeben 6-CAMERA (=) driicken ©-Tab-Taste OPERATOR
driicken, dann Softkey NEXT “ | dricken @-Softkey LOCK CAMERA | (8] | driicken

Kamera entsperren

©-Kameranummer elngeben 6-CAMERA (©) driicken ©-Tab-Taste OPERATOR

drticken, dann Softkey NEXT *driicken @-Softkey UNLOCK CAMERA | B
driicken

Satellitenstandorte
anzeigen

©-Tab-Taste OPERATOR driicken ®-Softkey NEXT | ™ | driicken
©-Standortnummer eingeben @-Softkey SITE driicken @®-Ferne Kameras wie
lokale aufrufen

Hinweis: Diese Funktion zeigt ausschliel3lich die zuvor durch den Benutzer
ausgewahlte Standortnummer an.

Satellit
trennen/abmelden

O-Tab-Taste OPERATOR driicken @®-Softkey NEXT' *t| driicken  ©-Lokale
Standortnummer eingeben @-Softkey SITE driicken ©- Lokale Kamera aufrufen

Bereichsabfahrt
ausflihren

0-Tab-Taste OPERATOR driicken @®-Kamera aufrufen
©-Bereichsabfahrtsnummer eingeben @-Softkey PATTERN driicken

Tastaturhelligkeit

O-Tab-Taste USER SETTINGS [Benutzereinstellungen] driicken @®-Softkey + oder —
driicken, um die Helligkeit zu erhéhen/zu reduzieren

Tastaturkontrast

O-Tab-Taste USER SETTINGS driicken @®-Softkey + oder — driicken, um den
Kontrast zu erhéhen/zu reduzieren

Mehrere Makros
ausfiihren

O-Tab-Taste MACROS [Makros] driicken @®-NEXT oder PREVIOUS [Vorherige]
driicken, um die gewlinschte Makroseite auszuwahlen ®-Makronummer eingeben
0-Softkey driicken, die dem Symbol des Makros zugeordnet ist

Einzelnes Makro
ausfiihren

O-Tab-Taste MACROS driicken @-NEXT oder PREVIOUS driicken, um die
gewinschte Makroseite auszuwahlen ©-Softkey driicken, die dem Symbol des
Makros zugeordnet ist
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Programmierfunktionen

Hinweis: Funktionen, die ein Sternchen (*) in der Funktionsspalte aufweisen, erfordern eine Vorgesetzten-
oder Administrator-SmartCard fiir den Zugriff auf die Tab-Taste PROGRAM MODE [Programmiermodus].

Funktion

Aktionen

* Zielanfahrten
programmieren

0-Bildschirm und Kamera aufrufen @®-Kamera in Position bewegen ©-Tab-Taste
PROGRAM MODE [Programmiermodus] driicken @-Zielanfahrtsnummer eingeben

O-Softkey PROGRAM PRESET [Zielanfahrt programmieren] driicken

* Bereichsabfahrten
programmieren

0-Bildschirm und Kamera aufrufen @-Tab-Taste PROGRAM MODE driicken
©-Softkey PROGRAM PATTERN [Bereichsabfahrt programmieren] driicken @-Eine
Zahl (1-3) eingeben ©-Softkey PATTERN D dricken ©®-Kamera mandvrieren

@-Softkey END [Ende] driicken ©®-Tab-Taste PROGRAM MODE driicken, um zu
beenden

* Bereichsabfahrten
bestatigen (nur
RS-422)

0-Tab-Taste PROGRAM MODE driicken ®-Softkcy PROGRAM PATTERN
dricken ©-Bereichsabfahrtsnummer eingeben @®-Softkey CLEAR drlicken
©-Tab-Taste PROGRAM MODE drucken, um zu beenden

*

Bildschirmrundgénge
programmieren
(Scratchpad-
Programm)

0-Bildschirm aufrufen @®-Tab-Taste PROGRAM MODE driicken ©-Softkey KEYB
CONFIG [Tastaturkonfiguration] driicken @-Softkey PROG S PAD [Scratchpad-

Programm] | < driicken @©-Kameranummer eingeben und ENTER driicken
@-Verweilzeit eingeben (1-60) @-Softkey DWELL TIME [Verweilzeit] driicken
O-Schritte 5-7 wiederholen, bis alle Kameras programmiert sind ©-Tab-Taste
OPERATOR driicken

Bildschirmrundgange
programmieren
(Bediener-SmartCard)

©-Bildschirm aufrufen @-Tab-Taste USER SETTINGS [Benutzereintellungen]
dricken ®-Softkey Prog S Pad (5% | driicken  @-Kameranummer eingeben und

Enter ‘_ dricken ©-Verweilzeit eingeben (1-60) ©®- Softkey DWELL TIME
dricken @- Schritte 4—6 wiederholen, bis alle Kameras programmiert sind
©- Tab-Taste OPERATOR driicken @-Softkey Run [ | driicken
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Anhang C: Tastaturbefehle fur ADCC0200/0300

Die Tabelle unten erklart die Steuerfunktionen fir Kameras unter Verwendung der ADCC0200- und
ADCCO0300-Tastaturen. Weitere Informationen siehe das ADCC0200/ADCC0300-Tastatur-Installations- und

-Bedienungshandbuch, MP200-300HB-2.

Abbildung 7. ADCC0200- und ADCC0300-Tastaturlayout
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1. Bestatigen 10. LCD-Anzeige 19. Telemetrie 28. Stopp 37. Letzt./Verminderung
2. Meni 11. Tastenfeld 20. Rickwarts 29. Start 38. F1/F2
3. Ansicht 12. Bildschirm 21. Pause 30. Aux 1 39. Nachst./Erh6hung
4. Sequenz 13. Kamera 22. VCR/DVR 31. Aux 3 40. Directset
5. Umschalt 14. Alarmbestatigung 23. Zurlickspulen 32. Autoschwenk 41. Multiscreen
6. Bereichsabfahrt 15. Fokus 24. Vorwartsspulen 33. Auxiliary 42. Einfrieren
7. Zielanfahrt 16. Blende/Iris 25. Steuerhebel 34. Dome-Schwenk 43. Drucken
8. Einheit 17. Zoom 26. Eingabe 35. Aux 2 44. Suche
9. Funktion 18. Suche 27. Aufnahme 36. Aux 4
Bedienerfunktionen
Funktion Aktionen

Systemanmeldung

O-Benutzernummer eingeben @-Enter dricken ©-Passcode eingeben
O-Enter driicken

Systemabmeldung

0-99 eingeben ®-F1 driicken

Bildschirm auswahlen

@-Bildschirmnummer eingeben @-(C&) driicken

Kamera aufrufen

©-Kameranummer eingeben @-(=3) driicken

Kamera
schwenken/neigen

0-Steuerhebel nach links/rechts bzw. oben/unten bewegen

Zoom In/VergréRRern

©-Steuerhebel im Uhrzeigersinn drehen oder (& driicken

Zoom Out/Verkleinern

0-Steuerhebel im Gegenuhrzeigersinn drehen oder Ll‘j‘_) dricken

Kamera fokussieren

©-(2) (Fern) oder \&) (Nah) driicken

Blende einstellen

0-Iris |&) (Offnen) oder (@) (SchlieBen) driicken

Blendenautomatik

©-(© und (@), \&@), (=) oder \&J driicken

Autofokus

©-(> und @ \8), =) oder @ driicken
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Funktion

Aktionen

Kamera-Schwenk

©- (&) dricken

Zielanfahrt aufrufen

©-Kamera aufrufen @-Zielanfahrtsnummer eingeben ©- (<) driicken

Rundgang ausfiihren

0-Bildschirm auswahlen @®-Rundgangsnummer eingeben ©-(&) driicken

Rundgang steuern

e Um einen Rundgang zu halten, (%) gedriickt halten und driicken
¢ Um einen Rundgang neu zu starten, driicken

e Um vorwarts bzw. riickwarts durch einen Rundgang zu schreiten, (£ bzw.

(=) driicken

¢ Um die Richtung (vorwarts oder rickwarts) der Ausfiihrung eines Rundgangs zu
andern, (=) einmal driicken. Um vorwarts fortzufahren, (+2 einmal driicken.
¢ Um einen Rundgang zu stoppen, eine Kamera aufrufen.

Salve aufrufen

©-Niedrigste Bildschirmnummer eingeben @®-(&) dricken ©-Salvennummer
eingeben @- (%) gedriickt halten und driicken

Alarm bestatigen

®-Alarmierenden Bildschirm aufrufen @®-{&) driicken

Mehrere Alarme in
Sequenz anzeigen

®-(%) und driicken, um Sequenz zu halten @®-(*+) oder C=) driicken, um
durch Alarme zu schreiten

Auxiliary steuern

0-Kamera aufrufen @-Drucken:
e Auxiliary 1 ein/aus (o)
e Auxiliary 2 ein/aus
e Auxiliary 3 ein/aus (u=)
e Auxiliary 4 ein/aus

Kamerasperre Ein/Aus

©®-Kameranummer eingeben ®-&) gedriickt halten und driicken

Satellitenstandorte
anzeigen

©-Standortnummer eingeben @®- (&) gedriickt halten und (=) driicken

©-Kamera wie gewohnlich aufrufen
Hinweis: Diese Funktion zeigt ausschlielich die zuvor durch den Benutzer
ausgewahlte Standortnummer an.

Satellit
trennen/abmelden

©-Lokale Standortnummer eingeben ®-(&) gedriickt halten und [==) driicken
©-Lokale Kamera aufrufen

Bereichsabfahrt
ausfihren

©-Kamera aufrufen @-Bereichsabfahrtsnummer eingeben ©-{2» driicken

Tastaturkontrast

©-(2 und (™) driicken @®-Focus \&) und (e verwenden, um den Kontrast zu
erhohen/zu vermindern ©-ENTER dricken

Videorekordermodus

©-Videorekordernummer eingeben  @-(«a»] driicken
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Programmierfunktionen

Hinweis: Programmierfunktionen sind vom verwendeten Kommunikationsprotokoll abhangig und u. U. auf der
jeweils verwendeten Tastatur nicht verfligbar. Funktionen, die ein Sternchen (*) in der Funktionsspalte
aufweisen, erfordern PROGRAM MODE, was auf der LCD durch das Symbol | angezeigt wird.

Funktion

Aktionen

Programmiermodus
aktivieren

0-999 eingeben ®-(¢ driicken ©-Passcode eingeben @-ENTER driicken

Programmiermodus
beenden

0-999 eingeben ®-(F > driicken

* Zielanfahrten
programmieren

©-Kamera aufrufen @®-Kamera in Position bewegen ©-(F_ driicken
®-Zielanfahrtsnummer eingeben ©-( driicken

* Bereichsabfahrten
programmieren

©-Kamera aufrufen @®-Kamera in Position bewegen @©-(r2 driicken ®-Eine Zahl
(1-3) eingeben ©- (D driicken ®-Kamera mit Steuerhebel mandvrieren
@- (1o driicken, um Bereichsabfahrt zu speichern

* Bereichsabfahrten
bestatigen

®-(7 driicken @-Bereichsabfahrtsnummer (1-3) eingeben {1 driicken
©-( driicken, um Bereichsabfahrt zu 16schen

MEGAPOWER CPU
BEDIENERANLEITUNG

8200-0421-0201, REV. B

16 von 18




Anhang D: Tastaturbefehle fur ADTTE

Die Tabelle unten erklért die Steuerfunktionen fiir Kameras unter Verwendung der ADTTE Touch Tracker®-
Matrixtastatur. Fur weitere Informationen siehe das ADTTE Touch Tracker-Bedienerhandbuch, 8000-2675-02.

Abbildung 8. ADTTE Touch Tracker-Matrixtastaturlayout

Bedienerfunktionen

Funktion

Aktionen

Systemanmeldung

0-Benutzercode eingeben @-Ack [Bestatigung] dricken ©-System-Passcode
eingeben ®-Ack driicken

Systemabmeldung

0@-User [Benutzer] driicken

Tastatur
sperren/entsperren

O-Tastaturkennwort eingeben @®-Lock [Sperren] driicken (schaltet ein und aus)

Bildschirm auswahlen

©-Bildschirmnummer eingeben @®-]0)] driicken

Kamera aufrufen

©-Kameranummer eingeben @-5_] driicken

Kamera sperren

O-Kameranummer eingeben -2 dricken ©-F1 dricken

Kamera entsperren

O-Kameranummer eingeben -1 dricken ©-F1 dricken

Kamera
schwenken/neigen

O-Tracker-Ball nach links/rechts bzw. oben/unten bewegen

Kamera zoomen

0-Zoom-Tasten [Zoomen] driicken (linke Seite von Tracker-Ball) fur Tele
[Teleskop] oder Wide [Weitwinkel]

Kamera fokussieren

O-Focus-Tasten [Fokus] driicken (rechte Seite von Tracker-Ball) fur Far [Fern]
oder Near [Nah]

Blende einstellen

O-Iris Open [Blende 6ffnen] driicken, um das Bild heller anzuzeigen
®-Iris Close [Blende schlief3en] driicken, um das Bild dunkler anzuzeigen

Zielanfahrt aufrufen

0-Kamera aufrufen @-Zielanfahrtsnummer (1-72) eingeben ©-Shot [Aufnahme]
driicken
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Funktion

Aktionen

Bereichsabfahrt 0-Kamera aufrufen @-Bereichsabfahrtsnummer eingeben

ausfiihren ©-Pattern [Bereichsabfahrt] dricken ®-Run [Ausflhren] dricken
Systemrundgang ©-Bildschirm auswahlen ®-Rundgangsnummer eingeben ©-Run driicken
ausfiihren O-Ack driicken

Rundgang steuern

Next [Nachst.] oder Last [Letzt.] driicken, um die Richtung (vorwarts oder
rickwarts) der Ausfiihrung des Rundgangs zu andern

Hold [Halten] driicken, um einen Rundgang zu halten
Run dricken, um einen Rundgang neu zu starten

Next oder Last driicken, um manuell die Kameras eines angehaltenen Rundgangs
durchzugehen

Salve aufrufen

O-Ersten Bildschirm in Gruppe eingeben @®-Salvennummer eingeben
©-Salvo [Salve] driicken

Alarm bestatigen

@-Alarmierenden Bildschirm aufrufen @®-Ack driicken

Auxiliary steuern

0-Kamera aufrufen @-Auxiliary On [Auxiliary ein] oder Auxiliary Off [Auxiliary
aus] driicken, um ein Auxiliary-Gerat ein- oder auszuschalten

Satellitenstandorte
anzeigen

0-L okale Bildschirmnummer aufrufen @-Standortnummer eingeben
©-Site [Standort] driicken ®-Remote-Kameranummer aufrufen

Satellit
trennen/abmelden

0-Site driicken ®-Lokale Kamera aufrufen

Programmierfunktionen

Hinweis: Die folgenden Funktionen kdnnen nur ausgefiihrt werden, wenn sich die Tastatur im Programmiermodus (P)
befindet. Dies wird auf der LCD unten rechts durch ein ,P“ angezeigt. Aktivieren Sie den P-Modus, bevor Sie mit der
Durchfiihrung der flr die einzelnen Funktionen aufgefiihrten Schritte beginnen.

Um den P-Modus aus einem gesperrten Zustand (L) zu aktivieren, geben Sie |hr Kennwort ein und driicken
Sie Lock [Sperre]. Falls Sie ein Kennwort benétigen, wenden Sie sich an Ihren Systemadministrator.

Funktion

Aktionen

Zielanfahrten
programmieren

0-Bildschirm und Kamera aufrufen @-+ dricken ©®-Kamera in Position bewegen
0-Zielanfahrtsnummer eingeben ©-Shot [Aufnahme] driicken ®-— driicken
(Minus)

Bereichsabfahrten
programmieren

0-Bildschirm und Kamera aufrufen @-Bereichsabfahrtsnummer eingeben
©-Pattern [Bereichsabfahrt] driicken @®-Prog [Programmieren] driicken
©-Kamera mandvrieren ®-Ack driicken

Bereichsabfahrten

bestatigen (nur RS-422)

0-Kamera aufrufen @-Bereichsabfahrtsnummer eingeben ©-Pattern driicken
O-Clear [Bestéatigen] dricken

Bildschirmrundgénge

programmieren

O-Bildschirm aufrufen @®-62 eingeben ©-Prog driicken @-Kameranummer
eingeben ©-CAMERA [Kamera] driicken ©-Verweilzeit eingeben (1-60)
@-Prog driicken ©®-Schritte 47 fir alle nachfolgenden Kameras im Rundgang
wiederholen ©-Run driicken

Bildschirm
scharfschalten

0-Bildschirm aufrufen @-Arming-Typ-ID-Nummer (301-315) eingeben
©-F2 dricken

Bildschirm deaktivieren

O-Bildschirm aufrufen ®-316 eingeben ®-F2 driicken

Bildschirm-Arming-Typ

anzeigen

0-Bildschirm aufrufen @®-300 eingeben ®-F2 driicken
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Bitte besuchen Sie flir weitere Informationen unsere Website

www.americandynamics.net

© 2007 Sensormatic Electronics Corporation

Anderung der Produktspezifikationen vorbehalten.

Bei bestimmten in diesem Dokument erwéhnten Produktnamen kann es sich um
Markenzeichen und/oder eingetragene Markenzeichen von Sensormatic oder anderer
Firmen handeln.
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