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ACHTUNG: UM STROMSCHLAGE ZU VERMEIDEN, DARF DIE ABDECKUNG NICHT ENTFERNT
WERDEN. DAS GERAT ENTHALT KEINE DURCH DEN BENUTZER WARTBAREN TEILE.
WARTUNGSARBEITEN DURFEN NUR VON QUALIFIZIERTEM WARTUNGSPERSONAL
DURCHGEFUHRT WERDEN.

DIESES GERAT DARF KEINER FEUCHTIGKEIT ODER REGEN AUSGESETZT WERDEN.

DIESES PRODUKT DARF NICHT IN GEFAHRENBEREICHEN INSTALLIERT WERDEN, IN
DENEN LEICHT ENTFLAMMBARE ODER EXPLOSIVE PRODUKTE GELAGERT ODER
VERWENDET WERDEN.

DIE ZUSAMMEN MIT DIESEN ANLEITUNGEN GELIEFERTE AUSRUSTUNG IST FUR DEN
EINSATZ IN ALLGEMEINEN CCTV-ANWENDUNGEN KONZIPIERT UND DIENT KEINEM
ANDEREN ZWECK. DIE IN DEN TECHNISCHEN DATEN ANGEGEBENEN SPANNUNGS- UND
TEMPERATURGRENZEN DURFEN NICHT UBERSCHRITTEN WERDEN. VERWENDEN SIE
IHR ADCC1100-KEYBOARD NUR IN EINER SAUBEREN, STAUBFREIEN UMGEBUNG.

DAS GERAT MUSS VOR DER REINIGUNG ISOLIERT WERDEN. VERWENDEN SIE NUR EIN
TROCKENES, FLUSENFREIES TUCH. VERWENDEN SIE KEINE
REINIGUNGSFLUSSIGKEITEN ODER LOSUNGSMITTEL.

A DAS BLITZ-/PFEIL-SYMBOL IN EINEM GLEICHSEITIGEN DREIECK VERWEIST DEN
BENUTZER AUF EINE STROMSCHLAGGEFAHR IM INNEREN DES GEHAUSES.

C € ¢(UL) us usten

VORSICHT: Dies ist ein Produkt der Klasse A. Es kann in Wohnbereichen Funkstérungen verursachen, in
welchem Fall das Ergreifen entsprechender MaBnahmen durch den Benutzer erforderlich sein kénnte.

Elektromagnetische Kompatibilitét

Funkfrequenzemissionen

Bundesbehérdliche Richtlinien gemaR Federal Communications Commission Code Part 15.

British Standard BSEN55022:1998 — Messgrenzen und -verfahren fiir Funkstérungscharakteristiken von
informationstechnischer Ausristung.

Elektrische Sicherheit

Underwriters Laboratories Inc. UL2044 Sicherheitsstandard — Kommerzielle CCTV-Ausristung.

British Standard BSEN60950:1999 — Sicherheit von informationstechnischer Ausriistung, einschlieBlich
elektrischer Geschéftsausriistung.

Immunitét

British Standard BSEN50130-4 — Alarmsysteme, Teil 4, elektromagnetischer Kompatibilitatsstandard fur die
Produktgruppe: Immunitatsanforderungen fiir Komponenten von Feuer-, Einbruchs- und 6ffentlichen
Alarmsystemen.

EU-Konformitatserklarung

Eine Konformitatserklarung gemaR der o. g. EU-Standards ist erfolgt und liegt beim Hersteller vor.

Der Hersteller erklart, dass das mit diesem Dokument gelieferte Produkt die Anforderungen der EMC-Direktive
89/336 EEC und aller diesbeziiglichen Anderungen sowie der Direktive fiir Niederspannung LVD 73/23 EEC
erfullt.

Aufsichtsbehordliche Hinweise

Dieses Gerét entspricht Teil 15 der FCC-Richtlinien. Der Betrieb ist vorbehaltlich der beiden folgenden
Bedingungen gestattet: (1) dieses Gerét darf keine schadlichen Stérungen verursachen, und (2) dieses Geréat
muss alle Stérungen akzeptieren, einschlieBlich solcher, die den Betrieb beeintréachtigen kénnten.
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Wichtige Informationen
Bitte lesen Sie alle in diesem Dokument enthaltenen Anleitungen und Warnhinweise, bevor Sie
fortfahren. Bewahren Sie dieses Dokument zusammen mit dem Originalkaufbeleg fiir die zukiinftige
Bezugnahme und ggf. Inanspruchnahme von Garantieleistungen auf.

Vergewissern Sie sich beim Auspacken Ihres neuen American Dynamics Produktes, dass keine
Artikel fehlen oder beschadigt sind. Falls irgendwelche Artikel fehlen oder eine Beschadigung
sichtbar ist, DARF DAS PRODUKT NICHT INSTALLIERT ODER VERWENDET WERDEN. Bitte

wenden Sie sich in diesem Fall an lhren Handler.

Fir lhre Unterlagen
Bitte tragen Sie die folgenden Details zum Kauf des Produktes ein. Diese Angaben werden
werksseitig bei der Anforderung von technischer Unterstiitzung benétigt und sind auch bei einem

Verlust oder Diebstahl hilfreich.

Kaufdatum:

Seriennummer:
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Kapitel 1: Allgemeine Informationen zum ADCC1100-Keyboard

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionsmerkmale des ADCC1100-Keyboards sowie die
Position und Funktion der Bedienungselemente an der Vorderseite des Keyboards.

Wichtige Merkmale

Das ADCC1100 ist ein héchst flexibles und leistungsféhiges Produkt, das dem Benutzer
die Anpassung der Keyboard-Funktionen an seine persénlichen Préferenzen erlaubt.
Das ADCC1100 ermdéglicht die Anzeige und Steuerung von lokalen und entfernt
gelegenen Kameras und Videorekordern. Dartiber hinaus kann das Gerat auch zur
Alarmbestatigung verwendet werden.

Benutzer, die Uber die entsprechenden Berechtigungen verfiigen, kénnen mit dem
ADCC1100 auch Programmierfunktionen ausfilhren. Diese Funktionen umfassen das
Programmieren von Voreinstellungen, Schaltmustern, System- und Scratch-Pad-Touren
und Makros. Makros sind vom Benutzer programmierte Funktionen, die eine Vielzahl
von Tastenanschlagen speichern und mit nur einem Tastenanschlag ausgefiihrt werden
kénnen.

ADCC1100 Funktionstbersicht:

Smart-Card-geschilitzter Zugriff
Smart-Card-Konfiguration und -Makrospeicherung
64 Makro-Soft-Tasten

Einzigartige Kameravor-/-riicklauffunktionen

Joystick-Steuerung von Schwenk-, Neige- und Objektivfunktionen. Fokus- und
Blendeneinstellung (iber Objektivsteuertasten

Videorekorder-Steuerung
Tour-Funktion fiir das Programmieren und Ausfiihren von Kamerasequenzen
Salvo-Funktion fiir das Programmieren und Ausfilihren mehrerer Kameraszenen

Alarmfunktion fiir die Monitor-Alarmaktivierung, -deaktivierung und -
Alarmbestétigung

Schaltmuster und voreingestellte Funktionen fiir das Programmieren und
Ausfiihren von Schaltmustern und Voreinstellungen (Shots)

Benutzerdefinierbare Anzeige

Kontextbezogene Soft-Tasten

Kamera-, Monitor- und Steuerfunktionspartitionierung per Smart-Card
Komfortabler Zugriff auf und Steuerung (iber Benutzer- und Kuppelkamera-Mentis



ADCC1100

Alphanumerische Tasten Soft-Tasten

|
v

OO0
Loschen (© OOOIIe
i OO0
Monitor
Kamera ) [O) | (e
Blende schlieRen @ o D Ol
Blende 6ffnen |@

Fokus fern [ M
F
Fokus nah |¢>, O O
Kameravorlauf

Kamerarucklauf

Joystick

LCD-anzeige Register-Tasten

- ﬁk
RS232-Anschluss /M Smart-Card-Steckplatz

ADCC1100-Keyboard — Bedienungselemente
Das ADCC1100-Keyboard umfasst die folgenden Bedienungselemente:

LCD-Anzeige - zeigt Systeminformationen wie den gegenwartig gewahlten Monitor
oder die gegenwartig gewahlte Kamera sowie die Mentioptionen zur Verwendung der
Soft-Tasten und Register-Tasten an.

Soft-Tasten — diese acht Tasten sind in Gruppen von jeweils vier an beiden Seiten
der LCD-Anzeige angeordnet. lhre Funktion ist kontextbezogen und hangt von dem
im gegenwartig gewahlten Meni angezeigten Symbol ab.

Register-Tasten — diese drei, entlang der LCD-Anzeige angeordneten Tasten dienen
zur Auswahl der verfigbaren Menuregister, z. B., Benutzer, Programmiermodus,
Makros usw.

Alphanumerische Tasten — die Tasten 0 bis 9 ermdglichen dem Benutzer die
Auswahl spezifischer Kameras, Monitore, Voreinstellungen usw. Zusétzlich
ermdglichen die mit abc, def, ghi usw. gekennzeichneten Tasten die Texteingabe
beim Programmieren von Makros, Kameratiteln usw.
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Léschtaste — 16scht mit den alphanumerischen Tasten eingegebene Daten.

Monitortaste — schaltet zum Monitor um, der mit Hilfe der alphanumerischen Tasten
gewahlt wurde.

Kamerataste — schaltet zur Kamera um, die mit Hilfe der alphanumerischen Tasten
gewahlt wurde.

Blende 6ffnen/schlieBen — 6ffnet bzw. schlieRt die Irisblende der gewahlten Kamera.
Fokus nah/Fokus fern — stellt den Linsenfokus der gewéahlten Kamera ein.

Kameravorlauf/Kamerariicklauf — durchlauft die Liste der letzten 20 gewahlten
Kameras vorwarts bzw. riickwarts. Kann auch zum schrittweisen Vor- oder Ricklauf
durch eine Tour oder zum Umkehren der Richtung einer laufenden Tour verwendet
werden.

Joystick — ermdglicht dem Benutzer das Schwenken, Neigen, Zoomen und 180°-
Drehung der gewahlten Kamera.

RS232-Anschluss - dient zum Anschluss des Keyboards an das Schaltsystem.
Smart-Card-Steckplatz — erméglicht die Verwendung von Smart-Card-Medien.
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Kapitel 2: AnschlieRen und Konfigurieren des ADCC1100

Dieses Kapitel beschreibt die Strom- und Datenverbindungen zwischen dem
ADCC1100-Keyboard und dem verwendeten Schaltsystem.

Gelieferte Ausriistung
Das ADCC1100 wird mit den folgenden Zubehér- und Ausriistungsteilen geliefert:
*  Zwei ca. 2m lange MP-CBL-Anschlusskabel
*  Eine MP-KMI Keyboard-Matrixschnittstelle fiir die Wandmontage
*  Britisches Kabel und Stecker, US-Kabel und Stecker, Eurokabel und Stecker
*  MP-Netzteil
*  Eine Administator-Smart-Card

Das Stromkabel wird an der Buchse des MP-MKI-Netzwerkzugriffspunkts
angeschlossen. Die Stromversorgung muss ein UL-registrierter Typ der Klasse 2 sein.

Einstellen der Schaltbriicken fiir das MP-KMI

Das MP-KMI enthéalt sechs Schaltbriicken, die entsprechend Abbildung 2.1 konfiguriert
werden mussen. Um Zugang zu den Briicken zu erhalten, muss die Halteschraube der
Abdeckung geldst werden. Die Tabelle zeigt die Schaltoptionen fiir die Briicken des
MP-KMI. In den meisten Féllen sollten die Schaltbriicken in der 2-3-Position belassen
werden, was deshalb auch die werksseitig eingestellte Standardkonfiguration ist. In
dieser Konfiguration fiihrt das KMI eine RX/TX-Kreuzschaltung zwischen den
Keyboard- und RJ45-Matrixkontakten aus. Zum Aufheben der Kreuzschaltung (was
unter gewissen Umsténden erforderlich sein kénnte) werden die Briicken 3 und 4 von
der 2-3-Standardposition in die 1-2-Position umgesteckt.

Briicke | RJ45-Matrixkontakt 1 und 2 gebriickt 2 und 3 gebriick
Lk1 2 +12v Gnd
Lk2 3 Kbd kontakt 3 n/c
Lk3 4 Kbd kontakt 4 Kbd kontakt 5
Lk4 5 Kbd kontakt 5 Kbd kontakt 4
Lk5 6 Kbd kontakt 6 n/c
Lk6 8 +12 v Gnd

L F

Abbildung 2.1: MP-KMI-Schaltbriickenkonfiguration

6



Keyboard-Installations- und -Gebrauchsanleitung

Installation

Die Installation sollte nur von qualifiziertem Personal und unter Einhaltung aller értlich
geltenden Elektronormen ausgefihrt werden. Zur Vermeidung des unbeabsichtigten
Betriebs durch Mitarbeiter und auf dem Gelande arbeitendem Wartungspersonal,
fallende Gegenstande, Kunden, Geb&udevibrationen und &hnliche Ursachen sollten
entsprechende VorsichtsmafRnahmen ergriffen werden.

VORSICHT!

A DIE STROMVERSORGUNG DARF ERST NACH DEM UBERPRUFEN
ALLER ANSCHLUSSE ANGERACHT WERDEN.

Anschluss bei Kabelldngen von 2m oder weniger

Wo die Kabellange zwischen Keyboard und System nicht mehr als 2m betragt, sollten
die Kabel entsprechend Abbildung 2.2, unten, angeschlossen werden. Die
dargestellten Verbindungen sind typisch fir alle American Dynamics Systeme, die
einen RS232-Anschluss verwenden.

Der mit Matrix gekennzeichnete RJ45-Anschluss wird Uber eines der mitgelieferten
MP-CBL-Kabel mit dem Schaltsystem verbunden. Der mit Keyboard gekennzeichnete
RJ45-Anschluss am MP-KMI wird Uber das andere mitgelieferte MP-CBL-Kabel mit
dem ADCC1100-Keyboard verbunden.

Strom, nur UL-registriert, Stromversorgung

Klasse 2 MP-CBL
I
MP-KMI-Anschlussblock %
fiir Wandmontage v
STTT=T 1 11— ﬁj ®
AD1024 CPU e
ADCC1100 -Keyboard

MP-CBL

Abbildung 2.2: Systemanschlisse bei Kabellangen von 2m oder weniger
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Anschluss bei Kabellingen von mehr als 2m

Wo der Abstand zwischen Keyboard und System mehr als 2m betragt, sind die
folgenden, zusétzlichen Komponenten erforderlich:

»  Eine MP-KMI-Keyboard-Matrixschnittstelle fiir die Wandmontage

»  Ein vom Installateur bereitzustellendes, dreiadriges, abgeschirmtes 18-AWG-
Kabel

SchlieRen Sie die Kabel unter Verwendung des zusétzlichen MP-KMI, wie unten in
Abbildung 2.3 dargestellt, an.

H 1 B ' 1T A
[=} [=]
- 8 K| % N =138/ = |5
r MP-KMi- romversorgung - MP-KMI-
H H| Anschlussblock H H| Anschlussblock
booooo fiir Wandmontage L. oooooo fiir Wandmontage
Strom, nur UL-registriert, EEEEEE
] @ Klasse 2 ] @
- & - &
O MATRIX KEYBOARD O MATRIX [KEYBOARD

H H MP-KMI (A) Kontakt | MP-KMI (B) Kontakt

"jﬁr > RX

RX >
[i] GND GND

= MP-CBL

DATALINE I

| PORTS PGON
LLLT L DL LT

AD1024 CPU

ADCC1100 -Keyboard

Abbildung 2.3: Systemanschlisse bei Kabellangen von mehr als 2m
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Konfigurieren fiir den MP48- oder MP1024-Modus

Das ADCC1100-Keyboard ist fur die Verwendung mit dem MP48- oder AD1024-
Matrixschaltsystem konzipiert. Zur Gewahrleistung seiner ordnungsgeméafen Funktion
muss das ADCC1100-Keyboard auf eines dieser Systeme eingestellt werden. Hinweis:
Zur Unterstitzung der AD2150-Schaltmatrix sollte der AD1024-Modus gewahlt werden;
zur Unterstitzung von AD168 und MP168 der MP48-Modus.

1. Melden Sie sich unter Verwendung der Administrator-Smart-Card im System an.
2. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

3. Dricken Sie die Soft-Taste NEXT.
4

Driicken Sie die Soft-Taste MP48 MODE/AD1024 MODE. Diese Taste schaltet
zwischen dem MP48- und dem AD1024-Modus um.

5. Entfernen Sie die Administrator-Smart-Card.

Das Keyboard ist damit fur den gewiinschten Modus konfiguriert und halt diese
Einstellung auch nach dem Abschalten bei, bis sie mittels der oben beschriebenen
Schritte erneut geédndert wird.
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Kapitel 3: Grundfunktionen

Dieses Kapitel beschreibt die Grundfunktionen des Keyboards wie zum Beispiel den
Aufruf von Kameras auf dem Monitor, das Ausfiihren von Touren, Schaltmustern,
Voreinstellungen, Makros und Salvos. Zudem werden das Navigieren durch die
Menis und Kamerafunktionen wie zum Beispiel Schwenken, Neigen und Zoomen von
Kameras sowie die Verwendung der Objektivfunktionen erldutert. Darliber hinaus
stehen auch Alarmbestatigungs- und Steuerfunktionen fiir diverse Aspekte des
Videorecorder-Betriebs zur Verfligung.

Keyboard-Zugriffskontrolle

Die Zugriffsoptionen fiir das ADCC1100 sind davon abh&ngig, ob die User-Code-
Funktion der mit dem Keyboard verbundenen Schaltmatrix aktiviert worden ist. Zur
Zugriffskontrolle stehen drei Modi bereit:

Modus 1

Der Zugriff wird ausschlieRlich durch die Smart-Card geregelt. Wenn User-Codes an
der Schaltmatrix deaktiviert sind, meldet sich das Keyboard bei der Matrix an, sobald
die Smart-Card in das Keyboard eingelegt wird.

Modus 2

Der Zugriff wird anhand eines Matrix-User-Codes (auf der Smart-Card gespeichert) und
einer PIN-Nummer geregelt. Wenn User-Codes an der Schaltmatrix aktiviert sind, prift
das Keyboard, ob der User-Code auf der Smart-Card gespeichert ist. Falls ja, braucht
der Benutzer lediglich eine PIN-Nummer einzugeben.

Modus 3

Der Zugriff wird anhand eines Matrix-User-Codes (nicht auf der Smart-Card
gespeichert) und einer PIN-Nummer geregelt. Falls kein User-Code auf der Smart-
Card gespeichert ist, fordert das Keyboard den Benutzer zur Eingabe des User-Codes
und dann der PIN-Nummer auf.

T

')

/
\:
/

Smart-Card
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Anmeldung am Keyboard: Modus 1

1. Legen Sie die Smart-Card ein, wenn der BegriiRungsbildschirm angezeigt wird
(Abbildung 3.1).

2. Je nach Berechtigungsstufe des Benutzers (Supervisor, Administrator oder
Operator) wird das in Abbildung 3.2 dargestellte Hauptmeni angezeigt.

s N

=5= AMERICAN
=== DYNAMICS

Please Insert Smart Card

\ J
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Anmeldung am Keyboard: Modus 2

1.

Legen Sie die Smart-Card ein, wenn der BegriiRungsbildschirm angezeigt wird
(Abbildung 3.1).

Geben Sie die PIN-Nummer mit den alphanumerischen Tasten in den PIN-
Eingabe-Bildschirm (Abbildung 3.3) ein und driicken Sie dann die Soft-Taste
ENTER.

Je nach Berechtigungsstufe des Benutzers (Supervisor, Administrator oder
Operator) wird das in Abbildung 3.2 dargestellte Hauptmeni angezeigt.
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Abbildung 3.3: PIN-Eingabe-Bildschirm

Anmeldung am Keyboard: Modus 3

1.

Legen Sie die Smart-Card ein, wenn der BegriiRungsbildschirm angezeigt wird
(Abbildung 3.1).

Geben Sie das Benutzerpasswort im Passwort-Eingabe-Bildschirm (Abbildung
3.4) ein und driicken Sie dann die Soft-Taste ENTER.

Geben Sie die PIN-Nummer mit den alphanumerischen Tasten im PIN-Eingabe-
Bildschirm (Abbildung 3.3) ein. und driicken Sie dann die Soft-Taste ENTER.

Je nach Berechtigungsstufe des Benutzers (Supervisor, Administrator oder
Operator) wird das in Abbildung 3.2 dargestellte Hauptmeni angezeigt.
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Abbildung 3.4: Passwort-Eingabe-Bildschirm
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Keyboard-Meniinavigation

Das Navigieren durch das Menisystem und Auswahlen von Benutzeroptionen erfolgt
Uber acht Soft-Tasten und drei Register-Tasten. Diese um die LCD-Anzeige
angeordneten Tasten filhren kontextbezogene Funktionen aus. Das heif3t, die Funktion
jeder Taste andert sich je nach dem gerade gewahlten Meni. Die Funktion jeder Taste
ist durch ein in der LCD-Anzeige neben der Taste angezeigtes Symbols
gekennzeichnet.

Beispielsweise wirde die Funktion AUX 1 in der folgenden Darstellung mit der Soft-
Taste R1 gewahlt, das Register Program Mode (Programmiermodus) wiirde mit der
Register-Taste T2 gewahlt usw.

Soft-Tasten (blau)
]

Fo o

Dateneingabe

L1 D @ Monitor Camera O R1

2o OR2

L QRs3

o eover = o ra
Operator Program Mode Voo

Q84

Y
Register-Tasten (orange)

Daten werden mit den alphanumerischen Tasten eingegeben und dann entweder mit
einer der Einzelfunktionstasten (Monitor, Kamera usw.) oder mit einer Soft-Taste,
beispielsweise zum Aufrufen einer Voreinstellung, bestatigt. Die eingegebenen Daten
erscheinen im Anzeigefeld zunéachst neben dem Wort ENTER und werden nach dem
nachsten Tastendruck an eine andere Stelle der Bildschirmanzeige verlegt. Bei der
Auswahl einer Kamera erscheint der eingegebene Wert zum Beispiel unter dem Wort

CAMERA, nachdem die Kamera-Taste gedrtickt worden ist.

... und dann hier ... ... oder hier
Alphanumerische Tasten & ‘
M%nitor CJ/mera
DICDIED
4 i
0
Run
® Léschen
Monitor Kamera Enter & Next
Kamera -
Vorlauf/Rucklauf o o of Eingegebene Zahlen |
Offnen/SchlieRen Blende Fokus Fern/Nah ~ —— erscheinen zuerst hier...—
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Monitorauswahl

Arbeitsplatzmonitore zeigen das Videobild der vom Benutzer gewéhlten Kameras und
Kuppelkameras an. Jeder Monitor hat eine vom Systemadministrator dokumentierte
Kennnummer.

Auswahlen eines Monitors:

1. Geben Sie die Monitorkennnummer mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein.
Die eingegebene Nummer erscheint in der Anzeige neben dem Wort ENTER.

2. Drucken Sie die MONITOR-Taste. Die Monitornummer neben dem Wort ENTER
erlischt und erscheint dann unter dem Wort MONITOR in der Anzeige.

Aufrufen einer Kamera auf einem Monitor

Nachdem ein Monitor mit dem ADCC1100-Keyboard ausgewahlt worden ist, kann er
zum Aufrufen eines Kamerabilds verwendet werden. Jede Kamera hat eine vom
Systemadministrator dokumentierte Kennnummer.

Abrufen einer Kamera:

1. Geben Sie die Kamerakennnummer mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein.
Die eingegebene Nummer erscheint in der Anzeige neben dem Wort ENTER.

2. Dricken Sie die KAMERA-Taste. Die Kameranummer neben dem Wort ENTER
erlischt und erscheint dann unter dem Wort CAMERA in der Anzeige.

Das gewahlte Videosignal wird dann auf dem Monitor angezeigt. Nachdem ein

Kamerabild auf den gewahlten Monitor gerufen worden ist, kann eine beliebige andere

Kamera auf den Monitor gerufen werden, indem die beiden o.g. Schritte wiederholt

werden.

Vor- und Riicklauf durch vorher gewéahlte Kameras

Das Keyboard speichert 20 vorher zur Anzeige auf einem Monitor aufgerufene
Kameras in einem laufenden Speicherpuffer. Der Puffer speichert die zuletzt gewahlten
20 Kameras. Die gespeicherten Daten erléschen, wenn die Stromversorgung des
Keyboards unterbrochen oder die Smart-Card entfernt wird. Die Liste der
gespeicherten Kameras kann mit Hilfe der KAMERVORLAUF-/-RUCKLAUF-Taste

durchlaufen werden.

Schrittweises Durchlaufen vorher gewahlter Kameras:

1. Die Taste v lauft rickwarts durch die Kameraliste.

2. Die Taste A lauft vorwarts durch die Kameraliste.
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Schwenken, Neigen, Zoomen einer Kamera

Nachdem eine entsprechend ausgestattete Kamera zur Anzeige auf einem Monitor
ausgewahlt worden ist, kdnnen die Bewegungen der Kamera manuell gesteuert
werden. Schwenken (Pan) bezieht sich auf das horizontale Drehen der Kamera.
Neigen (Tilt) bezieht sich auf das vertikale Drehen der Kamera.

Der ADCC1100-Joystick steuert das Schwenken und Neigen von an die Schaltmatrix
angeschlossenen Kameras. Durch Bewegen des Joysticks nach links oder rechts und
hin zum bzw. weg vom Benutzer, wird die Kamera entsprechend geschwenkt und/oder
geneigt.

Fur Kameras, die eine variable Schwenk-/Neigegeschwindigkeit bieten, ist die
Geschwindigkeit der Bewegung proportional zur Joystick-Position. Je weiter der
Joystick von der stationaren Mittelstellung weg bewegt wird, desto schneller bewegt
sich die Kamera.

Zoom bezieht sich auf die anscheinende Bewegung in Richtung auf ein durch das
Kameraobjektiv gesehenes Objekt bzw. von ihm weg. Die Zoom-Funktion von
Kameras, die mit einem geeigneten Zoom-Objektiv ausgestattet sind, kann durch
Drehen des Joysticks im bzw. entgegen dem Uhrzeigersinn gesteuert werden. Drehen
im Uhrzeigersinn zoomt die Kamera zum Objekt hin, und Drehen entgegen dem
Uhrzeigersinn zoomt die Kamera vom Objekt weg.

Bringen Sie den Joystick in die Mittelstellung, wenn die Kamera auf den gewiinschten
Zoomfaktor eingestellt ist.

Nach oben neigen
Links schwenken gy

Einstellen des Kamerafokus

Der Begriff Fokus bezieht sich auf das Einstellen der Scharfe, des auf dem Monitor
angezeigten Kamerabilds. Driicken Sie die FERN-Taste, um den Kamerafokus auf ein
entfernt gelegenes Objekt einzustellen. Driicken Sie die NAH-Taste, um den
Kamerafokus auf ein ndher gelegenes Objekt einzustellen.

Fokus FERN

Fokus NAH
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Einstellen der Irisblende der Kamera
Die Helligkeit eines Bildes wird normalerweise durch die automatische

Blendeneinstellung oder eine ahnliche Kamerafunktion geregelt. Gelegentlich ist es
jedoch erforderlich, ein Bild heller oder dunkler auf dem Monitor anzuzeigen. Driicken
Sie Taste Blende OFFNEN, um das Bild heller anzuzeigen. Driicken Sie Taste Blende
SCHLIESSEN, um das Bild dunkler anzuzeigen.

&)

Schleissen Blende

OFFNEN Blende

180°-Drehung der Kamera des Kamerabilds

Die gegenwartig vom Keyboard gesteuerte Kamera kann mit Kipp-Soft-Taste (Flip) um
180°-Drehung werden (zum ununterbrochenen Verfolgen von Objekten, die sich direkt
unterhalb der Kamera vorbeibewegen).

180°-Drehung der Kamera:

1. Dricken Sie die Register-Taste OPERATOR.
2. Dricken Sie die Soft-Taste NEXT.

3. Driicken Sie die Soft-Taste FLIP.

Hinweis: Bei entsprechend ausgestatteten Kuppelkameras und aktivierter Auto-Flip-
Funktion wird die Kuppel automatisch gekippt, wenn sich das Objekt direkt unter der
Kamera vorbeibewegt.

Automatische Blende
Bestimmte Kameras verfiigen Uber eine automatische Blendeneinstellung. Diese
Funktion kann wie folgt aktiviert werden.

Aktivieren der automatischen Blendeneinstellung:

1. Dricken Sie die Register-Taste OPERATOR.
2. Drucken Sie die Soft-Taste NEXT.

3. Dricken Sie die Soft-Taste AUTO IRIS.

Hinweis: Die Tasten zum manuellen OFFNEN und SCHLIESSEN der Blende setzen die
automatische Blendeneinstellung auRer Kraft solange sie gedriickt bleiben. Die
Kamera schaltet anschliefend nach gewisser Zeit entweder wieder zur automatischen
Blendeneinstellung um oder arbeitet im manuellen Blendenmodus weiter. Dies ist von
der gegenwartig gesteuerten Kamera selbst und von ihrer Konfiguration abhéngig.
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Aufrufen von Voreinstellungen (Shots)

Eine Voreinstellung (Preset) ist ein gespeicherter Ort bzw. eine gespeicherte Szene,
der bzw. die bei Verwendung einer schwenk-/neigbaren Kamera bei Bedarf angezeigt
werden kann. Voreinstellungen werden ebenfalls als Shots oder Targets bezeichnet. Je
nach verwendetem Matrixschaltsystem kann der Benutzer eine bestimmte Anzahl von
Voreinstellungen aufrufen, die jeweils anhand einer individuellen Kennnummer
identifizierbar sind. Voreinstellungen werden im Programmiermodus eingestellt und
gespeichert. Nahere diesbeziigliche Einzelheiten sind in den nachfolgenden Kapiteln
dieses Handbuchs enthalten. Nachdem sie programmiert sind, kénnen
Voreinstellungen zur Anzeige auf dem gewahlten Monitor aufgerufen werden.

Aufrufen einer Voreinstellung:

1. Nachdem eine schwenk-/neigbare Kamera zur Anzeige aufgerufen worden ist,
geben Sie die Kennnummer der Voreinstellung mit Hilfe der alphanumerischen
Tasten ein. Die eingegebene Nummer erscheint in der Anzeige neben dem Wort
ENTER.

2. Drucken Sie die Soft-Taste PRESET (@).
3. Im Anzeigefeld wird PRESET n angezeigt (wobei n fur die in Schritt 1, oben,
eingegebene Kennnummer der Voreinstellung steht).

Das gewahlte Kamerabild wird dann unter Berilicksichtigung der entsprechenden
Schwenk-, Neigungs-, Zoom- und Fokuseinstellungen auf dem Monitor angezeigt.

Ausfiihren von System-Touren
Eine Tour ist eine dynamische Sequenz von Kameraansichten, die jeweils fur eine
spezifizierte Verweilzeit (dwell time) auf einem gewahlten Monitor angezeigt werden.
Jede Ansicht kann einen vorprogrammierten Voreinstellungs-(Preset), Hilfsrelais-
(Auxiliary) und Weiterschalt-(Connect next)-Status haben. System-Touren werden auch
als Universal-Touren bezeichnet.
Des Weiteren stehen auch Monitor- oder “Scratch-Pad’™Touren zur Verfiigung. Hierbei
handelt es sich um voriibergehend fur den gegenwartig gewahlten Monitor
programmierte Touren. Scratch-Pad-Touren kénnen vom Bediener erstellt werden.
Nahere Einzelheiten werden in nachfolgenden Kapiteln beschrieben.

Ausfiihren einer System- oder Universal-Tour:
1. Wahlen Sie einen Monitor aus.

2. Geben Sie die Kennnummer der System-Tour mit Hilfe der alphanumerischen
Tasten ein. Die eingegebene Nummer erscheint in der Anzeige neben dem Wort
ENTER.

Driicken Sie die Soft-Taste RUN.

Im Anzeigefeld wird TOUR MODE n angezeigt (wobei n fur die in Schritt 2, oben,
eingegebene Kennnummer der System-Tour steht.

Hinweis: Nachdem die Soft-Taste RUN gedrlickt worden ist, &ndert sich ihre
Beschreibung zu HOLD (vgl. Anhalten einer Tour, unten).
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Anhalten einer Tour

Eine Tour kann mit der Soft-Taste HOLD bei einer bestimmten Kamera angehalten
werden. Wahrend eine Tour angehalten ist, konnen alle Steuerfunktionen des
Keyboards (Schwenken, Neigen, Linsenjustierung, Hilfsrelais ein/aus) auf die
gehaltene Kamera angewandt werden.

Hinweis: Nachdem die Soft-Taste HOLD gedriickt worden ist, &ndert sich ihre
Beschreibung zu RUN (vgl. Fortsetzen einer angehaltenen Tour, unten).

Fortsetzen einer angehaltenen Tour

Eine angehaltene Tour kann durch Driicken der Soft-Taste RUN fortgesetzt werden.
Die Tour wird an der Stelle fortgesetzt, an der sie zuvor angehalten wurde.

Schrittweises Durchlaufen einer Tour

Die KAMERAVORLAUF-/-RUCKLAUF-Tasten erméglichen das schrittweise
Durchlaufen einer laufenden Tour.

Schrittweiser Durchlauf durch eine Tour:

1. Driicken Sie die Taste A zum schrittweisen Vorlauf.

2. Dricken Sie die Taste ¥ zum schrittweisen Ricklauf.

Umkehren der Laufrichtung einer Tour

Die KAMERAVORLAUF-/-RUCKLAUF-Tasten erméglichen das Umschalten der
Laufrichtung einer Tour.

Umkehren der Laufrichtung einer Tour:

1. Dricken Sie die Taste v einmal. Durch Driicken der Taste s wird die Laufrichtung
wieder umgekehrt.

Stoppen einer Tour

Eine laufende System- oder Scratch-Pad-Tour kann entweder durch Driicken der
Soft-Taste HOLD oder durch den Aufruf eines Kamerabilds auf dem gewahlten
Monitor gestoppt werden.

Aufrufen einer Scratch-Pad-Tour

Fir jeden Monitor kann eine Scratch-Pad-Tour gespeichert werden (eine vom
Bediener zeitweilig programmierte Tour).

Aufrufen einer Scratch-Pad-Tour:

1. Wahlen Sie den Monitor fiir die gewiinschte Scratch-Pad-Tour (vergewissern Sie
sich, dass auf dem gewahlten Monitor gegenwartig keine Tour lauft).

2. Driicken Sie die Soft-Taste RUN.

18



Keyboard-Installations- und -Gebrauchsanleitung

Aufrufen von Salvos

Ein Salvo ist die simultane Anzeige mehrerer Kamerabilder auf einer Gruppe
fortlaufend nummerierter Monitore. Die Anzahl der zuldssigen Salvo-Eintrage ist
abhangig vom verwendeten Matrixschaltsystem. Jedes System-Salvo hat eine
eindeutige Kennnummer, die den Satz fortlaufend nummerierter Monitore definiert.

Abrufen eines Salvos:

1. Geben Sie die Kennnummer des ersten Monitors (niedrigste Kennnummer) in der
fortlaufend nummerierten Monitorgruppe mit Hilfe der alphanumerischen Tasten
ein. Die eingegebene Nummer erscheint in der Keyboard-Anzeige neben dem
Wort ENTER.

2. Dricken Sie die MONITOR-Taste.

3. Geben Sie die Kennnummer firr das Salvo ein. Die eingegebene Nummer
erscheint in der Keyboard-Anzeige neben dem Wort ENTER.

4. Drucken Sie die Soft-Taste SALVO.

5. Das Salvo wird dann auf dem Satz fortlaufend nummerierter Monitore angezeigt.

Bestitigen von Alarmen

Wenn ein Monitor zur Verwendung eines Alarmkontakts konfiguriert ist, wird das mit
dem Alarmkontakt assoziierte Videosignal beim Aktivieren des Alarms auf dem Monitor
angezeigt. Wenn der Monitor fir das manuelle Léschen von Alarmen konfiguriert ist,
kann jeder auf dem Monitor angezeigte Alarm vom Bediener bestatigt (geldscht)
werden.

Bestéatigen eines Alarms:

1. Rufen Sie den Monitor auf, der das Alarm-Videosignal anzeigt.

2. Dricken Sie die Soft-Taste ALARM (4)).

Wenn der Monitor eine Sequenz mehrerer Alarme anzeigt, kbnnen Sie die Sequenz
schrittweise bis zum gewiinschten Alarm-Videosignal durchlaufen, indem Sie die Soft-
Taste RUN/HOLD und dann die KAMERAVORLAUF-/-RUCKLAUF-Taste driicken.
Driicken Sie die Soft-Taste ALARM, um den Alarm zu bestatigen. Schalten Sie
schrittweise zu jedem Alarm um und bestatigen Sie ihn, bis alle entsprechenden
Alarme geldscht sind.

Die Alarmmeldefunktionen variieren je nach Schaltsystem, das mit dem Keyboard
verbunden ist. Bitte lesen Sie ndhere Einzelheiten zur Alarmschnittstelle in der
Begleitdokumentation des Schaltsystems nach.
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Hilfsrelais (Auxiliary)

Ein Hilfsrelais (Auxilary) ist ein Relais, das Ausriistung wie Kamerabeleuchtung,
Kamerawaschanlage oder Kamerascheibenwischer ein oder ausschaltet. Das
ADCC1100-Keyboard ermdglicht die Steuerung von vier Hilfsrelais, die als AUX 1, AUX
2, AUX 3 und AUX 4 bezeichnet sind. AUX 1 und AUX 2 stehen auf dem ersten
Operator-Bildschirm und AUX 3 und AUX 4 auf dem zweiten Operator-Bildschirm zur
Verfugung. Die Hilfsrelaisfunktionen werden mittels Soft-Tasten EIN oder AUS
geschaltet. Die Hilfsrelaisfunktion bleibt aktiv bis die Soft-Taste erneut gedriickt wird.

Ein aktiviertes Hilfsrelais ist an der invertierten Anzeige seines Keyboard-Symbols
erkennbar.

Das Keyboard schaltet Hilfsrelaisfunktionen bei der Auswahl einer neuen Kamera AUS.

AUX 1

Hilfsrelais AUS

Einstellen der Helligkeit der Keyboard-Anzeige
Driicken Sie die Register-Taste USER SETTINGS.

1.
2.

AUX 1

Hilfsrelais AN

Driicken Sie die Soft-Taste +, um die Helligkeit der Keyboard-Anzeige zu

erhohen.

Driicken Sie die Soft-Taste —, um die Helligkeit der Keyboard-Anzeige zu

verringern.

Einstellen des Kontrasts der Keyboard-Anzeige
Driicken Sie die Register-Taste USER SETTINGS.

1.
2.

Driucken Sie die Soft-Taste +, um den Kontrast der Keyboard-Anzeige zu

erhohen.

Driicken Sie die Soft-Taste —, um den Kontrast der Keyboard-Anzeige zu

verringern.

Prog
S pad
Brightness
[]
B !

@2

B i

Contrast

Operator >\ User Settings

Macros
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Aktiv- und Deaktivieren des akustischen Warnsignals des Keyboards
1. Dricken Sie die Register-Taste USER SETTINGS.

2. Drucken Sie die Soft-Taste SOUND ([»7)).
Die Taste hat eine Umschaltfunktion und aktiviert bzw. deaktiviert das akustische
Warnsignal.

Anzeigen von Satellitenstandorten
Ein Standort reprasentiert ein komplettes Schalt-/Steuersystem fiir die Kontrolle lokaler
und entfernt gelegener Ressourcen eines Satellitennetzwerks. Falls Ihr Arbeitsplatz
Uber Schaltfunktionen zur Steuerung von Satellitenstandorten verfiigt, ermdglicht die
Soft-Taste SITE den Zugriff auf die Satellitenstandorte.

Zugriff auf einen Satellitenstandort:
1. Dricken Sie die Register-Taste OPERATOR.
2. Dricken Sie die Soft-Taste NEXT.

3. Geben Sie die Standortnummer mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein. Die
eingegebene Standortnummer erscheint in der Keyboard-Anzeige neben dem
Wort ENTER.

4. Drucken Sie die Soft-Taste SITE (£%). Die Standortnummer wird dann neben dem
SITE-Symbol als SITE n angezeigt, wobei n fur die in Schritt 3, oben, gewahlte
Standortnummer steht.

Die Monitore und Kameras des entfernt gelegenen Standorts kénnen dann mit den

weiter oben in diesem Kapitel beschriebenen Schritten aufgerufen werden.

Ausfiihren von Bereichsabfahrt
Ein Bereichsabfahrt (Pattern) ist eine Reihe von fiir eine Kuppelkamera definierten
Schwenk-, Neige-, Zoom- und Fokusbefehlen. Ein Bereichsabfahrt wird in Echtzeit
programmiert. Das heif3t, die Kuppelkamera fiihrt jedes Segment des Bereichsabfahrt
in der tatsachlich vom Bediener zur Ausfiihrung des jeweiligen Befehls benétigten Zeit
aus.

Ausfiihren eines Schaltmusters:
1. Dricken Sie die Register-Taste OPERATOR.
2. Rufen Sie die Kamera auf, firr die das Schaltmuster ausgefiihrt werden soll.

3. Geben Sie die Nummer des Bereichsabfahrt (1 - 3) mit Hilfe der
alphanumerischen Tasten ein. Die eingegebene Schaltmusternummer erscheint
in der Keyboard-Anzeige neben dem Wort ENTER.

4. Drucken Sie die Soft-Taste PATTERN.
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Auswihlen und Ausfiihren eines Makros

Ein Makro ist eine Reihe von Keyboard-Befehlen, die mit einem einzigen Tastendruck
ausgefiihrt werden. Makros werden in der Keyboard-Anzeige durch Symbole und nach
Makroseiten geordnet dargestellt. Jede Makroseite enthalt acht Symbole, die in zwei
Reihen mit jeweils vier Symbolen neben einer Soft-Taste angeordnet sind (Abbildung
3.5). Makroseiten kénnen mit den Register-Tasten NEXT und PREVIOUS ausgewahlt
werden.

Fir das Schaltsystem programmierte Makros werden vom Systemadministrator erstellt.

Hinweis: Abbildung 3.5 zeigt eine Standardmakroseite. Beim Programmieren eines
Makros kann jedem Makro ein unterschiedliches Symbol und jeder Makroseite ein
unterschiedlicher Name zugeteilt werde

( Y Makroseite 1

. ~ .
Monitor Camera ) Makroseite _2
) Makroseite 3

™) Makroseite 4
Two Six .
) Makroseite 5

Page One M Makroseite 6
h S ul .
Three o ) Makroseite 7
Enter ) Makroseite 8
Four Eight -
Operator Previous / Next
L
[ prermo———— e o
)
[ _—
)
0 —_—
J
[ . - — )
L OreraTor Proviows Mr’f
)
[ pero— ——
J
[ — . 7
J

Abbildung 3.5: Makroseiten

Auswaihlen einer Makroseite
1. Dricken Sie die Register-Taste MACROS, um die erste Makroseite zu &ffnen.

2. Wabhlen Sie die gewiinschte Makroseite mit den Register-Tasten NEXT und
PREVIOUS aus.

Ausfiihren eines Makros
Makros kdnnen nach einer der folgenden drei Methoden ausgefiihrt werden:

1. Mehrere Makros — Beim Programmieren kdnnen einer einzelnen Makrotaste
mehrere Makros zugeteilt werden. Jedes Makro ist durch eine eindeutige
Kennnummer zwischen 1 und 9999 gekennzeichnet. Das gewlinschte Makro wird
durch Eingabe der entsprechenden Nummer (1 bis 9999) mit Hilfe der
alphanumerischen Tasten und durch Driicken der mit dem Makrosymbol
assoziierten Soft-Taste gestartet.
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2. Einfaches Makro — Bei dieser Art von Makro ist einer spezifischen Makro-Soft-
Taste jeweils eine Funktion zugeteilt. Zur Ausfiihrung des Makros wahlen Sie
zunéachst die Makroseite aus, die das Makrosymbol enthalt, und driicken dann die
mit ihm assoziierte Soft-Taste.

3. Variables Makro — Diese Art von Makro verwendet wahrend seiner Ausfiihrung
eingegebene numerische Werte als Variablen. Beispielsweise kénnte ein Makro
so programmiert werden, dass eine eingegebene Nummer zum Aufruf der
entsprechenden Kamera auf dem im Makroprogramm spezifizierten Monitor
verwendet wird. Diese Art von Makro ermdéglicht dem Benutzer, die zum Aufruf
einer Kamera auf einem Monitor erforderlichen Tastenanschlédge erheblich zu
reduzieren, und erspart ihm zudem, sich die Nummer des jeweiligen Monitors
merken zu mussen. Diese Funktion ist fir Benutzer vorgesehen, die bestimmte
Monitore besonders haufig verwenden.

Zur Ausfiihrung des Makros geben Sie eine Nummer (die Variable) mit Hilfe der
alphanumerischen Tasten ein und driicken dann die mit dem Makro assoziierte
Soft-Taste.

Bedienen eines Video- oder Digital-Rekorders
Die Videorekorder-Steuerung wird wie folgt aktiviert:

1. Dricken Sie die Register-Taste OPERATOR und dann die Soft-Taste NEXT.

2. Geben Sie die Kennnummer des Videorekorders mit Hilfe der numerischen
Tasten ein.
3. Dricken Sie die Soft-Taste VCR.

Danach werden in der Keyboard-Anzeige die zur Steuerung des gewahlten
Videorekorders verfiigbaren Soft-Tastensymbole angezeigt.

@ Monitor
@ Recorder
1

Camera @

Operator /< User Settings /

Macros

\

J/

Abbildung 3.6: Videorekorder-Steuerment
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Kapitel 4: Programmieren mit dem ADCC1100-Keyboard
Die Anleitungen in diesem Kapitel fihren Sie Schritt fur Schritt durch den
Programmiervorgang des ADCC1100-Keyboards. Zum Programmieren ist eine
ausreichende Zugriffsberechtigung (Administrator oder Supervisor) erforderlich, die von
der Smart-Card abhangig ist.

Konfigurieren von Voreinstellungen

Fir Kuppel- und schwenk-/neigbare Kameras kdnnen eine oder mehrere
Voreinstellungen programmiert werden.
Programmieren einer Voreinstellung:

1. Rufen Sie die gewilinschte Kamera auf einem Monitor auf.

2. Stellen Sie die Kamera mit Hilfe des Keyboard-Joysticks ein.
3. Drucken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.
4

Geben Sie die Kennnummer der Voreinstellung mit Hilfe der alphanumerischen
Tasten ein.

5. Driicken Sie die Soft-Taste PRESET (@)).

Programmieren von Kuppel-Schaltmustern

Fir jede programmierbare Kuppelkamera kénnen bis zu drei Schaltmuster
programmiert werden. Ein Schaltmuster ist eine vordefinierte Sequenz von
Kuppelbewegungen. Die vier Kuppel-Schaltmuster kdnnen zusammen bis zu 98
Kamerabefehle umfassen. Ein einzelnes Schaltmuster kann bis zu 400 Sekunden
dauern.

Definieren von Schaltmustern
Ein Schaltmuster wird wie folgt programmiert:
1. Rufen Sie die gewilinschte Kamerakuppel auf einem Monitor auf.

2. Bringen Sie die Kamera mit Hilfe des Keyboard-Joysticks in die Position, an der
das Schaltmuster beginnen soll.
Driicken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

Driuicken Sie die Soft-Taste PROGRAM PATTERN. AnschlieRend erscheint das
Meniu zum Programmieren von Schaltmustern in der Keyboard-Anzeige.

5. Geben Sie die Nummer des Musters (1 - 3) mit Hilfe der alphanumerischen
Tasten ein.

Driicken Sie die Soft-Taste PATTERN.
Bedienen Sie die Kamera mit dem Joystick, um das Muster zu definieren.

Driucken Sie die Soft-Taste END, nachdem Sie die zu programmierenden
Bewegungen ausgefihrt haben.
9. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE, um das Meni zum
Programmieren von Schaltmustern zu beenden.
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Loéschen von Schaltmustern

Falls die Kamerakuppel die Léschfunktion fur Schaltmuster unterstiitzt, kann das
programmierte Muster mit ihr geléscht werden. Ein Schaltmuster wird wie folgt

geldscht:

1. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

2. Dricken Sie die Soft-Taste PROGRAM PATTERN. AnschlieRend erscheint das
Meniu zum Programmieren von Schaltmustern in der Keyboard-Anzeige.

3. Geben Sie die Nummer (1 - 3) des zu l6schenden Schaltmusters ein.

4. Dricken Sie die Soft-Taste CLEAR.

5. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE, um das Meni zum

Programmieren von Schaltmustern zu beenden.

Konfigurieren von Scratch-Pad-Touren
Eine Scratch-Pad-Tour wird wie folgt eingerichtet:

1.

2
3.
4
5

Rufen Sie einen Monitor mit dem Keyboard auf.
Driicken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.
Driicken Sie die Soft-Taste KEYB CONFIG.
Driucken Sie die Soft-Taste PROG S PAD.

Geben Sie die Nummer der Kamera ein, die als erste Kamera in der Tour auf dem
Monitor aufgerufen werden soll. Driicken Sie dann die Soft-Taste ENTER.

Geben Sie eine Verweilzeit (dwell time) fur die Kamera ein (1 - 60 Sekunden).
Driuicken Sie die Soft-Taste DWELL TIME.

Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6 bis alle Kameras in der Tour programmiert
sind.

Driicken Sie die Register-Taste OPERATOR, um das Scratch-Pad-Tour-Menu zu
beenden.

Kuppelkamera-Meniioptionen

Das ADCC1100-Keyboard kann durch den Fernzugriff auf das Men( einer geeigneten
Kuppelkamera zu deren Programmierung verwendet werden.

Zugriff auf das Men( einer Kuppelkamera:

1.
2.
3.

Rufen Sie die Kuppelkamera auf dem Monitor auf.
Driicken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

Driicken Sie die Soft-Taste DOME MENU ((8)). Das Konfigurationsmenii der
Kuppelkamera wird anschlieRend auf dem aktiven Monitor angezeigt.
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Navigieren in den Kuppelkamerameniis

Das ADCC1100-Keyboard kann zum Navigieren durch das Meniisystem der
Kuppelkamera und zum Andern ihrer Parameter verwendet werden.

Navigieren im Kuppelkameramen:

1.

Cursor auf- oder
abwaérts bewegen

Bewegen Sie den Joystick auf oder ab, um Menuoptionen und Parameter zu
wahlen.

Drehen Sie den Joysticks im bzw. entgegen dem Uhrzeigersinn, um einen
gewahlten Parameter zu &ndern.

Driicken Sie die Soft-Taste ENTER, um MenUoptionen oder Parameter zu
wahlen.

Beenden des Kuppelkameramenis:

Wabhlen Sie die Option QUIT WITHOUT SAVING, um das Kuppelkameramenii zu

verlassen, ohne etwaige Anderungen zu speichern.

Wahlen Sie die Option EXIT AND SAVE CHANGES, um etwaige Anderungen zu

speichern und das Kuppelkamerameni zu verlassen.
Driuicken Sie die Soft-Taste SAVE AND EXIT.

t

0
)

DOME CONFIGURATION MENU

PAN/TILT/ZOOM/SYNC OPTS

CAMERA FUNCTIONS
ALARMS/AREAS/HOME/PRESETS/PZ
ON SCREEN TEXT DISPLAY
LANGUAGE / PASSWORD
DOME INFORMATION
RESET TO FACTORY SETTINGS
QUIT WITHOUT SAVING
EXIT AND SAVE CHANGESX

PAN/TILT/ZOOM/SYNC OPTS

PROPORTIONAL FLIP

LST ZOOM STOP X 35
MAX TOTAL ZOOM X 92
LINE LOCK ON

RESET TO FACTORY SETTINGS
EXIT

Abbildung 4.1: Navigieren im Kuppelkameramenu
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Sperren und Freigeben einer Kamera

Benutzer mit Operator-Berechtigung kénnen die Telemetriesteuerung einer Kamera
sperren und freigeben, um beispielsweise die Kamerasteuerung durch andere
Benutzer zu unterbinden, wahrend eine verdachtige Person verfolgt wird. Beachten Sie
jedoch, dass ein Benutzer oder ein Keyboard mit hherer Prioritat die Sperrung aulRer
Kraft setzt.

Sperren einer Kamera:

1. Geben Sie die Kamerakennnummer mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein.
2. Dricken Sie die Soft-Taste CAMERA.

3. Drucken Sie die Register-Taste OPERATOR und dann die Soft-Taste NEXT.

4

Driicken Sie die Soft-Taste LOCK CAMERA ((8])). Das LOCK CAMERA-Symbol
andert sich zu UNLOCK CAMERA ((8).

Freigeben einer Kamera:

1. Geben Sie die Kamerakennnummer mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein.
2. Dricken Sie die Soft-Taste CAMERA.

3. Dricken Sie die Register-Taste OPERATOR und dann die Soft-Taste NEXT.

4

Driicken Sie die Soft-Taste UNLOCK CAMERA ((£])). Das UNLOCK CAMERA-
Symbol andert sich zu LOCK CAMERA ((&)).

Programmieren von Makros

Die Makrofunktionen des ADCC1100-Keyboards sind sehr flexibel und verfiigen tber
eine Reihe von benutzerprogrammierbaren Attributen zur leichteren
Makroidentifizierung.

Makros werden in zwei Schritten programmiert:

1. Programmieren der Seite und des Symbols, die bzw. das das Makro identifiziert.
2. Programmieren der Makrofunktion selbst.

Schritt 1 — Programmieren von Makroseite und Makrosymbol

Makros sind auf acht “Seiten” mit jeweils acht Makros organisiert. Jeder Seite kann ein
benutzerdefinierbarer Name zugeteilt werden, um beispielsweise das Gruppieren von
Makros nach Funktion oder Standort zu erméglichen. Dariiber hinaus kénnen die 64
Makrosymbole programmiert werden, um Sie fiir den Benutzer leichter erkennbar zu
machen.

Bitte beachten Sie, dass Makroprogramme wahrend ihrer Programmierung zunachst im
temporaren Speicher des Keyboards abgelegt werden. Makros kénnen jedoch
entweder pro Benutzer auf einer Smart-Card oder in einer “Hauptsammlung” von
Systemmakros auf der Smart-Card des Administrators gespeichert werden.

Alle noch nicht auf der Smart-Card gespeicherten Makrodaten gehen verloren, wenn
die Smart-Card aus dem Keyboard entfernt wird.
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Programmieren eines Makroseitennamens
Eingeben eines zum ldentifizieren einer Makroseite verwendeten Namens:

1.
2.
3.

Driicken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.
Driicken Sie die Soft-Taste NEXT.

Driicken Sie die Soft-Taste MACRO CONFIG. AnschlieRend wird das
Makrokonfigurationsmeni angezeigt (Abbildung 4.2).

s N

Key Next

D Page
Prev

Icon

Ref

Page Page
1
Enter

Page
Name

o
sg
EX

Operator >\ Program Mode Macros

\ J

Abbildung 4.2: Makrokonfigurationsment

Wahlen Sie die zu bearbeitende Makroseite (1 - 8) mit Hilfe der Soft-Tasten NEXT
PAGE / PREV PAGE aus.

Driicken Sie die Soft-Taste PAGE NAME. Anschlielend wird das Ment TEXT
EDITOR angezeigt (Abbildung 4.3).

s N

A .
Text Editor
<

Next

\ J

Abbildung 4.3: Text-Editor-Menu

Geben Sie den Namen mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein. Mit jedem
Anschlag einer alphanumerischen Taste werden die auf der Taste angegebenen
Zeichen der Reihe nach eingegeben. Zum Beispiel wird mit jedem Anschlag der
Taste 1 der Reihe nach a, b, c und 1 eingegeben. Die Soft-Taste CAPS andert
sich mit jedem Tastenanschlag (a, A und 1), um anzuzeigen welche Art von
Zeichen eingegeben wird.
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Driicken Sie nach der Eingabe des ersten Zeichens die Soft-Taste NEXT. Damit
wird der Cursor (Unterstrich “_") zum nachsten Zeichen im Titel vorgeruckt.
Geben Sie das néchste Zeichen ein usw. Wenn ein falsches Zeichen eingegeben
wurde, kann der Cursor mit der CLEAR-Taste um eine Position zurtickbewegt und
das Zeichen erneut eingegeben werden.

Driicken Sie die Soft-Taste ENTER, wenn der Name vollstandig eingegeben ist.
Das Text-Editormeni wird beendet und das Makrokonfigurationsmeni wird erneut
angezeigt (Abbildung 4.2).

Speichern der Makroseitenkonfiguration auf der Smart-Card
Die Makroseitenkonfiguration wird wie folgt auf der Smart-Card gespeichert:

1.

Driicken Sie die Soft-Taste STORE CONFIG im Makrokonfigurationsmend.

Die Makroseiten- und Makrosymboldefinitionen werden auf die eingelegte Smart-Card
Ubertragen.

Programmieren eines Makrosymbols
Einstellen des zur Identifizierung eines Makros verwendeten Symbols:

1.
2.
3.

Driicken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.
Driicken Sie die Soft-Taste NEXT.

Dricken Sie die Soft-Taste MACRO CONFIG. Anschlieend wird das
Makrokonfigurationsmeni angezeigt (Abbildung 4.2).

Wabhlen Sie die Makroseite, auf der sich das Symbol befindet (1 - 8), mit Hilfe der
Soft-Tasten NEXT PAGE / PREV PAGE aus.

Die acht Makrosymbole im Makrokonfigurationsmeni sind durch die Ziffern 1 bis
8 gekennzeichnet — vgl. Abbildung 4.4. Geben Sie die Kennziffer des zu
programmierenden Symbols ein (1 - 8) und driicken Sie die Soft-Taste KEY ID.

N
Macro : Macro
Monitor Camera
Macro Macro
Two Six
Page One

Macro Macro
Three Seven
Macro Macro
e

Operator >\ Previous / Next

-

A W ON P
o N o O

\

Abbildung 4.4: Makrosymbol-Referenznummern

6. Geben Sie die Referenznummer des gewiinschten Symbols ein (vgl. Anhang C)

und driicken Sie die Soft-Taste ICON REF.
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Schritt 2 - Programmieren eines Makros

Programmieren eines einfachen Makros (ein einzelnes, einer Soft-Taste zugeordnetes
Makro):

1.

Driicken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE. Driicken Sie die Soft-Taste
NEXT.

Driucken Sie die Soft-Taste PROG MACRO. In der Keyboard-Anzeige wird dann
die erste der Makroauswahlseiten geéffnet.

Wabhlen Sie die Makroseite, die das zu programmierende Makro enthalt, mit Hilfe
der Register-Tasten PREVIOUS/NEXT aus.

Driicken Sie die Soft-Taste fiir das zu programmierende Makro. AnschlieRend
wird das Menii OPERATOR in der Keyboard-Anzeige gedffnet.

Geben Sie die Tastenanschlage ein, die das Makro ausfiihren soll. Die Keyboard-
Funktionen werden dabei nicht vom Schaltsystem ausgefiihrt.

Nachdem Sie die Tastenanschlége fiir das Makro eingegeben haben, driicken Sie
die Register-Taste PROGRAM MODE und dann die Soft-Taste NEXT.

Das Symbol PROG MACRO wird anschlieRend invertiert angezeigt. Driicken Sie
Soft-Taste PROG MACRO, um den Programmiervorgang zu beenden.

Programmieren mehrerer Makros (mehrere, einer einzigen Soft-Taste zugeordnete
Makros):

1.

Driicken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE. Driicken Sie die Soft-Taste
NEXT.

Driicken Sie die Soft-Taste PROG MACRO. In der Keyboard-Anzeige wird dann
die erste der Makroauswahlseiten geoffnet.

Wabhlen Sie die Makroseite, die das zu programmierende Makro enthalt, mit Hilfe
der Register-Tasten PREVIOUS/NEXT aus.

Geben Sie die Kennnummer fiir das erste Makro ein, das der Soft-Taste
zugeordnet werden soll (1 - 9999).

Driucken Sie die Soft-Taste fur das zu programmierende Makro. AnschlieRend
wird das Menit OPERATOR in der Keyboard-Anzeige gedffnet.

Geben Sie die Tastenanschlage ein, die das Makro ausfiihren soll. Die Keyboard-
Funktionen werden dabei nicht vom Schaltsystem ausgefiihrt.

Nachdem Sie die Tastenanschlage fiir das Makro eingegeben haben, driicken Sie
die Register-Taste PROGRAM MODE und dann die Soft-Taste NEXT.

Das Symbol PROG MACRO wird anschlieend invertiert angezeigt. Driicken Sie
Soft-Taste PROG MACRO, um den Programmiervorgang zu beenden.

Um derselben Soft-Taste weitere Makros zuzuordnen, wiederholen Sie die Schritte 1
bis 8, oben, und geben eine andere Makrokennnummer in Schritt 4 ein.

30



Keyboard-Installations- und -Gebrauchsanleitung

Erweiterte Makros

Makros kénnen mit ‘Nullwerten’ programmiert werden, die bei der Ausfiihrung des
Makros durch vom Benutzer eingegebene Werte ersetzt werden. Die Ziffer O (Null) wird
im Makroprogramm als eine Variable verwendet.

Beispiel 1 — “Schnellschalt”’-Funktion

Ein mit den Tastenanschlagen [4], [MONITOR], [0], [CAMERA] programmiertes
Makro:

Benutzereingabe: 28 [MAKRO-Taste]

Wirkung: Kamera 28 wird auf Monitor 4 aufgerufen
oder

Benutzereingabe: 34 [MAKRO-Taste]

Wirkung: Kamera 34 wird auf Monitor 4 aufgerufen

Beispiel 2 — Verwendung der gegenwartig gewahlten Kamera bzw. des
gegenwartig gewahlten Monitors

Ein mit den Tastenanschlagen [5], [MONITORY], [0], [CAMERA], [0], [MONITOR]
programmiertes Makro:

Benutzereingabe: [MAKRO-Taste]

Wirkung: die gegenwartig gewahlte Kamera wird auf Monitor 5 aufgerufen und der
vorher verwendete Monitor erhalt die Kontrolle.

Beispiel 3 — Alarm-"Schnellbestitigung”

Ein mit den Tastenanschlagen [5], [MONITOR], [ACKNOWLEDGE ALARM], [0],
[MONITOR] programmiertes Makro:

Benutzereingabe: [MAKRO-Taste]

Wirkung: Bestatigt den Alarmzustand auf Monitor 5 und gibt die Kontrolle an den vor
dem Eintreten des Alarmzustands verwendeten Monitor zurlick.

Eine programmierte Makrofunktion wird zun&chst im Keyboard-Speicher abgelegt.
Beim Entfernen der Smart-Card, geht das Makro verloren. Makros kénnen auch auf
einer Smart-Card gespeichert werden. Dabei kann es sich um die Smart-Card eines
Benutzer mit der Zugriffsberechtigung Operator, Supervisor oder Administrator
handeln.
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Programmieren von Smart-Cards

Smart-Cards kdnnen in Sektionen programmiert werden:
1. Benutzercodes, -namen und Partitionsdaten

2. Makroseiten- und Makrosymboldaten

3. Makrofunktionsdaten

Smart-Card-Funktionen:

* Smart-Card lesen (Read SC) — liest die Daten einer vorhandenen Smart-Card.
Zum Beispiel Benutzername, Benutzerkennung, Makrogruppenname,
Zugriffsstufe und Partitionen.

*  Smart-Card programmieren (Prog SC) — programmiert die gegenwértig im
Smart-Card-Steckplatz des Keyboards eingelegte Smart-Card mit den
gegenwartigen Keyboard-Daten oder mit den von einer anderen Smart-Card
gelesenen bzw. bearbeiteten Daten.

¢ Makro programmieren (Prog Macro) — programmiert eine Smart-Card mit den
gegenwartig auf dem Keyboard aktiven Makrodaten. Die Makroseite und
Makrosymbole, die in die Smart-Card programmiert werden sollen, kénnen
geandert werden.

e Makro lesen (Read Macro) — liest die Makros von einer vorhandenen Smart-
Card, einschlieRlich Makroseiten- und Makrosymboldaten. Die Daten kénnen auf
dem Keyboard angezeigt werden, bevor sie auf eine andere Smart-Card
Ubertragen werden.

Lesen einer Smart-Card:

Um Zugriff auf den Programmiermodus des Keyboards zu erhalten, muss zuerst eine
Smart-Card mit der entsprechenden Zugriffsberechtigung verwendet werden.

1. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE. Driicken Sie die Soft-Taste
NEXT.

Driicken Sie die Soft-Taste SMART CARD. Driicken Sie die Soft-Taste READ SC.

Auf dem Keyboard wird die Meldung “Please Replace Smart Card” (Smart-Card
austauschen) angezeigt. Legen Sie die zu lesende Smart-Card ein. Anschlief}end
werden die auf der neuen Smart-Card gespeicherten Daten angezeigt — vgl.
Abbildung 4.5.

r N

User User Name: Read
Name R SC
Bob Smith
User User ID: Prog
D sC
15
Macro Macro Group: Prog
Name Macro
Level 1
Access Level: Read
Admin Macro
Operator

Operator >\ Program Mode Macros

\ J

Abbildung 4.5: Smart-Card lesen
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Programmieren einer Smart-Card:

Um Zugriff auf den Programmiermodus des Keyboards zu erhalten, muss zuerst eine
Smart-Card mit der entsprechenden Zugriffsberechtigung verwendet werden.

1. Drucken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE. Driicken Sie die Soft-Taste
NEXT.

2. Dricken Sie die Soft-Taste SMART CARD. Driicken Sie die Soft-Taste PROG SC.

3. Auf dem Keyboard wird die Meldung “Please Replace Smart Card” (Smart-Card
austauschen) angezeigt. Legen Sie die zu programmierende Smart-Card ein und
warten Sie bis der Vorgang beendet ist.

Programmieren einer neuen Smart-Card:

Um Zugriff auf den Programmiermodus des Keyboards zu erhalten, muss zuerst eine
Smart-Card mit der entsprechenden Zugriffsberechtigung verwendet werden.

1. Drucken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE. Driicken Sie die Soft-Taste
NEXT.

2. Dricken Sie die Soft-Taste SMART CARD.

3. Dricken Sie die Soft-Taste USER NAME. Anschliefend wird der Text-Editor
gedffnet, in den Sie den Benutzernamen eingeben kénnen. Nach der Eingabe
des Benutzernamens wird erneut das Smart-Card-Programmiermeni angezeigt.

4. Drucken Sie die Soft-Taste USER ID. Geben Sie eine Benutzerkennnummer ein.
Bei Verwendung der Ziffer O (Null) wird der Benutzer bei der Anmeldung zur
Eingabe der in der Schaltmatrix gespeicherten Benutzerkennnummer
aufgefordert.

5. Dricken Sie die Soft-Taste MACRO NAME. Geben Sie einen Makronamen mit
Hilfe des Text-Editors ein. Der Name dient zur Identifizierung eines Satzes von in
die Smart-Card programmierten Makros und erlaubt das schnellere Erkennen
eines in die Smart-Card programmierten Makrosatzes.

6. Dricken Sie die Soft-Taste ADMIN, um die Benutzerstufe der neuen Smart-Card
festzulegen. Das Soft-Tastensymbol andert sich bei jedem Tastendruck zu
ADMIN, OPERT oder SUP’VSR.

7. Wenn Kamera-, Monitor- oder Steuerpartitionierungsdaten programmiert werden
soll, kann dies jetzt ausgefuhrt werden (falls nicht bereits erfolgt) — vgl.
Konfigurieren von Partitionen.

8. Drucken Sie die Soft-Taste PROG SC. Auf dem Keyboard wird die Meldung
“Please Replace Smart Card” (Smart-Card austauschen) angezeigt. Legen Sie
eine leere Smart-Card ein und warten Sie bis der Vorgang beendet ist.
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Kopieren von Makrodaten von einer Smart-Card zu einer anderen

Diese Funktion dient zum Kopieren von Makros von einer Smart-Card zu einer anderen
und ermdglicht beispielsweise das Kopieren eines auf der Smart-Card des
Administrators gespeicherten Master-Makrosatzes. Um Zugriff auf den
Programmiermodus des Keyboards zu erhalten, muss zuerst eine Smart-Card mit der
entsprechenden Zugriffsberechtigung verwendet werden.

1. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE. Driicken Sie die Soft-Taste
NEXT.

2. Dricken Sie die Soft-Taste SMART CARD.

3. Gehen Sie zu Schritt 5, falls sich die zu kopierenden Makrodaten auf der
gegenwartig im Keyboard eingelegten Smart-Card befinden.

4. Falls sich die zu kopierenden Makrodaten auf einer anderen Smart-Card
befinden, driicken Sie die Soft-Taste READ MACRO.

5. Dricken Sie die Soft-Taste PROG MACRO. Wenn die Meldung “Please Replace
Smart Card” (Smart-Card austauschen) angezeigt wird, legen Sie die Smart-Card
ein, auf die die Makrodaten kopiert werden sollen. Warten Sie dann, bis der
Kopiervorgang beendet ist.

Konfigurieren von Partitionen

Die Partitionierungsoptionen erméglichen, die Steuerung bestimmter Kameras und
Monitore durch einen bestimmten Benutzer zu unterbinden. Diese Funktion des
ADCC1100-Keyboards ist vollkommen unabhéngig von allen Keyboard-
Partitionierungsfunktionen, die mdglicherweise von der Schaltmatrix bereitgestellt
werden.

Die folgenden Partitionierungsoptionen stehen zur Verfiigung:

«  Kamerapartitionierung — sperrt Benutzer vom Aufrufen spezifischer Kameras
auf Monitoren.

*  Monitorpartitionierung — sperrt Benutzer vom Aufrufen spezifischer Monitore.

*  PTZ-Steuerungspartitionierung — sperrt Benutzer vom Steuern spezifischer
PTZ-Kameras.

Partitionierungsdaten sind benutzerspezifisch. Sie werden nach ihrer Konfiguration
vom Systemadministrator auf der Smart-Card des jeweiligen Benutzers gespeichert.

Offnen des Partitionierungsmendis:
1. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

2. Dricken Sie die Soft-Taste NEXT.

3. Dricken Sie die Soft-Taste PARTITION. Anschliefend wird das
Partitionierungsmeni angezeigt (Abbildung 4.6).
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Abbildung 4.6: Partitionierungsmeni

Partitionieren von Kameras:

Das Aktivieren und Deaktivieren von Kameras kann entweder fir einzelne Kameras
oder firr alle Kameras erfolgen.

1.

Zum Deaktivieren einer einzelnen Kamera driicken Sie die Soft-Taste CAMERAS,
um das Symbol zu wahlen.

Geben Sie die Nummer der Kamera mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein
und driicken Sie dann die Soft-Taste DIS’BL ONE.

Zum Deaktivieren aller Kameras driicken Sie die Soft-Taste CAMERAS, um das
Symbol zu wahlen.

Driicken Sie die Soft-Taste DIS’'BL ALL.

Zum Aktivieren einer einzelnen Kamera driicken Sie die Soft-Taste CAMERAS,
um das Symbol zu wahlen.

Geben Sie die Nummer der Kamera mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein
und driicken Sie dann die Soft-Taste ENABLE ONE.

Zum Aktivieren aller Kameras driicken Sie die Soft-Taste CAMERAS, um das
Symbol zu wahlen.

Driicken Sie die Soft-Taste ENABLE ALL.

Partitionieren von Monitoren:

Das Aktivieren und Deaktivieren von Monitoren kann entweder fiir einzelne Monitore
oder fir alle Monitore erfolgen.

1.

Zum Deaktivieren eines einzelnen Monitors driicken Sie die Soft-Taste
MONITORS, um das Symbol zu wéhlen.
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Geben Sie die Nummer des Monitors mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein
und driicken Sie dann die Soft-Taste DIS’BL ONE.

Zum Deaktivieren aller Monitore driicken Sie die Soft-Taste MONITORS, um das
Symbol zu wahlen.

Driicken Sie die Soft-Taste DIS'BL ALL.

Zum Aktivieren eines einzelnen Monitors driicken Sie die Soft-Taste MONITORS,
um das Symbol zu wahlen.

Geben Sie die Nummer des Monitors mit Hilfe der alphanumerischen Tasten ein
und driicken Sie dann die Soft-Taste ENABLE ONE.

Zum Aktivieren aller Monitore driicken Sie die Soft-Taste MONITORS, um das
Symbol zu wahlen.

Driicken Sie die Soft-Taste ENABLE ALL.

Partitionieren von PTZ-Kameras:

Das Aktivieren und Deaktivieren von PTZ-Kameras kann entweder fiir einzelne

Kameras oder fir alle Kameras erfolgen.

Zum Deaktivieren einer einzelnen PTZ-Kamera driicken Sie die Soft-Taste PTZ
CONTROL, um das Symbol zu wahlen.

Geben Sie die Nummer der PTZ-Kamera mit Hilfe der alphanumerischen Tasten
ein und driicken Sie dann die Soft-Taste DIS’BL ONE.

Zum Deaktivieren aller Kameras driicken Sie die Soft-Taste PTZ CONTROL, um
das Symbol zu wahlen.

Driicken Sie die Soft-Taste DIS'BL ALL.

Zum Aktivieren einer einzelnen PTZ-Kamera driicken Sie die Soft-Taste PTZ
CONTROL, um das Symbol zu wahlen.

Geben Sie die Nummer der PTZ-Kamera mit Hilfe der alphanumerischen Tasten
ein und driicken Sie dann die Soft-Taste ENABLE ONE.

Zum Aktivieren aller PTZ-Kameras driicken Sie die Soft-Taste PTZ CONTROL,
um das Symbol zu wahlen.

Driicken Sie die Soft-Taste ENABLE ALL.
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Matrixmenii
Das ADCC1100-Keyboard ermdglicht den Zugriff auf das Hauptmeni des verwendeten
Schaltmatrixsystems.

Zugriff auf das Matrixmenu:

1. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

2. Dricken Sie die Soft-Taste MATRIX MENUS. AnschlieBend wird das Matrixmen
in der Keyboard-Anzeige des ADCC1100 gedffnet (Abbildung 4.7) und das
Hauptmeni des Schaltmatrixsystems wird auf dem gegenwartigen gewahlten
Monitor angezeigt.

s \
Page Page
Left Right
Page
Page
Down

Enter

Operator Program Mode / Macros

Abbildung 4.7: Matrixmenu

Das Matrixment des ADCC1100-Keyboards stellt die folgenden Funktionen bereit:

*  SEITE LINKS (PAGE LEFT) — zeigt die links gelegene Menuseite an.

* SEITE RECHTS (PAGE RIGHT) — zeigt die rechts gelegene Meniseite an.

+ SEITE OBEN (PAGE UP) — zeigt die vorherige, oben liegende Meniseite an.

*+ SEITE UNTEN (PAGE DOWN) — zeigt die nachste, unten liegende Meniseite an.
* EINGABE (ENTER) — speichert die eingegebenen Menudaten.

*  Zum Navigieren durch das Schaltsystemmeni wird der Keyboard-Joystick
verwendet. Die Soft-Taste ENTER dient zum Auswahlen von Optionen.

American Dynamics bietet mehrere Schaltsysteme zum Programmieren diverser
Funktionen an. Zu den Variablen, die anhand der Meniiprogrammierung definiert
werden kénnen, zahlen unter anderem Kameragruppen, Systemtouren, Systemsalvos,
Alarmkontakttabellen, Monitoralarmaktivierung und Ereignis-Timer.

Bitte lesen Sie nahere Einzelheiten zu spezifischen Aufgaben, die Uber das Hauptmeni
ausgefiihrt werden kénnen, in der Betriebsanleitung des jeweiligen Schaltsystems
nach.
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Kapitel 5: Installationsfunktionen
Die Anleitungen in diesem Kapitel fihren Sie Schritt fur Schritt durch den
Installationsvorgang fiir das ADCC1100-Keyboard. Fur den Zugriff auf
Installationsfunktionen sind Administrator-Zugriffsberechtigungen erforderlich, die auf
der Smart-Card festgelegt sind.

Einstellen der Baud-Rate
1. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

2. Dricken Sie die Soft-Taste NEXT.

3. Drucken Sie die Soft-Taste BAUD, um eine der verfiigbaren Baud-Raten
auszuwahlen: 1200, 2400, 4800, 9600, 19200 und 38400. Die
Standardeinstellung fur das Keyboard ist 1200. Das Soft-Tastensymbol &ndert
sich bei jedem Tastenanschlag zur jeweils gewéahlten Baud-Rate.

4. Dricken Sie die Register-Taste OPERATOR, um den Programmiermodus zu
beenden.

Aktivieren von Objektivmakros
Dieser Vorgang ordnet die Hauptfunktionen fur die Objektivsteuerung (Blende 6ffnen/
schlieBen, Fokus nah/fern) den vier rechts auf der Makroseiten angezeigten
Makrosymbolen zu. Dies ermdglicht eine komfortable, einhandige Joystick- und
Objektivbedienung und zugleich einen schnelleren Zugriff auf Makrofunktionen.

Aktivieren von Objektivmakros:

1. Dricken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

2. Dricken Sie die Soft-Taste NEXT.

3. Drucken Sie die Soft-Taste LENS OFF. Das Symbol &ndert sich zu LENS ON.
4

Driicken Sie die Register-Taste OPERATOR, um den Programmiermodus zu
beenden.
Nachdem die Register-Taste MACROS gedriickt wird, sollte eine 8hnliche Anzeige wie
in Abbildung 4.8 erscheinen.
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Monitor Camera
Macro
Page One
Macro
M:
Enter

Operator Previous / Next

Gy

\

Abbildung 4.8: Objektivmakros auf Makroseite eins aktiviert

Konfigurieren fiir den MP48- oder MP1024-Modus

Das ADCC1100-Keyboard ist fur die Verwendung mit dem MP48- oder AD1024-
Matrixschaltsystem konzipiert. Zur Gewahrleistung seiner ordnungsgemafen Funktion
muss das ADCC1100-Keyboard auf eines dieser Systeme eingestellt werden. Hinweis:
Zur Unterstitzung der AD2150-Schaltmatrix sollte der AD1024-Modus gewahlt werden;
zur Unterstiitzung von AD168 und MP 168 der MP48-Modus.

1. Melden Sie sich unter Verwendung der Administrator-Smart-Card im System an.
2. Drucken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

3. Dricken Sie die Soft-Taste NEXT.
4

Driicken Sie die Soft-Taste MP48 MODE/AD1024 MODE. Diese Taste schaltet
zwischen dem MP48- und dem AD1024-Modus um.

5. Entfernen Sie die Administrator-Smart-Card.

Das Keyboard ist damit fur den gewiinschten Modus konfiguriert und hélt diese
Einstellungen auch nach dem Abschalten bei, bis sie anhand der oben beschriebenen
Schritte erneut geédndert werden.
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Anhang A: Monitor-Alarmaktivierungsbefehle

Die Alarmaktivierung von Monitoren erfolgt anhand von Codes, die einen der folgenden drei Parameter festlegen:
1. Die Display-Methode (Einzel-[Single], Dual-[Dual] oder Block-[Block] Monitore).

2. Die Warte-Methode (Sequenz [Sequence] oder halten [Hold]).

3. Die Lésch-Methode (sofort [Instant], automatisch [Automatic] oder manuell [Manual]).

Alarmaktivierung mit einem ADCC1100-Keyboard:

1. Rufen Sie den zu aktivierenden Monitor auf.

2. Driicken Sie die Register-Taste PROGRAM MODE.

3. Geben Sie den Monitor-Aktivierungscode ein (siehe Tabelle).

4. Dricken Sie die Soft-Taste F2.

Ein Keyboard-Benutzer kann einen beliebigen Monitor, der fir das sofortige oder automatische Léschen aktiviert ist,
fur das manuelle Léschen programmieren. Das manuelle Léschen wird nach dem Programmieren des
Aktivierungscodes aktiviert bzw. deaktiviert. Falls aktiviert, wird dem in der Statuszeile des Monitors angezeigten
Drei-Zeichen-Akronym fiir den Aktivierungscode ein “A” nachgestellt.

Bei Verwendung des AD1024-Matrixschalt-/-steuersystems kénnen Monitore mit Hilfe der System-Setup-Software
Uiber eine PC-Schnittstelle oder mit Hilfe der eingebetteten AD1024-Software tiber ein ADCC1100-Keyboard aktiviert
werden. Die folgende Tabelle gibt Aufschluss tiber Monitor-Alarmaktivierungscodes und die zur Aktivierung der
Codes erforderlichen Befehle.

Monitor-Aktivierungscodes | Monitor-Akronym Befehlsfolge
Aktivierungsstatus anzeigen vgl. Eintrage, unten | 300, F2
Einzeln, Sequenz, Sofort SSli 301, F2
Einzeln, Sequenz, Auto SSA 302, F2
Einzeln, Sequenz, Manuell SSM 303, F2
Einzeln, Anhalten, Sofort SHI 304, F2
Einzeln, Anhalten, Auto SHA 305, F2
Einzeln, Anhalten, Manuell SHM 306, F2
Block, Sequenz, Sofort BSI 307, F2
Block, Sequenz, Auto BSA 308, F2
Block, Sequenz, Manuell BSM 309, F2
Block, Anhalten, Sofort BHI 310, F2
Block, Anhalten, Auto BHA 311, F2
Block, Anhalten, Manuell BHM 312, F2
Dual, Anhalten, Sofort DHI/DSI* 313, F2
Dual, Sequenz, Sofort

Dual, Anhalten, Auto DHA/DSA* 314, F2
Dual, Sequenz, Auto

Dual, Anhalten, Manuell DHM/DSM* 315, F2
Dual, Sequenz, Manuell

Monitor-Alarmdeaktivierung 316, F2
Monitor-Prioritat aktivieren 317, F2
Monitor-Prioritat deaktivieren 318, F2

* In Dual-Display-Anwendungen wird das erste Drei-Zeichen-Akronym auf dem Hold-Monitor angezeigt. Das zweite
Drei-Zeichen-Akronym wird auf dem Sequence-Monitor angezeigt.
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Anhang B: Makro-Referenzdatenblatt

Makrosymbol

Makroseite

Symbolreferenz

Makrobeschreibung

r—
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Makrosymbol

Makroseite

Symbolreferenz

Makrobeschreibung

—
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Anhang C: Makrosymbol-Referenznummern

Macro WCCEETR E ;‘L?gg‘( SEK RISLE ALT AFFLINCES AREA F'?I;ALTIZ‘IC:',; BRRMOL
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
asiAn ATM BABY |  [iecceReT) | BUESSE)BAKERY| | BANK BATH Baud BAY
1" 12 13 14 15 16 17 18 19 20
BEER. /1IN E] EléG EJ B_chckk BLOCK BUILDING CAGE C(‘:;AONC[;“[E;) @ CARGO
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
CARIBEEAN casH CasH CHECEK CHEMIN nonss
rawEn CASH |pesws | | oFrice I]]]]]]]m FOINT - crina FORNER
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
COUNTER (;%"é:ﬂ'r CRIPS CUSTONS GUETOMER DalRY DELI DEFT DERART
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
ELECTRONKS) ELEVATOR %gI;CL ENTRANCE ESCALATOR: FLOOR n::::f:‘e FURNITURE GATE ﬁg;p
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
HaLL CH(')u'lTl\[J)T g‘g‘ggg HARDIIRRE] CE’:E;"}:EZS HIG Hinwey HOTEL INBOUND JBWELRY KIDS
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
LAUH LET = LOADING MAN
GAR&D o R:EE LEWEL @ LIMEM Dk LoEEY TRAP ALTO BAR
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
‘ MEAT | | MECA MEM | |oBEiha| | EXMIT ‘ ‘ DFFICE ‘ )UR]ENm‘ GP&!-\; PAINT
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
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PARKING PERKING - FERIVETER PHARMAGT PIT PLATFORM PLAZA POKER POOL
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Anhang D: Fehlerdiagnose

Problem

Uberpriifung Liste

O Kein Strom am Keyboard

g
g
O

Netzstromanschluss priifen
Wandtransformatoranschliisse priifen

Kabelanschlisse am Keyboard und an der
Keyboard-Matrix-Schnittstelle prifen
Transformatorausgang an der Keyboard-Matrix-
Schnittstelle messen

0 Keine Reaktion auf Tastenanschlage
(Stromzufuhr geprift)

Verbindung zwischen Keyboard-Matrix-
Schnittstelle und Kommunikationsport der
Systemsteuerung priifen

O Baud-Raten fir Keyboard und Systemsteuerung
prifen
O Keyboard reagiert auf einige, aber nicht O Videorecorder-/Monitorstatus priifen
alle Tasten
0 Keine Men[]programmierung mog“ch O Smart-Card-ZugrifbeereChtigungen prl'.]fen. Fur
den Zugriff auf Programmierfunktionen sind Ad
ministrator- oder Supervisor-Berechtigungen
erforderlich.
O Anzeige nicht sichtbar
O Helligkeits- und Kontrastpegel der Anzeige priifen
O Keyboard-Lautsprecher nicht horbar o ]
O Aktivierung des Lautsprechers im Keyboard-Menii

prifen

O Kein Zugriff auf die Hauptmenis der CPU

Vergewissern Sie sich, dass das Keyboard in den
Programmiermodus umgeschaltet ist

Vergewissern Sie sich, dass der korrekte Monitor
fur die Meniprogrammierung gewabhlt ist
Vergewissern Sie sich, dass der Monitorausgang
fur die CPU-Programmierung angeschlossen ist
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Anhang E: Spezifikationen

Modellnummern

ADCC1100 ................. Keyboard

ADCC1100SC3 .......... Zusatzlicher Smart-Card-3er-Pack

ADCC1100SCA .......... Administrator-Ersatz-Smart-Card

MP-CBL ..o Ersatzkabel

MP-KMI ... Keyboard-Matrix-Schnittstelle

LCD

GroRe .....cooeeveeeen. Ruckbeleuchtete CCFL-VGA, weilRer
Text/Grafik auf blauem Hintergrund,
justierbar
4" x 6" (11,0 x 15,0 cm) 11 Soft-Tasten

Steuerelemente

Tasten ....c..coovveeenn. 16 taktile, farbcodierte, gummierte
Tasten
Numerisches Tastenfeld
Kamera-/Monitorauswahl
Néachste/vorherige Kamera
Fokus nah/fern
Blende
Loschtaste

Joystick ..o In drei Achsen beweglicher Joystick fur
Schwenk-, Neigungs-, Zoom-
Steuerung und Men(inavigation

Smart-Card .............. Federgespannter Smart-Card-
Steckplatz an der Riickseite des
Keyboards

Anschliisse

RS232, Strom RJ45-Verbindung zum Schalt-/

Steuersystem tber den Anschlussblock

Elektrische Daten
Eingangsspannung .... 9 bis 15V Gleichstrom

Maximale Stromstérke 500mA

Mechanische Daten

Abmessungen ............ 38,5x19,0x6,6 cm (15,2"x7,5" x 2,6")
Gewicht ........cocoove.... 2,4kg (5,3Ib)

Versandgewicht ......... 3,2kg (71b)

Bauart ... ABS-Gehause auf Weichstahlbasis
Farbe ..o Schwarz

Umgebungsdaten

Betriebstemperatur .... 0° bis 30° C, 32° bis 86° F
Lagertemperatur ........ 0° bis 40° C, 32° bis 104° F

Betriebsfeuchtigkeit ... max. 90% relative Feuchtigkeit, nicht
kondensierend

Aufsichtsbehordliche Daten

Emissionen ............... FCC Part 15, Subpart B Class A
CE: EN50081-1
Immunitat .................. CE: EN50130-4
Sicherheit................. UL2044
CSA 22.2 No. 1 (cUL)
CE: EN60950
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S S EMEOUIEN ettt ettt ettt e e ea e e ae et een e eaeeeneeeaeeene e

T
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Tour, fortsetzen .
Tour, Schrittweises DUIChIAUIEN ............ooei e 18
TOUR, SEOPPEN ..t h ettt h e bt e bt e h et e bt e ettt b ettt 18
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Voreinstellungen (Shots), Aufrufen .
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